Uloha ¢&. 1: Geometrické vyhledavani bodu

Vstup: Souvisld polygonovd mapa n polygoni { P, ..., P,}, analyzovany bod q.
Vystup: P;, q € P;.

Nad polygonovou mapou implementujete Ray Crossing Algorithm pro geometrické vyhledani incidujiciho polygonu
obsahujicitho zadany bod gq.

Nalezeny polygon graficky zvyraznéte vhodnym zpusobem (napft. vyplnénim, srafovanim, blikdnim). Grafické roz-
hrani vytvofte s vyuzitim frameworku QT.

Pro generovani nekonvexnich polygonu muzete navrhnout vlastni algoritmus ¢i pouzit existujici geografickd data
(napf. mapa evropskych statu).

Polygony budou nacitdny z textového souboru ve Vami zvoleném forméatu. Pro datovou reprezentaci jednotlivych
polygont pouzijte Spagetovy model.

Hodnoceni:

’ Krok Hodnoceni
Detekce polohy bodu rozlisujici stavy uvnit¥, vné polygonu. 10b
Analgza polohy bodu (wvniti/vné) metodou Winding Number Algorithm. +10b
Ogsetrent singuldrniho pripadu v Winding Number Algorithm: bod leZi na hrané polygonu. +5b
Osetreni singularniho pripadu u Ray Crossing Algorithm: bod lezi na hrané polygonu. +5b
Osetrent singuldrniho pripadu u obou algoritmi: bod je totozZny s vrcholem jednoho ¢i vice polygonii. +2b
Zvyraznéni viech polygoni pro oba vyse uvedené singuldrni pripady. +3b
Rychlé vyhleddni potencidlnich polygoni (bod wvniti min-mazx bozu,). +10b
Resend pro polygony s dirami. +10b
Max celkem: 55b

Cas zpracovéni: 1 tyden.



