
Úloha č. 1: Geometrické vyhledáváńı bodu

Vstup: Souvislá polygonová mapa n polygon̊u {P1, ..., Pn}, analyzovaný bod q.

Výstup: Pi, q ∈ Pi.

Nad polygonovou mapou implementujete Ray Crossing Algorithm pro geometrické vyhledáńı inciduj́ıćıho polygonu
obsahuj́ıćıho zadaný bod q.

Nalezený polygon graficky zvýrazněte vhodným zp̊usobem (např. vyplněńım, šrafováńım, blikáńım). Grafické roz-
hrańı vytvořte s využit́ım frameworku QT.

Pro generováńı nekonvexńıch polygon̊u můžete navrhnout vlastńı algoritmus či použ́ıt existuj́ıćı geografická data
(např. mapa evropských stát̊u).

Polygony budou nač́ıtány z textového souboru ve Vámi zvoleném formátu. Pro datovou reprezentaci jednotlivých
polygon̊u použijte špagetový model.

Hodnoceńı:

Krok Hodnoceńı

Detekce polohy bodu rozlǐsuj́ıćı stavy uvnitř, vně polygonu. 10b

Analýza polohy bodu (uvnitř/vně) metodou Winding Number Algorithm. +10b

Ošetřeńı singulárńıho př́ıpadu u Winding Number Algorithm: bod lež́ı na hraně polygonu. +5b

Ošetřeńı singulárńıho př́ıpadu u Ray Crossing Algorithm: bod lež́ı na hraně polygonu. +5b

Ošetřeńı singulárńıho př́ıpadu u obou algoritm̊u: bod je totožný s vrcholem jednoho či v́ıce polygon̊u. +2b

Zvýrazněńı všech polygon̊u pro oba výše uvedené singulárńı př́ıpady. +3b

Rychlé vyhledáńı potenciálńıch polygon̊u (bod uvnitř min-max boxu). +10b

Řešeńı pro polygony s d́ırami. +10b

Max celkem: 55b

Čas zpracováńı: 1 týden.
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