Uloha é. 2: Generalizace budov LODO

Vstup: mnozina budov B = {B;}}_, budova B; = {P; ;}7. .

Vistup: G(B;).

Ze souboru nactéte vstupni data predstavovand lomovymi body budov a proved’te generalizaci budov do trovné
detailu LODO. Pro tyto tucely pouzijte vhodnou datovou sadu, napi. ZABAGED, testovani proved’te nad tfemi
datovymi sadami (historické centrum mésta, intravildn - sidlisté, intravildn - izolovand zdstavba).

Pro kazdou budovu urcete jeji hlavni sméry metodami:

e Minimum Area Enclosing Rectangle,

e PCA.

U prvni metody pouzijte néktery z algoritmu pro konstrukci konvexni obalky. Budovu pii generalizaci do drovné

stejnd jako plocha budovy. Vysledky generalizace vhodné vizualizujte.

Otestujte a porovnejte efektivitu obou metod s vyuzitim hodnoticich kritérii. Pokuste se rozhodnout, pro které
tvary budov davaji metody nevhodné vysledky, a pro které naopak poskytuji vhodnou aproximaci.

Hodnoceni:
Krok Hodnoceni
Generalizace budov metodami Minimum Area Enclosing Rectangle a PCA. 15b
Generalizace budov metodou Longest Edge. +5b
Generalizace budov metodou Wall Average. +8b
Generalizace budov metodou Weighted Bisector. +10b
Implementace dalsi metody konstrukce konverni obdlky. +5b
Osetreni singuldrnich ptipadi pri generovdni konvexni obdlky. +2b

’ Max celkem: 45b

Cas zpracovéni: 3 tydny.



