Uloha &. 4 Energetické spliny

S vyuzitim generaliza¢niho operatoru Partial Modification realizujte odsun a ¢dste¢nou zménu tvaru jednoho bliz-
kého prvku vuéi blizkému pevnému prvku (bariéie) tak, aby v generalizované mapé nedoslo k jejich grafickému
konfliktu. Hodnotu minimdln{ vzdédlenosti prvka d volte v zdvislosti na méritkovém ¢isle mapy (napf. 1 mm v

mapé). Pro implementaci pouzijte metodu energetickych splint.

Jako vstupni data pouzijte existujici kartografickd data (napf. silniéni ¢i Zzelezni¢ni sit’, vodstvo), kterd budou

nac¢itdna ze dvou textovych souboru ve vami zvoleném forméatu.

Grafické rozhrani realizujte s vyuzitim frameworku QT, vysledky generalizacnich operaci vizualizujte. Porovnejte

dosazené vysledky s rué¢ni generalizaci provadénou kartografickym expertem.

Hodnoceni:
Krok Hodnoceni
Partial Modification: 1 prvek a prekazka. 20b
Partial Modification: 2 blizké proky. +10b
Partial Modification: 2 proky a prekdzka. +15b
Partial Modification: 8 prvky. +15b
Variabilni pocet iteract, polohovd chyba mensi neZ grafickd presnost mapy. +5b
Max celkem: 55b

Cas zpracovéni: 3 tydny




