
Zobrazen²

Geografick§ kartografie

PŚedn§ġka 4 



é kartografick® zobrazen² é
Â zpŢsob, kterĨ kaģd®mu bodu na referenļn² ploġe pŚiŚazuje pr§vŊ 
jeden bod na zobrazovac² ploġe (vĨjimkou jsou ovġem singul§rn² 
body)

Â rŢzn§ zobrazen² jsou nevyhnuteln§, aby se zkreslen² (¼hly, d®lky a 
plochy) nemŊnilo nahodile a vztah mapy k referenļn² ploġe byl 
z§konitĨ a vytv§Śel vhodnĨ obraz

Â zobrazen² jsou urļeny pomoc² zobrazovac²ch rovnic

Ã vlevo bĨvaj² souŚadnice v rovinŊ mapy, vpravo funkce souŚadnic 
na referenļn² ploġe

Ã tvar tŊchto funkļn²ch z§vislost² se mŊn² podle vlastnost² 
zobrazen²

Ã zobrazovac² rovnice vznikly zpravidla odvozen²m z poģadavkŢ 
na zobrazen²

Â zobrazovac² rovnice:

Ã x=f(ű,ɚ), y=f(ű,ɚ)

Â 3 parametry: d®lky, plochy, ¼hly

Â nelze sestrojit mapu, kde by byly vġechny parametry zachov§ny



Kartografick® zobrazen²

Â pŚevod referenļn² na zobrazovac² plochu

Â referenļn² plocha

Ã elipsoid, rovina

Ã koule (poloha bodu je vyj§dŚena v ᶻ a ɚ)

Â zobrazovac² plocha (poloha obrazu bodu v x a y nebo ɟ a Ů )

Ã rovina

Ã pl§ġŠ v§lce

Ã pl§ġŠ kuģele

Â celkem existuje asi 300 zobrazen² (z toho asi 50 je jednoduchĨch a 
250 obecnĨch)

Â v praxi se vġak pouģ²v§ jen nŊkolik des²tek zobrazen²

Â v atlasech jich bĨv§ 5-10



Klasifikace kartografickĨch zobrazen²

Â 1)podle zobrazovac² plochy 

Âjednoduch§ (prav§, prost§)

ÃpŚeveden² referenļn² roviny pŚ²mo do zobrazovac² plochy 

Âobecn§ (konvencion§ln², smluvn²)

Ãkonstrukci nelze n§zornŊ vysvŊtlit prostŚednictv²m 

zobrazovac² plochy

Âgeodetick§

Ãspeci§ln² typy zobrazen² se sloģitĨm matematickĨm 

vĨpoļtem, pouģ²vaj² referenļn² elipsoid



Klasifikace kartografickĨch zobrazen²

Â 2) podle polohy konstrukļn² osy

Ã norm§ln² (pol§rn²) poloha

Âmapy svŊta, mapy pol§rn²ch oblast²

Ã pŚ²ļn§ (transverz§ln²) poloha

Âpouģ²v§ se nejm®nŊ, mapy polokoul²

Ã ġikm§ (obecn§) poloha



Klasifikace kartografickĨch zobrazen²

Â 3) podle vlastnost² z hlediska zkreslen²

Ãplochojevn§ (stejnoploch§, ekvivalentn²)

Ã¼hlojevn§ (stejno¼hl§, konformn²)

Ãvyrovn§vac² (kompenzaļn²)

ÂvļetnŊ d®lkojevnĨch (ekvidistatn²ch) zobrazen²

Ãpodle poledn²kŢ

Ãpodle rovnobŊģek



Jednoduch§ kartografick§ zobrazen²

Â spoleļn® vlastnosti

ÃpŚevod referenļn² plochy na jednoduch® zobrazovac² 
plochy (viz vĨġe rovina nebo pl§ġtŊ v§lce ļi kuģele)

Ãv zobrazovac²ch rovnic²ch se vyskytuje pouze jedna 
promŊnn§

Âtedy kaģd§ z rovinnĨch souŚadnic se d§ vyj§dŚit 
funkc² jedin® sf®rick® (zemŊpisn®) souŚadnice

Ãv norm§ln² poloze

ÂpŚ²mkov® obrazy poledn²kŢ

Âkruhov® ļi pŚ²mkov® obrazy rovnobŊģek

Âprot²n§n² tŊchto obrazŢ pod pravĨmi ¼hly (tzv. 
ortogon§ln² zobrazen²) 



Jednoduch§ kartografick§ zobrazen²

Â azimut§ln²

Ânorm§ln²

ÂpŚ²ļn§ 

Âġikm§

Â v§lcov§

Ânorm§ln²

ÂpŚ²ļn§ 

Âġikm§ 

Â kuģelov§

Ânorm§ln²

ÂpŚ²ļn§ 

Âġikm§



Azimut§ln² zobrazen²
Â spoleļn® vlastnosti:

Ã zobrazen² referenļn² plochy do roviny (teļn® ļi teoreticky i seļn® 
v rŢznĨch poloh§ch)

Ã dotykovĨ bod z§roveŔ konstrukļn²m p·lem

Ã souŚadnicov§ osa v obrazu z§kladn²ho poledn²ku

Ã zobrazovac² rovnice ud§vaj² pol§rn² rovinn® souŚadnice ɟ a Ů

Ã obrazy poledn²kŢ v norm§ln² poloze tvoŚ² trs paprskŢ 
(polopŚ²mek) vych§zej²c²ch z p·lu (¼hel mezi poledn²ky je stejnĨ 
v mapŊ jako na gl·bu)

Ã obrazy rovnobŊģek v norm§ln² poloze tvoŚ² soustŚedn® kruģnice 
se stŚedem v p·lu (p·l je zobrazen jako bod )

Ã pro ¼zem² kruhov®ho charakteru ïnejv²ce pro pol§rn² oblasti

Â obecn® rovnice

ɟ= r* f(ŭ)

Ů= ɚ



Gn·monick§ projekce

Â Thales z Mil®tu, 7. stol. pŚ. n. l.

Â jedn§ se o projekci ze stŚedu ZemŊ

Â poledn²ky a ortodromy (tedy vġechny hlavn² kruģnice) se zobrazuj² jako 
pŚ²mky

Â rovnobŊģky se zobrazuj² jako kuģeloseļky (v norm§ln² poloze ïkruģnice)

Â nelze zobrazit rovn²k ïprom²t§ se do nekoneļna

Â vzd§lenosti rovnobŊģek od stŚedu rychle narŢstaj²

Â zkreslen² od p·lŢ k rovn²ku narŢst§

Â vyuģ²v§ se pro navigaļn² ¼ļely a pro z§kres ortodrom ïdo jinĨch zobrazen² 
se pŚekresl² prŢseļ²ky se zemŊpisnou s²t²

Â zobrazovac² rovnice

Ů = ɚ

ɟ = tg ŭ



Gn·monick§ projekce



Stereografick§ projekce

Â Hipparchos z Nikeje, 2. st. pŚ. n. l. 

Â jedn§ se o projekci z bodu protilehl®ho dotykov®mu

Â ¼hlojevn®

Â vġechny kruģnice na gl·bu se zobrazuj² opŊt jako kruģnice (pŚ²mkov® 
obrazy hlavn²ch kruģnic, kter® proch§zej² dotykovĨm bodem, jsou speci§ln² 
pŚ²pady nekoneļn®ho polomŊru kruģnice)

Â vzd§lenosti rovnobŊģek se od stŚedu mapy postupnŊ zvŊtġuj²

Â polomŊr obrazu rovn²ku je 2r (r je polomŊr polokoule) 

Â nelze zobrazit celĨ svŊt 

Â vyuģit² v geod®zii a astronomii

Â zobrazovac² rovnice

ɟ = 2r * tg ŭ/2

Ů = ɚ



Ortografick§ projekce
Â Appollonius, 3. stol. pŚ. n. l.

Â jedn§ se o projekci z nekoneļnŊ vzd§len®ho bodu

Â d®lkojevn® podle rovnobŊģek

Â ploġn® zkreslen² narŢst§ k rovn²ku

Â v pŚ²ļn® poloze poledn²ky jako ļ§sti elips a rovnobŊģky jako 
rovnobŊģn® pŚ²mky 

Â v obecn® poloze oboj² jako elipsy

Â vzd§lenosti mezi obrazy rovnobŊģek se rychle zmenġuj² od stŚedu k 
okrajŢm

Â lze zachytit maxim§lnŊ jednu polokouli

Â pro zobrazen² jinĨch vesm²rnĨch tŊles ïzobrazen² je podobn® 
pohledu pozorovatele ze ZemŊ

Â zobrazovac² rovnice

ɟ = r * sin ŭ

Ů = ɚ



Ortografick§ projekce



Lambertovo zobrazen²

Â Johann Heinrich Lambert (1772 )

Â plochojevn®

Â ļasto uģ²van® ve ġkoln²ch atlasech (15% map)

Â v pŚ²ļn® a obecn® poloze maj² obrazy poledn²kŢ i rovnobŊģek sloģit® kŚivky

Â lze zobrazit celou Zemi, obvykle se vġak zobrazuje pouze polokoule, d§le je 
obraz jiģ znaļnŊ zkreslenĨ

Â vzd§lenosti mezi obrazy rovnobŊģek

se pozvolna zmenġuj² od stŚedu

k okrajŢm

Â zobrazovac² rovnice

ɟ = 2r * sin ŭ/2

Ů = ɚ



Postelovo zobrazen²

Â Guillaume Postel (1581)

Â konstrukļnŊ nejjednoduġġ²

Â d®lkojevn® podle poledn²kŢ

Ã tedy vzd§lenosti rovnobŊģek jsou v jak®koliv poloze zobrazovac² 
plochy na stŚedn²m poledn²ku stejn® 

Â umoģŔuje zobrazit celou Zemi

Â v jin® neģ norm§ln² poloze jsou poledn²ky

a rovnobŊģky velmi sloģit® kŚivky

Â zobrazovac² rovnice

ɟ= r * arc ŭ

Ů= ɚ



Breusingovo zobrazen²

Â Arthur Breusing, 1892 

Â geometrickĨ prŢmŊr Lambertova (plochojevn®) a 
stereografick®ho zobrazen² (¼hlojevn®) ïz rovnic pro ɟ

Â typick® vyrovn§vac² (kompenzaļn²) zobrazen²

Â ¼hlov® zkreslen² je menġ² neģ u Postelova, ale ploġn® 
zkreslen² vŊtġ² uģit² u map malĨch mŊŚ²tek

Â zobrazovac² rovnice

Ů = ɚ
2
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V§lcov§ zobrazen²

Â spoleļn® vlastnosti:
Ã zobrazovac² plochou je pl§ġŠ v§lce

Ã v§lec buŅ ov²j² referenļn² plochu pod®l nŊkter® hlavn² 
kruģnice (teļnĨ v§lec) nebo jej prot²n§ ve dvou 
vz§jemnŊ paraleln²ch vedlejġ²ch kruģnic²ch t®hoģ 
polomŊru (seļnĨ v§lec)

Ã dŚ²ve pro mapy svŊta, avġak u p·lŢ vŊtġinou velk§ 
zkreslen², nahrazena v atlasech obecnĨmi 
zobrazen²mi

Ã dotykov§ kruģnice se vol² tak, aby tvoŚila osu 
zobrazovan®ho p§su ¼zem²

Ã vŊtġinou v norm§ln² poloze, v pŚ²ļn® poloze pro 
zobrazen² dvoj¼heln²kŢ na gl·bu a pro geodetick§ 
zobrazen²



V§lcov§ zobrazen²
Â v§lcovĨm projekc²m se Ś²k§ perspektivn² zobrazen² v§lcov§

Â pouģ²v§ se pravo¼hlĨch rovinnĨch souŚadnic x a y

Â rovn²k jako pŚ²mka (osa x) a z§kladn² poledn²k jako pŚ²mka (osa y) 
kolm§ na rovn²k

Â obrazy poledn²kŢ v norm§ln² poloze tvoŚ² ¼seļky rovnobŊģn® s osou 
y, obrazy rovnobŊģek v norm§ln² poloze tvoŚ² ¼seļky rovnobŊģn® s 
osou x a jejich d®lka je rovna d®lce obrazu rovn²ku ļi zachovan® 
rovnobŊģky

Â v pŚ²ļn® a ġikm® poloze vytv§Śej² obraz zemŊpisn® s²tŊ sloģit® kŚivky

Â obecn® rovnice

x = r * arcɚ (teļnĨ v§lec)

x = r * arcɚ * cos ᶻ0(seļnĨ v§lec)

y = r * f(ᶻ)



Marinovo zobrazen²
Â Marinos z Tyru (120) ïpouģito vġak jiģ Archim®dem ve 3. st. pŚ.n.l.

Â nŊkdy nazĨv§no ļtvercov® zobrazen²

Â teļnĨ v§lec

Â d®lkojevn® pod®l poledn²ku a rovn²ku

Â velk® zkreslen² u p·lŢ

Â v pŚ²ļn® poloze se pouģ²v§ pro gl·bov® p§sy 

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arc ɚ

y = r * arc ű



z Marinova zobrazen² jsou odvozeny

Â Cassiniho-Soldenerovo

Ã vznik 1745

Ã pomoc² Marinova zobrazen² v pŚ²ļn® poloze na elipsoidu byly 
vytvoŚeny katastr§ln² mapy (v mŊŚ²tku 1 : 2 880) ļeskĨch zem² v 
19. stol., pouģito nŊkolik v§lcŢ (tedy tzv. v²ceploġn® zobrazen²)

Â Obd®ln²kov® zobrazen²

Ã seļnĨ v§lec (ű0 = Ñ40Á)

Ã d®lkojevn® v poledn²c²ch a

ve dvou seļnĨch rovnobŊģk§ch

Ã tedy obrazy rovnobŊģek se

zkr§t², ale obrazy poledn²kŢ

zŢstanou zachov§ny

Ã kompenzaļn²



Lambertovo zobrazen²

Â Johann Heinrich Lambert (1772)

Â jedn§ se o ortografickou projekci na pl§ġŠ v§lce

Â plochojevn®

Â d®lkojevn® pod®l rovn²ku

Â nepouģ²v§ se, protoģe m§ u p·lŢ velk® ¼hlov® zkreslen² 

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arc ɚ

y = r * sin ű



Â plochojevnost v LambertovŊ zobrazen² se zachov§, 

jestliģe afinnŊ zkresl²me mapu tak, ģe souŚadnici x 

n§sob²me koeficientem n a souŚadnici y hodnotou 1/n

Â poloģ²me-li se n = cos ű0, budou d®lkovŊ zachov§ny 

rovnobŊģky Ñű0.

Â tedy zobrazovac² rovnice jsou

x = r * arcɚ* n

y = r * sinű* 1/n

Â vzniknou tak dalġ² zobrazen²:

Behrmannovo, Ļtvercov® plochojevn®, é



Behrmannovo zobrazen²

Â Walter Behrmann (1909)

Â aplikace Lambertova zobrazen² pro ű0 = Ñ30Á

Â z²sk§ se poļetn² ¼pravou Lambertova zobrazen², kdy se 
rovnobŊģky cos ű0 ïkr§t zkr§t² a poledn²ky 1/cos ű0 ïkr§t 
prodlouģ²

Â mapa svŊta je oproti Lambertovu zobrazen² uģġ² a vyġġ²

Â zŢst§v§ tedy plochojevnost

Â d®lkojevnost pod®l seļnĨch

rovnobŊģek (ű0 = Ñ30Á)

Â ¼hlov® zkreslen² menġ²

neģ u Lambertova z.

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arcɚ* cos ű0

y = r * sinű/ cosű0



Ļtvercov® plochojevn® 

v§lcov® zobrazen²

Â aplikace Lambertova zobrazen² pro              

Â hodnota zhruba odpov²d§ ű0 = Ñ37Áz.ġ.

Â tedy tak® plochojevn®

Â polokoule se zobraz² do ļtverce, mapa svŊta je tedy 
obd®ln²k s pomŊrem stran 2:1

p

2
=n



Mercatorovo zobrazen²

Â Gerhard Mercator (1569)

Â ¼hlojevn®, vyuģ²v§ se mj. pro geodetick® mapy

Â velk® ploġn® zkreslen²

Â loxodroma jako pŚ²mka, ortodroma jako oblouk

Â p·ly nelze zobrazit, kompletn² zobrazen² by zabralo nekoneļnŊ 
dlouhĨ p§s o ġ²Śce zobrazen®ho rovn²ku

Â vzniklo z potŚeb n§moŚn² dopravy

Ã n§moŚn² mapy

Ã navigaļn² leteck® mapy

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arcɚ

2
cotlog

log

d
g

e

r
y ³=



Wetchovo zobrazen²

Â stŚedov® prom²t§n² (gn·monick§ projekce) na teļnĨ v§lec

Â vzd§lenosti rovnobŊģek prudce narŢstaj² smŊrem od rovn²ku

Â nelze zobrazit p·ly

Â na pohled podobn® Mercatorovu

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arcɚ

y = r * tgű



Gallovo zobrazen²

Â James Gall (1885)

Â d®lkojevn® v seļnĨch rovnobŊģk§ch ű0 = Ñ45Á

Â vznik§ prom²t§n²m na seļnĨ

v§lec (ű0 = Ñ45Á) z protilehl®ho

bodu na rovn²ku (tedy obdoba

stereografick® projekce)

Â vyrovn§vac² (kompenzaļn²)

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arcɚ* cos ű0

y = r * (1+ cos ű0 ) * tgű/2



Braunovo zobrazen²

Â jedn§ se o Gallovo zobrazen² pro teļnĨ v§lec (ű0 = 0)

Â stereografick§ projekce na pl§ġŠ v§lce

Â d®lkojevn® pod®l rovn²ku

Â v porovn§n² s GallovĨm je zobrazen² ġirġ² a niģġ²

Â zobrazovac² rovnice

x = r * arcɚ

y = 2r * tgű/2

dalġ² v§lcov§ zobrazen²

Â Gauss ïKr¿gerovo

Â UTM



Kuģelov§ zobrazen²
Â spoleļn® vlastnosti:

Ã vznikaj² zobrazen²m referenļn² plochy na 
pl§ġŠ kuģele (zobrazovac² plocha), pŚiļemģ 
maj² s referenļn² plochou spoleļnou buŅ 
jednu nebo dvŊ vz§jemn® soustŚedn® vedlejġ² 
kruģnice

Ã tyto kruģnice mohou a nemus² bĨt dotykov®,

v pŚ²padŊ dvou zachovanĨch kruģnic se 
nemus² jednat o seļnĨ kuģel

Ã v norm§ln² poloze

Âje d®lkovŊ zachovan§ nŊjak§ rovnobŊģka

Âobrazy poledn²kŢ tvoŚ² trs paprskŢ 
(polopŚ²mek) proch§zej²c²ch poļ§tkem 
souŚadnicov®ho syst®mu (kartografickĨm 
p·lem)

Âobrazy rovnobŊģek tvoŚ² ļ§sti 
soustŚednĨch kruģnic se stŚedem

v poļ§tku souŚadnic



Kuģelov§ zobrazen²

Â v pŚ²ļn® (nepouģ²v§ se) a ġikm® poloze jsou obrazy poledn²kŢ a 
rovnobŊģek sloģit® kŚivky

Â pouģ²vaj² se pomŊrnŊ ļasto (v norm§ln² poloze), pŚedevġ²m pro 
mapy ļ§st² svŊtad²lŢ ve stŚedn²ch zemŊpisnĨch ġ²Śk§ch

Â v obecn® poloze pro prot§hl§ ¼zem² pod®l vedlejġ²ch kruģnic (ĻSR, 
Japonsko)

Â zobrazovac² rovnice ud§vaj² pol§rn² rovinn® souŚadnice ɟ a Ů bodu v 
mapŊ tak, ģe osu souŚadnice tvoŚ² polopŚ²mka leģ²c² v obrazu 
z§kladn²ho poledn²ku, ovġem poļ§tek souŚadnic nemus² leģet v p·lu 
(leģ² v obrazu vrcholu kuģele -kartografickĨ p·l)

Â obecn® rovnice

Â ɟ= r * f(ŭ) 

Â Ů= n * ɚ

Ã kde 0 < n < 1

Ã n z§vis² na parametrech zobrazen²



Ptolemaiovo zobrazen²

Â Ptolemaios (1. stol. pŚ. n. l.)

Â teļnĨ kuģel

Â obrazem p·lu je ļ§st kruģnice

Â d®lkojevn® pod®l poledn²kŢ

Â d®lkojevn® podle dotykov® rovnobŊģky ű0

Â velmi pouģ²van® pro geografick® mapy

(aģ 40 % map ve Ġkoln²m atlasu)

Â zkreslen² pŚibĨv§ rychleji

k p·lu neģ k rovn²ku

Â zobrazovac² rovnice

Â Ů= n * ɚ, kde n = cos ŭ0

Â ɟ= r * [tgŭ0ïarc(ŭ-ŭ0)]



Lambertovo zobrazen²
Â Johann Heinrich Lambert (1772)

Â plochojevn®

Â obrazem p·lu je bod

Â d®lkojevn® v rovnobŊģce ű0(nen² vġak dotykov§)

Â velk® ¼hlov® zkreslen², proto se vyuģ²v§ m§lo

Â vzd§lenosti rovnobŊģek se smŊrem od bodov®ho obrazu zmenġuj²



Delisleovo zobrazen²

Â Josef Nicholaus de lËIsle (1745)

Â 2 d®lkojevn® rovnobŊģky (ű1 a ű2), nejsou ale seļn®

Â d®lkojevn® podle poledn²kŢ

Â a tedy vzd§lenosti mezi rovnobŊģkami stejn®

Â obrazem p·lu je ļ§st kruģnice

Â vyrovn§vac²

Â plochy a ¼hly zkresluje m®nŊ neģ Ptolemaiovo 



Gaussovo zobrazen²

Â Karl Friedrich Gauss (publikov§no Lambertem v r. 1772, zavedeno 1822)

Â ¼hlojevn®

Â obrazem p·lu je bod

Â d®lkojevn® pod®l ű0(dotykov§)

Â ġirok® vyuģit²:

Ã v geod®zii a v letectv² (na elipsoidu)

Ã v ġikm® poloze bylo pouģito

pro podrobn® topografick® mapy

naġeho ¼zem² (tzv. KŚov§kovo zobrazen²)

Ã Mezin§rodn² leteck§ (aeronavigaļn²)

mapa 1 : 1 000 000

Ã Mezin§rodn² mapa svŊta 1 : 1 000 000 



Mezin§rodn² mapa svŊta

Â 1891 -5. mezin§rodn²

geografick® konference

Â Albrecht Penck (1858-1945)

Â 2500 mapovĨch listŢ

v mŊŚ²tku 1 : 1 000 000

Â v r. 1913 vytvoŚena

pravidla pro tvorbu

Â od roku 1980 uģ nen²

tvorba poģadov§na

Â nedokonļena





Obecn§ kartografick§ zobrazen²
Â spoleļn® vlastnosti:

Ã zobrazovac² plochou nemus² bĨt rovina, pl§ġŠ v§lce ani pl§ġŠ 
kuģele

Ã pŚevod referenļn² plochy do roviny se prov§d² matematicky nebo 
geometricky tak, ģe se jednoduch® plochy buŅ vŢbec nepouģije
nebo se pouģije v²ce takovĨch ploch souļasnŊ

Ã v norm§ln² poloze obsahuje alespoŔ jedna zobrazovac² rovnice 
dvŊ promŊnn®, a to ᶻ a ɚ

Ã nŊkter§ nemaj² zobrazovac² rovnice vŢbec

Ã pouģ²vaj² se nejļastŊji pro mapy svŊtana jednom listu a vŊtġinou 
v norm§ln² poloze

Ã vŊtġinou se jedn§ o plochojevn§, vyrovn§vac²zobrazen²

Ã v norm§ln² poloze bĨvaj² obrazy rovn²ku a stŚedn²ho (z§kladn²ho) 
poledn²ku pŚ²mkov®, navz§jem kolm®



Obecn§ zobrazen²

ÂI. Neprav§

ÃPseudoazimut§ln²

Âvznikaj² z azimut§ln²ch afinn² transformac²

ÂkŚivkov® obrazy poledn²kŢ a rovnobŊģek

ÃPseudocylindrick§ (pseudov§lcov§)

ÂpŚ²mkov® obrazy rovnobŊģek a kŚivkov® poledn²kŢ

ÃPseudokonick§ (pseudokuģelov§)

Âkruhov® obrazy rovnobŊģek a kŚivkov® poledn²kŢ



Hammerovo zobrazen²

Â Ernest von Hammer (1892)

Â pseudoazimut§ln²

Â z Lambertova zobrazen² v pŚ²ļn® poloze

Â y-souŚadnice prŢseļ²kŢ s²tŊ se ponechaj² a x-souŚadnice se 
dvojn§sob² (obrazy poledn²kŢ se pŚeļ²sluj² na dvojn§sobek)

Â plochojevn® ïvz§jemnĨ pomŊr poloos je moģn® mŊnit

Â svŊt zobrazen do elipsy

Â rovnobŊģky se zobrazuj² jako kŚivky

Â modifikace, kde p·ly se zobraz²

jako kŚivky se nazĨv§

Wagnerovo zobrazen²



Hammerovo neprav® azimut§ln² 

zobrazen²



Aitowovo zobrazen²

Â David Aitow, Rusko, 19. stol.

Â pseudoazimut§ln²

Â afinn² transformace Postelova zobrazen²

Â podobn® Hammerovu zobrazen², ale nav²c d®lkojevn® 

pod®l rovn²ku a stŚedn²ho poledn²ku

Â vyrovn§vac²



Sansonovo neprav® v§lcov® zobrazen²

Â Nicolas Sanson (velk® uģit²), ale autor Jean (Johan) Cossin

Â pseudocylindrick®

Â vych§z² z Marinova zobrazen² tak, ģe se pŚ²mkov® obrazy 
rovnobŊģek zkr§t² po obou stran§ch, aby byly zachov§na 
d®lkojevnost

Â jejich rozdŊlen²m na stejn® d²ly se dos§hne prŢseļ²kŢ s poledn²ky

Â obrazy poledn²kŢ jsou poloviny sinusoid (Sinusoid§ln² zobrazen²)

Â plochojevn®

Â d®lkojevn® pod®l vġech rovnobŊģek a stŚedn²ho poledn²ku

Â u p·lu velk® ¼hlov® zkreslen², pouģ²vaj² se vŊtġinou pouze vĨŚezy



Sansonovo zobrazen²



Mollweidovo neprav® v§lcov® 

zobrazen²

Â Karl Brandan Mollweide

Â pseudocylindrick®

Â obrazy rovnobŊģek jsou pŚ²mkov®, kolm® na stŚedn² poledn²k, 

zhuġŠuj² se k p·lŢm

Â stŚedn² poledn²k je pŚ²mkovĨ, ostatn² eliptick®

Â plochojevn®

Â d®lkojevn® pod®l ű0 = Ñ45,767Á

Â svŊt v elipse (2:1)

http://www.icaci.org/


Mollweidovo neprav® v§lcov® 

zobrazen²



Eckertovo neprav® v§lcov® zobrazen²

Â Max Eckert, 1906 (celkovŊ 6 zobrazen²)

Â pseudocylindrick®

Â z§kladn² poledn²k a oba p·ly se zobrazuj² jako ¼seļkyo İ d®lce 
rovn²ku

Â poledn²ky maj² sinusoid§ln² prŢbŊh a dŊl² od rovn²ku zhuġŠuj²c² se 
rovnobŊģky na stejn® d²ly (jako u Sansonova zobrazen²)

Â tvarem pŚipom²n§ sud

Â plochojevn®

Â d®lkojevn® pod®l ű0 = Ñ49,268Á



Eckertova neprav§ v§lcov§ zobrazen²

nejsou ekvivalentn²  jsou ekvivalentn²



Bonneovo neprav® kuģelov® zobrazen²

Â Rigobert Bonne, 1752

Â pseudokonick®

Â vznikne z Ptolemaiova zobrazen² zkr§cen²m obrazŢ rovnobŊģek tak, aby 
byly d®lkojevn®

Â jejich rozdŊlen²m na stejn® ļ§sti (viz Sansonovo zobrazen²) vzniknou 
prŢseļ²ky s poledn²ky

Â obrazy rovnobŊģek jsou tedy d®lkojevn®, polomŊry podle Ptolemaiova 
vzorce

Â stŚedn² poledn²k d®lkojevnĨ, p·ly bodov®

Â plochojevn®

Â pŚi ű0ve vyġġ²ch zemŊpisnĨch ġ²Śk§ch m§ tvar srdce a pŚi ű0 = 0Áse jedn§ 
o Sansonovo zobrazen²

Â pro ű0 = 90Áse nazĨv§ Wernerovo ïStabeovo

Â dŚ²ve pro mapy svŊtad²lŢ



Bonneovo neprav® kuģelov® zobrazen²



Obecn§ zobrazen²

ÂII. Polyk·nick§

Â vznikla, protoģe u kuģelovĨch zobrazen² nen² mimo jednu aģ dvŊ 
zachovan® rovnobŊģky nic dalġ²ho d®lkojevn®ho

Â obzvl§ġtŊ smŊrem k druh®mu p·lu silnŊ narŢst§ zkreslen²

Â polyk·nick§ zobrazen² zobrazuj² kaģdou rovnobŊģku na samostatnĨ 
kuģel

Â tedy v²ce rŢznĨch kuģelŢ

Â obrazy rovnobŊģek tvoŚ² nesoustŚedn® kruģnice

Â z§kladn² poledn²k je pŚ²mkovĨ



Americk® polyk·nick® zobrazen²

Â Ferdinand Rudolph Hassler, 19. stol.

Â obrazy rovn²ku a stŚedn²ho poledn²ku jsou pŚ²mkov® a d®lkojevn®

Â obrazy rovnobŊģek (ļ§sti kruģnic) jsou d®lkojevn®

Â p·ly se zobraz² do bodu

Â d®lkojevn® podle vġech rovnobŊģek a stŚedn²ho poledn²ku

Â velk® zkreslen² pŚi okraj²ch,

pouģ²v§ se jen stŚedn² ļ§st

Â tvar jablka

Â modifikace: anglick® zobrazen²,

v²ce zploġtŊl§ ve vertik§ln²m smŊru

Â pouģito pro Topografickou

mapu GĠ ĻSA 1 : 1 mil.


