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Uvod do Qt GUI toolkit

Qt (cute)
Samostatna knihovna spolecnosti TrollTech.
" Podpora platforem Windows, Linux, Mac.
* Vzhled i chovani prvku je implementovano v C++.
" Podpora pro datove prenosy (Cut/Copy/Paste, Drag & Drop).
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Prerekvizity

" C++ kompiler, gcc, MSVC
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp

" Manualy
Specifikace API:
http://doc.trolltech.com
Tutorialy:
http://doc.trolltech.com

" Editory
MS Visual Studio, PSPad, ...
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Zakladni komponenty

QAplecatlon QWidget

Okno aplikace, obsahuje standardni prvky,
komunikuje s OS.

" Kontejnerem pro dalSi komponenty (napf. QPushButton,

QLabel, QLineEdit) je bud Qapplication nebo nami vytvorena
trida, ktera dedi z QWidget.

Quit |




DalSi komponenty

" Atomické komponenty:

QLabel, QPushButton, QButtonGroup, QLineEdit,
QListBox,...

Umoznuji interakci s uzivatelem a zobrazuji informace.




Postup pri pouzitli obecné
komponenty (1)

= 1. Instanciace.

QPushButton *btn = new
QPushButton( QString( “Prevod*), this ),

" 2. Konfigurace.
" btn.setText( QString(“TLACITKO”) );
= 3. Jedna-li se o kontejner, vloZeni potomkau.

" 4. Nejedna-li se o QApplication, vlozeni komponenty
do layoutu (napr. QHBoxLayout, QGridLayout).

" box->addWidget(btn);



Postup pri pouzitli obecné
komponenty (1)

" 5. Registrace posluchce.
V definici tridy:
Q OBJECT
private slots:
void clickPrevodBtn();

V implementaci tridy:
connect( btnPrevod, SIGNAL(clicked()), this,
SLOT(clickPrevodBtn()) );




Layout Management

" LM ovladaji rozmisténi komponent v ramci kontejneru.
" Horizontal Layout

" Vertical Layout

" Grid Layout




Horizontal Layout

" Vklada komponenty na radek zleva doprava.

QBoxLayout *hbox = new QHBoxLayout( this );
QPushButton btnl, btn2, btn3;

hbox->addWidget( &btnl );
hbox->addWidget( &btn2 );
hbox->addWidget( &btn3 );




Vertical Layout

* Vklada komponenty do sloupce shora dold.

QBoxLayout *vbox = new QVBoxLayout( this );
QPushButton btnl, btn2, btn3;

vbox->addWidget( &btnl );
vbox->addWidget( &btn2 );
vbox->addWidget( &btn3 );

|"- Horizontal Layout —|O|x|
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Grid Layout

" Umistuje komponenty do bunék mrizky obdobné jako.
= Radky i sloupce mohou mit riznou velikost.

" Komponenta mUze zabirat vice bunék (rowspan,
columnspan).

QGridLayout *top = new QGridLayout( this, 2, 2 );
top->addWidget( btnl, 0, 0 );

'm  Grid Layout - |0/x/|

. Tlacitko 1 Tlacitko 2

----------------------------------------------
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Prakticka uloha

" Pro cviCeni pouzijeme Sablonu, na které se budeme dale
seznamovat s komponentami zahrnutymi v Qt API.

* Design si mUzete upravit libovolné podle sebe. Pokuste
se vyzkouset zakladni prvky, v€etné nastaveni jejich
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Pouziti tridy QWidget

class MyWidget: public {
*InEd,;
public:
MyWidget( *parent=0, const char *name=0 );
private

void clickPrevodBtn();
¥



Zakladni operace v konstruktoru

MyWidget::MyWidget( *parent, const
char *name )
( parent, name ) {

*vbox = new ( this);
*hbox = new ( vbox, 5);
*levy = new ( hbox );
*boxName = new ( "Smer prevodu" );
*smerFr = new (2,

Horizontal, *boxName, this, "smerFr" );



Zpracovani udalosti

MyWidget::MyWidget( QWidget *parent, const char *name )
: QWidget( parent, name ) {

connect(btnPrevod, SIGNAL(clicked()), this,
SLOT(clickPrevodBtn()));

}

void MyWidget::clickPrevodBtn() {
}




Dopracovat vypocet a vzhled.

Dékuji za pozornost.
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