Uloha 3 : Nejkratsi cesta grafem

Implementujte Dijkstra algoritmus pro nalezeni nejkratsi cesty mezi dvéma uzly grafu. Vstupni data
budou pfedstavovana silni¢ni siti doplnénou vybranymi sidly.

Otestujte ruzné varianty volby ohodnoceni hran grafu tak, aby nalezend cesta méla:

e nejkratsi Eukleidovskou vzdéalenost,

e nejmensi transportni ¢as.

Ve vybraném GIS konvertujte podkladova data do grafové reprezentace predstavované neorientovanym
grafem. Pro druhou variantu optimélni cesty navrhnéte vhodnou metriku, kterd zohlediiuje rozdilnou
dobu jizdy na ruznych typech komunikaci. Vysledky (dvé ruzné cesty pro kazdou variantu) umistéte
do tabulky, vlastni cesty vizualizujte. Dosazené vysledky porovnejte s vybranym navigacnim SW.

’ Krok ‘ Hodnoceni
Dijsktra algoritmus. 20b
Reseni ulohy pro grafy se zdporngm ohodnocenim. +10b
Nalezeni nejkratsich cest mezi vSemi dvojicemi uzli. +10b
Nalezeni minimdlni kostry nékterou z metod. +15b
Vyuziti heuristiky Weighted Union +5b
Vyuziti heuristiky Path Compression +5b
Max celkem: 65b

Cas zpracovani: 2 tydny.




