Uloha 2: Konstrukce polyedrickych globu
Vybrand platonska télesa (Sestistén, ¢tyTstén a osmistén nebo dvandctistén) pouzijte pro polyedrickou aproximaci
sféry. Na plosky platonskych téles znazornéte v gnomonické projekci

R - tan(90° — 3) cosd,
= R-tan(90° — §)sind,

geografickou sit’ doplnénou zdkresem kontinentu. Skript pro generovani sité poledniku, rovnobézek a zndzornéni
kontinentu realizujte v programu MATLAB bez pouziti externich funkci. Soubory se zdkresem kontinent exportujte
z vhodné datové sady.

Vytvorte prostorové modely polyedrickych globt v méritku 1:100 000 000 nebo 1:50 000 000 dle moznosti Vasi
tiskdrny a poslete fotografii/video Vaseho glébu. Soucdsti tilohy bude piiloha s rozlozenymi modely globt.

Zjistéte nasledujici vlastnosti gnomonické projekce v okrajovém bodé () jedné ze stén Platonského télesa:

e méfitko m, v poledniku, méfitko m,. v rovnobézce,
e poloosy a, b Tissotovy indikatrix,

e thel w’ mezi obrazem poledniku a rovnobézky,

e maximalni thlové zkresleni Aw,

e méiitko ploch P,

e merididnovou konvergenci c.

Vypoctené parametry v bodé @ pouzijte k zdkresu Tissotovy indikatrix (doporuc¢ené méritko 1:1 000 000), jako
podklad vyuzijte obraz geografické sité na piislusné sténé Platonského télesa v gnomonické projekci, volte Au =
Av =10° (format A4, popi. odpovidajici).

Vypocty proved’te pro referen¢ni kouli s polomérem R = 6380 km, hodnoty méfitek a poloos Tissotovy indikatrix
uved’te s presnosti na 6 desetinnych mist, dhlové hodnoty s pfesnosti na ”. Vysledky zkontrolujte s hodnotami
ziskanymi z programu Proj.4.

Doba zpracovani: 4 tydny.



