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Konceptualni design Ul:

Priority

Nejprve vzdy musite védet, jaky program chcete realizovat.

" Co od programu oCekavate?
" Jaké ma mit vlastnosti?
" Pro koho je program urcen?

To je vzdy na vas a tento pfredmét vim v tom nepomuze.
Teprve pak 1ze premyslet o UI/GUI.



Konceptualni design Ul:

Konceptualni model komunikace
uzivatele se systémem

Stanoventi jak se ve svém celku bude systém chovat k
uzivateli a uzivatel k systému.

" Jak bude uzivatel systém obsluhovat?
" Jak bude systém reagovat?
" Bude uziteCné pouzit metafory?

" Jaké typy interakce pouzit?



Konceptualni design Ul:

Dnes obvyklé modely

" Modely zalozené na akcich

" Vydavani piikazu a instrukci
" Konverzace se systémem

" Piima manipulace s objekty
" Prochazeni a prozkoumavani

" Modely zalozené na objektech.



Konceptualni design Ul:
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Konceptualni design UI: N oo

Yybrany soubor nelze ulogit,
Yybrana slogka nepaffi do akiualnio
umisténi systamu soubor,

..........

Konverzace

" Vzorem modelu je konverzace s jinym clovékem.

" Cilovy stav je konverzace volnym jazykem (zatim je vSak
jazyk dost omezen). MiiZe byt psani ¢i dokonce hlasova.
" Systémy poskytujici informace, help systémy, jizdni rady

" Virtudlni agenti (napt. Sponka od Microsoftu) resi
psychologicky problém, kdo vlastné ze strany pocitacCe
konverzuje.

Zda se vhodné pro uzivatele postizené technofobii ¢1 déti.
Zatim ale ne dost zvladnuté. Dochazi k nedorozuménim.



Konceptualni design Ul:

Prima manipulace

" Akce s virtualnimi objekty jako je napf. vybirani,
premisfovani, zvétSovani objektt (napf. v grafickych systémech
CAD systémech, v textovych editorech), ale také mackani
tlacitek...

" Vyuziva se analogie s tim, jak se s objekty manipuluje ve
skuteCném svete.

" Novi uzivatelé se vétsinou snadno nauci, prilezitostni dlouho
neztrati kontakt, zkuSenym uzivatelim také vétSinou vyhovuje.

" Je okamzita kontrola, co se stalo. Nevznika mnoho chyb,
protoze lze udélat jen to, co dava smysl.

" Zpravidla pocit divéry a kontroly nad systémem.



Konceptualni design Ul:

Prima manipulace - nevyhody

" Ne vSechno je mozné popsat primou manipulaci, napf.
proved kontrolu pravopisu, proved preklad, zméen barvu
objektu. Zde 1€pe vyhovuji piikazy (jesSte ze je alespon 1ze
spustit napr. primou manipulaci s tlacitkem).

" Dlouhé pohyby mysSi (napr. soubor do kosSe) jsou pomalejsi
nez zmacknuti klavesy.



Konceptualni design Ul:

Prochazeni, hledani a nalézani

" Kopiruje jak lid€ pracuji s existujicimi médi (noviny,
casopisy, encyklopedie, knihovny).

" Typické pro hledani informaci (napr. webové
aplikace).

" Informace vhodné strukturovany, aby byla vetsi
pravdépodobnost nalezeni pozadované polozky.



Konceptualni design Ul:

Prochazeni, hledani a nalézani
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Konceptualni design Ul:

Modely zalozené obJektech na metaforach
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Konceptualni design Ul:
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Konceptualni design Ul:

Eight Golden Rules
of Interface Design

Podle Bena Shneidermana s drobnymi
Upravami



Design UI: Eight Golden Rules

Konzistence
Konzistence
Konzistence ...

" Podobné posloupnosti akci v podobnych situacich

" Konzistentni terminologie (napf. na riznych
mistech menu, menu a napovéeda, ...)

" Podobny vzhled oken, stranek, konzistentni
pouZzivani barev, fontu, grafiky (ikon), ...



Design UI: Eight Golden Rules

Informativni
zpétna vazba

" Na kazdou akci uzivatele reagovat zpétnou vazbou
signalizujici, Ze se néco de€je nebo stalo.

" Byt tak konkrétni, jak je na zdklad€ od uzivatele
ziskanych informaci mozné.



Design UI: Eight Golden Rules

Prevence chyb
a reseni chybovych situaci

" Nedovolte uzivateli udélat chybu. Napf.: Zakazte
polozky v menu (tlacitka, ...), které by v daném
okamziku nemély byt provedeny. Nedovolte psat
znaky, kdyz maji vstoupit Cisla. Ihned provést
mozné kontroly spravnosti (rozsahy atd.).

" Kdyz uz chyba vznikne, poskytnéte uzivateli
napovedu, jak j1 odstranit. T by

Spfte by mélo byt: Nastala ocekdvana Neocekavana vnitini chyba -1051
chyba zplisobena ledabylosti nasi prace.
Omlouvame se, ze jsme vam prodali
nehotovy produkt.

Program bude ukonéen.

oK




Design UI: Eight Golden Rules

Nabidnéte ,,undo*

" Bez komentare — prosté vzdy a pokud mozno na
vsechno. Realizujte také ,,redo®.



Design UI: Eight Golden Rules

ZKkuSeny uzivatel pozaduje
plnou kontrolu nad produktem

" Jednoduse: Zkuseny uzivatel chce mit produkt
zcela ,,preCteny®. Jestlize se mu nepodari
dosahnout tohoto stavu, produkt se mu nelibi.

" Co zeyména vytvari pocit nespokojenosti:
neocekavané chovani produktu v nékterych
situacich, kdyz néco nejde udé€lat, kdyz neni jasné,
proC produkt vyzaduje néktera data, proC data
musi byt prave v pozadovaném formatu, ...



Design UI: Eight Golden Rules

Pripravte produkt také
pro zkusené uzivatele

" Diimyslnd GUI vyhovuji zpravidla uZivateli
nezkusenému.

" ZkusSeného uzivatele komplikované GUI pii
opakované otvirani viceuroviiovych menu pro vy
volani prikazu).

" ZkuSeny uzivatel privita: moznost zapisu prikazu
(kratka yjména piikazli) na ptikazovy radek,
klavesové zkratky, makra, ...



Design UI: Eight Golden Rules

Organizujte akce
do uzavirenych celku

" Komplikované akce s vétSim pocétem krokt
rozdélte na mensi celky majici jasny zacatek a
konec. Po vykonani kazdého celku zpétna vazba,
jak to dopadlo. Také velké formulare rozd€lte na
mensi (uzivatele o tom ale predem informujte).



Design UI: Eight Golden Rules

Nepretézujte
kratkodobou pamét
a vizualni systém uzivatele

" Priméfeny pocet polozek v menu, tlaCitek ve
skupinach, prehledna a jasna struktura obrazovky
(okna, stranky).

" Nedopustte chaos na obrazovce. I
komplikovanéjsi struktura se ale mliZe stat
piijatelnou, jestlize je okno, stranka, obrazovka
vnimano jako pekné.



Design UI: Eight Golden Rules

Nepretézujte ...
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Graficky design GUI: Principy

predat uzivatel (ziskat od uzivatele) informace co

nejpiesnéjl a pr1 tom soucasne vzbudit dojem srozumitelnosti,
pohodli, komfortu.

respektovat psychologii vnimani, a to zeyména:
" usnadnit tvorbu mentalniho modelu
nepretézovat vizualni aparat

" nepret€zovat kratkodobou ani dlouhodobou pamét



Graficky design GUI: Principy

Clovék ve vécech vzdy hledd poradek a rad. SnaZ{ se vytvofit si
mentalni model celého GUI produktu, oken, stranek...

Kdyz se model podari nalézt, pak nastupuje:

" pocit jistoty a ovladnuti produktu,
" pocit viry, ze lze odhadnout chovani v novych situacich,
" pocit viry, ze produkt v novych situacich uspéje.

Kdyz ne, pak pocity opacné

" nejistoty, frustrace, skepse
" nejistota, zda pro nové ukoly bude produkt vhodny.



Graficky design GUI: Mentalni modely

Mentalni model okna:
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Graficky design GUI: Dobré
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Graficky design GUI: Dobré
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Graficky design GUI: Chyby

Typické chyby navrhu

Neutitidény obsah oken stranek a menu. Vzhled uz tady nic
zachranit nemuze. Vnucujete chybny mentalni model.

Obsah je sice mozna n€jak utfidén, ale uzivatel kli¢ nechépe.
Nabizite nepresvédCivy mentalni model.

Obsah oken a stranek je sice rozumny, ale nepatficny vzhled
ztézuje uzivateli pochopeni obsahu a vytvoreni mentalniho
modelu. Spatn€ prezentujete svoji predstavu.

Vytvoreni mentalnitho modelu zt€zuji nadbyteCné grafické
prvky, které na sebe strhuji pozornost (agresivni pozadi,
nadbytecna grafika, animace).



Graficky design GUI: Chyby
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Graficky design GUI: Chyby
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Graficky design GUI: Chyby

Rozumny obsah, ale
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Graficky design GUI: Chyby
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Graficky design GUI: Dobré
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Graficky design GUI: Dobré
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Graficky design GUI: Dobré
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Design GUI: Planovani mentalniho modelu

Nékolik tipu:
= Udélejte vaseho programu
s uzivatelem. na casti, které budou tvorit

jednotliva menu, dialogova okna, pripadné stranky. Obsah oken
rozdélte na ¢asti (max. priblizn€ 7) obsahujici prvky GUI. Menu
a podmenu organizujte tak aby délka zpravidla nebyla vétsi nez

max. cca 12 polozek.

* Pro kazdé okno, skupinu prvkt GUI, menu, podmenu
(To je naprosto zasadni, a to 1 tehdy,
kdyz v GUI nékteré z nich nakonec nebudou videt).

- fazeni menu, oken, stranek na papir
(mentalni model GUI). Podobné nakreslete 1 zamyslené mentalni
modely jednotlivych oken.



Design GUI: Kontrola mentalniho modelu

Je nékde chyba? — kontrola struktury

" Zkontrolujte s1 vSechny polozky v oknech, jejich Castech a v
menu. Skutecne se vSechny daji shrnout pod struny nazev,
ktery jste vymysleli? Kdyz ne, tak je Spatn€ bud nazev nebo
obsah.

" Umite vzdy presvédcCiveé odpovedéet na otazku, procC je néjaka
skupina prvku GUI pravé v tomto a ne v jiném okné? (néjaka
polozka v praveé v tomto a ne v jiném menu?)

" Zkontrolujte s1 ndzvy oken, jejich ¢asti a menu. Nejsou napft.
dlouhé? Kdyz ano, bude to nejspis proto, ze jste nazev museli
umeéle vykonstruovat podle obsahu okna misto toho, aby okno
mélo prirozeny a snadno pojmenovatelny obsah.



Design GUI: Kontrola mentalniho modelu

Je nékde chyba? — kontrola umisténi

" Umite vzdy presveédciveé odpoveédet na otazku, pro¢ ma byt
polozka ,,A* v menu umisténa prave pied polozkou ,,B* a ne
napr. naopak?

" Umite vzdy presvédciveé odpoveédét na otazku, pro€ ma byt
skupina ,,A* prvkit GUI umisténa nalevo (nad atd.) od skupiny
B a ne napravo (pod atd.)?



Design GUI: Kontrola mentalniho modelu

Je nékde chyba? — funkc¢nost a komfort

" Bude vase feseni uzivateli vyhovovat?

| Je napf. nutné a rozumné

' ? pozadovat, aby uzivatel
! prochazel postupné Ctyti
| [J— —1 okna (stranky), jak to
T naznacuje model vlevo?
- Nebylo by mozné
l realizovat rad€j1 variantu

vpravo (kartotéka)?




Design GUI: Kontrola mentalniho modelu

Okno (ani1 stranka), jak vime, by nemé€ly mit priliS slozitou
strukturu. Jestlize obsah rozumné rozd¢lite, je mozné, Ze
obsah nékterych oken (stranek) nemusi nékteré uzivatele
vubec ani trapit (napf. volby typu ,,advanced settings*)

Na druhou stranu: Cim je oken vice, tim je komplikovan&;jsi
model GUI jako ceku. Tedy nepiehnat.



Design GUI: Designérské postupy

K tomu, abyste model, ktery jste s1 naplanovali, predali
uzivateli co nejpresnéji a s minimem jeho namahy,
vyuzijte designérské postupy, z nichz nékteré postupné
ukazeme.

" Vytvareni a ruSeni skupin (dojmu sounalezitosti).
" Pripoutani pozornosti

" Vyvazenost

" Sjednoceni prostoru

" Navigace



Z. teorie designu: Sounalezitost

Patfi k sobé: Jsou blizko Patii k sobé: Opakovani tvaru a
sebe. textury.



Design GUI: Seskupovani / oddélovani prvku

Reknéme, Ze pét prvka GUI (napf. entry) nem4 tvofit jednu
skupinu (obr. 1), ale skupiny dvé€. Jen malé zvétSeni vzdalenosti
(obr. 2) zfeymé€ nestaci (dojem skupiny vytvari také zarovnani).
Vodorovné odsunuti (obr. 3) se ale zase ne vzdy nehodi.

: Mmmm:
Mmmm: Mmmm:
: Mmmm:
Mmmm: Mmmm:
Mmmm:
Mmmm: Mmmm:
Mmmm:
Mmmm: Mmmm:
Mmmm:
Mmmm: Mmmm:




Design GUI: Seskupovani / oddélovani prvku

Ma-1i byt prvky skutecné vnimany jako dvé skupiny, musi byt
vzdalenost mezi nimi relativné velka (obr. 4), nebo musi byt
odd€leny jinym grafickym prvkem (obr. 5).

Mmmm:

Mmmm:
Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:
Mmmm:

Mmmm:
Mmmm:

Mmmm:
Mmmm:




Design GUI: Vytvareni skupin pomoci mrizky

. Note Sender

Hend to

Hame

Email

Meszzage

Instructio

Type

=] E3

|Saul Greenberg

|saul@cpsc.ucalgary. ca

Hi Saul
Letz get together for lunch,
Perhaps tomarrow?

Judy

5

|N|:|rmal rnail

[ Include attachermemts

[ Carbon copy

Apply |

=~

Cancel |

Aplikace mtizky
(zarovnani): Decentni, ale
presto neprehlédnutelné
vytvoreni skupin pomoci
zarovnani popisek. Nazvy
skupin zarovnany doleva.
Nazvy polozek ve
skupinach doprava.



Design GUI: M

rizky

7 ©®

— Sirsi pohled

Fax-0-Rama
- Fax Header

Copies

From

Fan: Mic

Faxz A
Attadn

Send |

To| JudithBoss

FaxMo. | 029555 2200

o [ | Addreszes
Fax-0O-Bama E

Judith Boss

Puth Chernobey|
Rocco Rothstsin
Bricqet Larson

Fax Headgr
TOo Judith Boss << | 5| pddresses Judith Boss =
Futth Chernoty
Fa Mo, 02 9555 2200 Rocco Rothstein
Bridget Larson
COpIes TO | pyith Charnobyl o e ANgUE TD0rSTd
Focco Rothstein Martyn Goldberg
Armand Breedon
Louise Thoh
e te- Dot aist
From Faph Gregary <4 | =z kim Marrison
Hanrizota Deville ﬂ
Fai Mo 029555 3011
Fhore Wo.| 0F 2355 3311 (=1 Deletap
Fax Attachiments
prach Cover Sheet ce| o || pUAChMENTS | e -
Invoice for Ped Pock Letter 1o Arrmard
Fax o Witer & Roch
Document 34-329 |
[+ Cover sheet Edit
Send Fax Wiew Fax Edit Setup .. Exit

Pouziti mrizky

(zarovnani)
navozuje
nejen dojem
skupin, ale
také dojem
poradku a
vizualni
konzistence.



Design GUI: Mrizky - SirSi pohled

Standard .
Message text in 7 Do you really want
icon set Arial 14, left n to delete the file
adjusted “myfile.doc” from
o —p the folder “docs”?
No L Ok No Ok

Aplikace mrizky k dosazeni ] || Cannot move the
vizudlni konzistence: = ]| e myile.coc o
Stejné rozvrzeni je ?uﬁfause the disc is
zachovavano v ruznych
dialogovych oknech. oK




Z teorie designu: Upoutani pozornosti

NgEY,
S\ Vevo vidite, jak Ize
A Ve (R pozornost upoutat
e R'ad kultivované.

Podobnych metod
muZete pouZit také
napr. pr1 navrhu
webovych stranek
(ale 1 GUI).




Z. teorie designu: Vyvazenost

Vyvazeni symetrii

Vyvazeni
intenzitou

Smysl pro rovnomeérné vyplnéni prostoru
(vyvazeni) je Cloveku vlastni od
pradavna. Prostor 1ze bud’ skutecné
rovnomerne vyplnit (vlevo) nebo 1ze
vytvorit zdani, ze je rovhoméerné
vyplnén (nahore). Obé metody muZete
vyuzit také pri konstruovani GUI nebo
webovych stranek.



Z. teorie designu: Vyvazenost

Naprosto dokonalé vyvazeni barvou.
(Paul Gauguin: Two Women on a Beach)



Design GUI: Vyvazenost

Nastaveni 2| 4 o .
________________________________ Témer uplné a

—Macitat &R aplikace na poladani Skllteéné (nikOIi
etekce objektu a zadanpch prikaz = & Windows standar / 0 7z /v ,
Detekce bkt a sadanjch rikez || £ dows sander zd4nlivé) vyvéZeni
™ Klasick( AutaCaD
prostoru.

— Prednost klavesovich zkratek

¥ Zobrazit dialog Prosy informace

— Prosy zobrazeni pro ulivatelzké objgkty—  — Prednost zadawanich souradnic ——
" Nezobrazit Proxy grafiku £ Akbudlni relim uchopeni
{* Zobrazit Proxy grafiku ™ Zadéani z kldvesnice
" Zobrazit ohranicujici kwadr ' Klaveznice krome demo soubomu

W Zobrazit dialog Pri startu

W Macitat AutalISP mezi vikresy

Wichozi

| 1] I Starno Boulit | Hada | AutOCAD




Design GUI: Vyvazenost

.................................. Naprosta 1g2norace

___________________________________ e
vyvazenosti. Uz
samotny podivny
vzhled nékterych
dilt kartotéky
vzbuzuje
podezieni, ze
nebyla spravné
navrzena jako
celek.

[T Cover Sheet

¥ Blark € Frinting Lacation Stack Feed Bypass j

[T Adding Blank Back Cover

Festore Defauls |

k. I Cancel Help |

Toshiba



Design GUI: Vyvazenost

i r Store IiPﬂdHTunESI .Mac I QuickTime [ Support T Mac O5 X

Guided Search Downloads  Manuals  Specfications  Discussions

Training  Products & Services

Apple Service &

Product Support

Questions? We have
f answers, Select a
produck frorm the
rmenu for mare
information,

Choose a Product j

Search Apple Support

@

Dovnloads

The latest systern updates and
application downloads to keep your Mac
running great,

iPhoto 4.0,1 [Mar 23]

iChat fb 24 [Mar 23]

http://www.apple.com

Support

AppleCare Products
" and Services

Frorm extended service
and support coverage to
expert conzulting, we

have a zolution far vou,

Advanced Search | Help
Category
|Sear|::h Aicles j

News

The latest news about changes and
enhancermnents to Apple's Web Support.
iE . . .
extenszion program
b . ice inf .

Welcome to Support

iPod Support Site

Find the latest

software updates, r—i
how-to articles and =
tutorials on our

new jPod support

Discussion Board Status

The discussion seryers

are stable with good
petforrnance, hawevar,
we're coptimina A watch

thern cle

Prost€ vyvazené.



Design GUI: Vyvazenost

VSB-TU OSTRAVA

FAKULTA ELEKTROTECHNIKY
A INFORMATIKY

0 fakulté

Ufedni deska

Katedry a pracovisté
Zakladni dokumenty
Studium

¥éda, zahranifni styky
Kontakty

Aktuality

Intranet

== English version

¥ytiskni stranku
Hledej

NEPREHLEDNETE

MEW! PFijimaci Fizeni
Prezentace oboru Biomedicinska technika {.ppt

Shromazdéni akademické obce FEI se kona 15.4.2004 ve 14.00 na B5. {na dobu od 14.00 do 15,30 vyhlasuje dékan dékanské valna)

Nabidka studia:

® Flektrotechnika, sdélovaci a v¥potetni technika
8 Informacni technologie

Fakulta elektrotechniky a informatiky ¥SB-TUD
17. listopadu 15
708 33 Ostrava - Poruba

Stranky FEI k dobrym rozhodné€ nepatii. Vyvazenost,
pozornost, orientace — nic z toho neni v poradku.



Z. teorie designu: Sjednoceni prostoru

Jak sjednotit prostor, védeli néktefi uz davno. Pou¢me se od
nich. Oblouk zad, kruh na zemi, rukojet kartaCe a ucho
konvice - to jsou prvky, které zde prostor sjednocuji. Zda

se, Ze vSe, co na obraze je, skutecné vytvari jediny celek.
(Edgar Degas. The Tub)



Design GUI: Sjednoceni prostoru

[ ! I Store T iPod + iTunes ] Mac I QuickTime ( Support I Mac OS X

Hot Mews Switch  Hardware  Software  MadedMac Education  Pro  Business  Developer Where to Buy

“With the Power Mac G5, the increase in speed
is three-fold over the old machine. Especially

in my line of work, this means more rendered Zarovnéni a

scenes in the same amount of time, more
freedom to try different versions, or simply

/
a chance to go home before midnight.” VOdOTOVne
O O LN/
linie vytvari
"Having Apple Computer’s new Power Mac G5 .
around the office is like having a superhero dOJ em
assistant. If you've got lots of graphics or video

heavy-lifting to do all at once, it's amazing.” jeanlitéhO
celku.

Hot News Headlines  Mow Shipping: Xserve G5—the Most Powerful Xserve Yet.

iPod 100 million Introducing iLife ‘04

T g s,

June 28 - July 2, San Francisco

vwi shipping Register early and save.

http://www.apple.com



Z. teorie designu: Navigace

John Trumbull: The Surrender of Lord
Cornwallis.

Proc jezdec uprostred pouta tolik nasi pozornosti?
Nejen diky umisténi a osamoceni, ale také diky
navigaci naSeho vnimani.



Design GUI: Navigace

Reknéme, Ze jste GUI nebo stranku navrhli tak, Ze néktery
prvek upoutal pozornost uzivatele. Jak ma ale v prohlizeni
pokracCovat dal? I o tom byste méli premyslet a designem
uzivateli vnuknout prave to, co si prejete (co je pro
uzZivatele uziteCné).

> 7

| E=

- —
oy [—
==

V pripadé€ napravo nevim, v jakém poradi bych s1 mél obsah
okna / stranky prohlizet.

OK




Design GUI: Navigace

%" Toshiba A1010 PCL 6 Properties i |
O uitput | Ciorver Sheetl Watermarkl F'rintE!uaIit_l,II Other I
Paper Size Mumber of Copies
| 4 x| | 11-939)
Location R
I.-’-'-.utu:u Select j Meng Harmn
Origntation I Mone j
| Partrait x| | width (10.0-50.8 mm)
Media tupe I'“:'-':' =& m € inch
Plai =
Paper Size - I AN PApET J
E”'afEE-”HEd“CE v Diwplex v Sombode [ LapoutPrintingl Ewven/0dd
acation
Orientation
Mo, of Copies I | | I | %? E
Rindinn kA &rmi I E
— Prafile Enlarge/Reduce D estination
% Actual Size
ntitled - P Cutput T =
I J " Output Paper Size I,&A vI I ApEE RS 1Ta J
Save Delete | " Foom |-||:||:| :I [ 25% - 400% ] ™ Offset Stack

Restore Defaults

] I Cancel | Help

Pozornost pritahuje
obrazek stranky
(dost neucelné).
Jak s1 ale mam
prohlizet zbytek
okna, mi jeho
design vubec
nenapovida.

Toshiba



Design GUI: Navigace

VSB-TU OSTRAVA
FAKULTA ELEKTROTECHNIKY
A INFORMATIKY

a
Katedry a pracovisté
Zakladni dokumenty
Studium

¥éda, zahranitni styky
Kontakty
Aktuality
Intranet
== English

ShromaZdéni akademické obce FEI se kona 15.4.2004 ve 14.00 na B5. {na dobu od 14.00 do 15.30 vyhlaiuje dékan dékanské valno)

Nabidka studia:
® FElektrotechnika, sdélovaci a v¥poietni technika
Informatni technologie

O pozornost zde soutéZ{ hned n&kolik prvkid. Zadny z nich ale
v navigaci nepomdha a vlastné ani neni dulezity. Pro¢ napr.
pozornost nepritahuje ,,nepiehlédnéte* a proC pristup ke
katedram téméf neni vidét?
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