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Uvod

Tento materidl se zabyva zaklady prace s CAD systémy ve 2D. Je vénovan programu
MicroStation PowerDraft 2004, ktery predstavuje odleh¢enou, avsak volné pristupnou, verzi
programu MicroStation 2004.

Obsahuje struény praiez za&kladnimi funkcemi a néstroji pro préci s 2D vykresy. Jejich vybér
byl volen tak, aby uZivatel byl schopen samostatné pracovat s obecnym CAD systémem.

Uvodni ¢&st je vénovana zékladnim pojmim a ovlédani PowerDraftu. Ctendt se naugdi
pracovat s vrstvami a pouzivat grafické atributy prvka, vyuzZivat ngjezdy. Navazuje ¢ést
vénovana zakladtiim technického kreseni a konstrukce s vyuZzitim nastroje AccuDraw. V ¢asti
vénované Upravam a editacim prvkia se étendi seznami s nastroji pro geometrické operace a
manipulace s prvky vykresu. Vyklad je zakoncen préci s referencnimi vykresy a Raster
managerem.
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1 Zakladni pojmy

Vykresem v prostiedi PowerDraftu rozumime datovou strukturu predstavovanou souborem
skoncovkou DGN, jehoz jednotlivé prvky zvané entity jsou uchovavany v ¢iselném formé.
AZ do verze 8 byly forméy DGN jednotlivych verzi vzgemné kompatabilni, verze V8 a vyssi
jiz pouzivaji novy formé& DGN. Formé DGN je vektorovy. V soucasné dob¢ iniciativa Open
DGN, snaha o zpiistupnéni formétu SirSi verejnosti

Entita predstavuje ve vykresu samostatny graficky prvek. Entity dale délime na:

1) jednoducheé entity

Nelze je déle delit, jsou zékladni stavebni jednotkou vykresu. Patti sem GOsecka,
kruznice, oblouk, bod, alei Utvary, kterého jsou z hlediska naSeho chdpani ,, sloZitéjsi*:
text, kéta, lomené céra

2) doZené entity

Tvoreny entitami jednoduchymi. Patii sem mapové znacky (burky), sloZzené retézce.U
kazdého prvku miaZzeme menit jeho vlastnosti, které v prostredi PowerDraftu
nazyvame atributy. Jsou étyii, péaty se prilis ¢asto nepouziva

Atribut Anglicky pieklad Rozsah

Vrstva Level 1-63

Barva cary Color 0-255

Typ cary Type 0-7

Tloustka céry Width 0-15

Trida Class Primarni/konstrukeni

Vrstva

Préce ve vrstvach je jednim ze zakladnich spolecnych rysi viech CAD programi. Z hlediska
nézornosti si vrstvy si Ize predstavit jako pruhledné plastové félie, které obsahuji kresbu.
Mohou byt oznateny nazvem nebo ¢islem. Vrstva sdruzuje skupiny prvkda, které spolu
tématicky nebo logicky souvisi.

Kazda z vrstev mize nabyvat dvou z&kladnich stavi. MiZe byt bud’ vypnuta (nezobrazi se)
nebo zapnuta (je viditelnd). Jedna z vrstev musi byt nastavena jako aktivni. Tato vrstva je
vzdy viditelnd. Jako aktivni nastavujeme tu vrstvu, se kterou pracujeme (treba do ni kreslime).
Vypnutych ¢i zapnutych vrstev muze byt ve vykresu nekolik, ale také zadna

Vyhody préce svrstvami:

a) Vétsi prehlednost vykresu, zobrazime pouze to, co nas zajiméa
b) Rychlgjsi préce s vykresem.
c) SnadnéjSi opravy a Upravy kresby.

Pohled (View)

Zobrazeni ¢asti vykresu na obrazovce, je ekvivalentem okna. PowerDraft umi pracovat
maximélné s8 pohledy. V kazdém pohledu |ze nastavit, které vrstvy budou viditelné, zda
bude pohled zvétSeny, zmenSeny ¢i otoc¢eny. Je vhodné si uvédomit, Ze kazdy pohled
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zobrazuje jeden a tentyZ vykres podle rizné nastavenych kritérii. Zménime —li tato kritéria,
neménime vykres. Pokud tedy oto¢ime pohled, souradnice prvki se nemeni.

Pohledy maZeme z dtivodu lepsi prehlednosti uspoiadat do mozaiky nebo kaskédy.
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2 QOvladani MicroStation PowerDraft

Ovl&dani je zaloZzeno na kombinovaném pouZivani mySi a klavesnice. Mysi se ovlada
pievdzna ¢ast grafickych funkci, klavesnice, ktera je vyuzita zejména pro komunikaci ve
sméru UZivatel — PowerDraft, slouZi predevSim pro zadavani textovych ¢i ¢iselnych udaji.
Prace s mySi je ponékud odlidna od standardu, ktery zname z Windows, nejvhodnéjsi je 3-
tlacitkovd myS ¢i myS srolovacim koleckem. Pi

pouZziti 2 tlacitkové mySi se ochudime o komfortngjsi  PreruSovaci

ovladani. Pokusné

Datové
Levé tlacitko nazyvame datovym. Slouzi k vybéru a ﬂx\ l _
potvrzovani funkci. Pravé tlagitko, pieruSovaci > .
(reset), slouzi k odmitnuti ¢i  preruseni  funkce. >
Prostiedni tlagitko nazyvame pokusnym (tentative) a
slouzi pro prichyceni kurzoru mySi na néjakou
geometricky vyznamnou ¢ést prvku, ze kterého bude
navazovat dalSi kresba.

.

Operace stlagitky mysi:

Klepnuti s
Jeden stisk tlacitka mysi. Nejcastéji se pouziva pro spoudéni funkci. R

9

Poklepani %
Opakované stisknuti stejného tlacitka na mySi v krédtkém c¢asovém intervalu. =
Nejcasté]i se pouziva pro spoudténi programu. A’
Tazeni ’
Jeden stisk levého tlatitka mysi se souc¢asnym piremistovanim kurzoru. PouZiva

se obvykle pro piesun panelt néstroju, presouvani ¢i kopirovani. -
Hlavni panel nastroji Lz
Obsahuje panely néstroji s nejcastéji pouzivanymi konstrukénimi néstroji.. Jeho =%
vzhled je razny, zavisi na nastaveném pracovnim prostiedi. ¢
K lasické vs. dotasné oteviceni okna X

S nékterymi nastroji Ize pracovat dvéma zptsoby. Bud® klasickym zptsobem, pri
kterém se po kliknuti na néstroj

= 3 - 2l g i - 4

BRI - QL : otevie samostatné okno. To
Erdamosnd vrshes| if Afied v pobieds = o L, . . -
— . = — zistava otevieno, dokud jej

bt 5 5 wr S =3 E K= | Seortaa s vihy o, ,
0EEQHDE < T o] uzivatel nevypne. Klepnutim na
W [ rmn e~ TR Spku vedle ikony je okno
ST FivaT e ] - v v o 4L A
Ha Pt Fi, FlonT g o = O s Ly i otevieno dOcasne, zustava

T =T——-T prilepeno k panelu nastroju.
Pokud umistime kurzor mimo

jeho plochu, je po krétké chvili
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automaticky zavieno.

Dialog Parametry funkce BT x
Spustime-li  m&jaky nastroj, Fow A0 e s e e s |
zobrazi se okno obsahujici = Sl [pe— dis T e R
dodatesné informaci 0 nastroji et e
a moznosti nastaveni, jsou i BEF4 | e -

pro dany néstroj k dispozici.
Jeho vzhled byva rtizny, podivejme se na n¢kolik piiklada.

Rozbaleni panelu nastroju

Klepneme -li na libovolnou z ikon hlavniho panelu nastroji a ponechame -li nad ni chvili
stisknuté levé tlacitko, rozbali se panel nastroju, jehoz soucésti ikona je. Mizeme tak spoustét
i ostatni nastroje v ném uvedené.

@ @

N~ |

A A D G e

Vytrzeni panelu nastroj i

Panel nastroji mizeme pietdhnout na pracovni plochu. Budeme tak mit pristup ke vSem
nastrojam, které jsou v ném obsazeny. Postupujme stejné jako v piedchozim pripadé. Drzime
stisknuté levé tlatitko a pohybujeme kurzorem smérem na pracovni plochu.

b@eA I

Ukotveni panelu nastroja
Panel nastroji lze pietazenim prichytit k libovolnému okraji pracovni plochy a tam jgj
ukotvit. Nezabira tak na pracovni ploe tolik mista, vdechny jeho néstroje jsou stdle dostupné.

l@-@-ﬂrﬂ‘:iﬁmbg

Ly isinas v s

Konfigurace panelu nastroj i % v Endt vaddnst

Klepneme -li pravym tlagitkem nad panelem nastrojii, objevi se  mmssmsds v zmt polomér

. . , . -6 [v zmeit dhel
menu, je zobrazen seznam vSech dostupnych nastroji a voleb, v 2mére deks

které v daném okamziku muaZzeme provést. UZivatel miZe v Zméit obsah
zadkrtnutim  prisludné polozky zvolit, které ikony maji byt v Zmét sbjem
zobrazovany. Prispiva to k veétSi prehlednosti, MicroStation Ukszat y¥e

Seznam...

PowerDraft si tak Ize prizpusobit -

EFy| T A podle aktudlni potieby.
L mliEes
A
[resacan] v 7 HEY
4| mmma Zména tvaru panelu nastroj i
= e P Priblizime -li kurzor k okrgji neékterého z panelt nastroja,
| - zméni kurzor tvar na dvojSipku. ProtaZenim okna ve
;‘ :: vodorovném, svislém ¢i Sikmém sméru miazeme zménit jeho
— s tvar.
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Panel nastroja Standar dni
Tento panel nastroji obsahuje funkce, které jsou dostupné i v jinych aplikacich. Umoziiuji
pracovat se soubory, provadét tisk, préci se schrankou, atd.

L

standardni’ #

TR K

Panel nastroja Atributy
Obsahuje néstroje pro nastaveni aktivnich atribut prvku (viz predchézejici kapitola)
véetné jejich ndhledu.

v SCI0E d0-Fme- S

Panel nastroja Hlavni
Obsahuje panely nastroju s nejé¢astéji pouzivanymi konstrukenimi ¢i editacnimi
funkcemi. Jejich vybeér je mnohem rychlejsi a pohodingjsi nez z menu.

Stavovy iradek

V dolni ¢asti okna se nachazi stavovy trédek. Jeho prostiednictvim MicroStation
PowerDraft komunikuje s uzivatelem. Vypada jako jednoiadkova tabulka, zobrazuje dalezité
informace o béhu programu a jeho pozadavcich. Pri préci je daleZité sledovat vyzvy zde
zobrazené.

(K@ uEHl Wy » 0O G

Wohal el | ||._j|1. [seren 1 k- | ] |
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3 Seznameni s MicroStation PowerDraft

V této kapitole se seznamime se zéklady préce s vrstvami a pohledy, prohlizeni vykresi a
ziskani z&kladni informace o prvcich vykresu.

Spusténi Power Draftu
Spusténi PowerDraftu |ze provést nékolika zpasoby:

§ Poklepanim na ikonu MicroStation PowerDraft vytvoienou na ploe.

§ Klepnutim na polozku MicroStation PowerDraft z nabidky [Start/Programy/
MicroStation PowerDraft].

§ Poklepanim na vykresy s koncovkou DGN, DWG v Prazkumniku (pokud nebyl
pozdgji nainstalovan jiny produkt firmy Bentley, ktery by se spustil misto ngj).

§ PretaZzenim vykresu s koncovkou DGN, DWG naikonu MicroStation PowerDraft

Power Draft M anazer

Slouzi k préci vykresovymi soubory. Neni -li Za&dny soubor otevien, nelze s programem
MicroStation PowerDraft pracovat. MicroStation PowerDraft je schopen v jednom okamziku
pracovat s jednim aktivnim vykresovym souborem, nelze tedy oteviit soucasné nekolik
vykresi. MoZnost préce svice vykresy je feSena formou referenénich vykresi, sezndmime se
sni v kapitole 14.

Soubor Sodka
'S.pl;t.u’ b=
s 3 e el Py e ol il gy, - WEDGH
Unssed e JE
= Prpam Flgd
(= Bty
(=g T
B Pl ik
g
Sarariai B Leky
T I L I -
I™  Poura o Send gm
I Zobasl Eooy soubai

Tip
PowerDraft je schopen nativni préce i svykresy AutoCADU ve formé&u DWG bez nutnosti
jejich konverze do formatu DGN.

Pracovni plocha

Po otevieni nebo vytvoreni souboru je zobrazena pracovni plocha. Tvoti ji listy spanely
nastroji, okno sjednim ¢i vice pohledy, hlavni nabidka, stavovy fadek. Vzhled pracovni
plochy muze byt odlisny v zavislosti na nastaveni pracovniho prostiedi. Problematikou volby
pracovniho progtiedi se viak tento materidl nezabyva

. . - 10 L
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Ovladace pohledu

ko Rpoyida

Umoziuji pracovat s obsahem pohledu, ovliviiuji, jak se v ném vykres — comea ;
nebo jeho ¢ést zobrazi. Jsou umistény v levé dolni ¢ésti pohledu. Aby 4%
se zobrazovaly, je nutno zaskrtnout volbu [Okno/Posuvniky]. S
|« Foarrder ]
s #|~5asaaa POkud nad nekterou z ikon podrzime chvili kurzor mysi, objevi se

Lupa zvetiit népoveda, kterdinformuje o tom, co néstroj provéadi.

™ Nastroj OBNOVIT POHLED
Provédi se po Upravéach ve vykresu, nejé¢astéji po mazani nebo zmeénéch atributt prvka.

¥ Nasiroj ZviTs R (i
ZvétSeni vyiezu na celou plochu okna. Koeficient zvétSeni je TH
mozno zadat v rozsahu 1-50.

g

= Nastroj ZMENSIT
Po zadéani koeficientu zmenSeni a stisknuti datového tlagitka je zobrazend situace
zmen3sena.

B Néstroj OKNO VYREZ

#5 Okno vyiez

dvéma stisky datového tlagitka; jeho plocha zvétSena pies &

. . . 11 ..
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celé okno pohledu. Lze zvolit ¢islo pohledu, do kterého se bude vyiez provadét. Vyiez
je vhodnéjsi pouzivat, pokud chceme rychle zvétsit presné znamou ¢ast vykresu.

ol Nastroj CELEK %w d_ri'
Zobrazeni vSech prvka ve vykresu. Vhodné pouzit u rozlehlych Sl
vykresii, pokud se v nich "ztratime". V rozbalovacim menu |ze e

zvolit, kterych vykresi se bude tato funkce tykat.

et Nastroj OTOCIT POHLED _
Umozni interaktivni natoceni pohledu pomoci dvou bodi. W X
V pohledu jsou postupné zadany dva datové body, podle smérnice e
jejich spojnice je pohled otocen.

4 Nastroj PANORAMOVAT

Posunuti pohledu v okné. Je —li prepina¢ Prabézné zaskrtnuta, Bl x|
obsah pohledu se dynamicky posunuje pii soucasném stisku ¥ [Bliotine
datového tlacitka a pohybu mySi. V opatném pripadé se zadava smér a velikost posunu.
Pohledem Ize posunovat i pomoci zkratky <SHIFT> + <Datové tlagitko>.

Pr ace s vrstvami Hasteend Wistiom Py Bl e Mo

Z&ladni néstroje pro préci s v T

Vrﬁvami nalezneme V. menu i'r-::‘“ &atavef Mastroje  Pomficky Pr
[NaSta\/enf/Vrﬁvy] _ i “II Iu pro rendering
Sezndmime s funkcemi  pro ﬁ;‘;m”w’xmul Mtrbutypobledu  Ctr4d

zobrazovani/skryvani  vrstev,
jgjich tvorbu ¢i rugeni.

., Dialogové okno ZOBRAZENI VRSTEV &
DEBDEERE s poiee | Okno muZeme oteviit klepnutim na stejnojmennou ikonu
N [iE frediie oy =] umisténou na panelu nastroji, volbou

[Nastaveni/Vrstvy/Zobrazit] nebo klavesovou zkratkou
<CTRL>+<E>. Horni ¢&st okna je tvorena nékolika tlacitky
a prepinaci. 8 tlagitek reprezentuje pohledy. Nastaveni
viditelnosti vrstev miZze byt pro kazdy pohled rtizné nebo
pro viechny pohledy stejné. O tom rozhoduje nastaveni
rozbalovaciho menu. Zvolime -li polozku Zmrazit vSude,
nebudou prvky nachazejici se ve zmrazenych vrstvach
= viditelné atisknutelné.

e abraren ey
Vypnuti/zapnuti seznamu vykresi .Ej DEEOEREE o powa |
Umoziiuje vypnout nebo zapnout zobrazeni seznamu vSech it b | Suasi+ v =|
vykresi. Tykd se to aktivniho vykresu a pripojenych [us
referencnich vykresi. V seznamu vykresi miZeme zvolit ten,
pro ktery nastaveni vrstev budeme provédét. Tlatitko je
implicitné zadkrtnuto. Vypneme -li  tuto volbu, zméni se
vzhled okna, jeho stiedni ¢ast "zmizi".

[ agury Mdm'.ﬂm'.ﬂ
| i,
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Dolni ¢ast okna obsahuje seznam vrstev. V n¢kolika sloupcich
jsou uvedeny jejich nazvy, poradova ¢isla, vykres, ve kterém se
nachézi. Aktivni vrstva je zobrazena zelené, zapnuté vrstvy
bilym pismem na ¢erném pozadi, vypnuté tmavym pismem na
Sedém pozadi. Jednim kliknutim datového tlatitka Ize vrstvu
vypnhout nebo zapnout, poklepanim se vrstva stane aktivni.

Yepronk Dok prvki

R T Nazvy vrstev, které jsou obsazeny prvky, jsou psany tucnym
P —— pismem a ve sloupci VyuZzito je zobrazen symbol kolecka.
Yastrerti

Stiskneme -li preruSovaci tlagitko na nékteré z poloZzek seznamu, objevi se lokdlni menu,
které nabizi dalSi mozZnosti prace s vrstvami.

Tip
Rychlegjsiho vypinani a zapinani vrstev dosdhneme pohybem mysi se soucasné stisknutym
datovym tlagitkem. Vrstvy, pies které "piegjedeme”, se okamZzité vypnou nebo zapnou.

Tridéni vrstev

Vrstvy uvedené v seznamu mohou byt tiidény a zobrazovéany raznymi zptisoby. Klepneme-li
do zéhlavi nekterého ze sloupci, budou podle tohoto kritéria vrstvy setiidény. Klepneme -li
do zéhlavi opakovang, zmeéni se smér tiidéni. Tridény mohou byt vzestupné nebo sestupng,
smér tridéni je symbolizovan malou Sipkou.
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Spravce vrstev

Sprévce vrstev slouZi pro vytvareni novych vrstev, mazani ¢i jejich Upravy. Spustime ho z
menu [Nastaveni/Vrstvy/Spravce]. Levé ¢ast okna ma stromovou strukturu. Zobrazuje

seznam  souborua, filtra,
[Brrmemier Sl . .
Wi, g e vrstvy. Po  Kkliknuti na
b | 2| bt Dowchas | Sirsiacied - vz ~ ~
i Hum: fige  [Famy  Logchi Ii_lnu T Tiufha Zckwewe | Zweeiry Z.ﬂ prISI usnou p,C)|C32,ku
i (0T : P —" stromu se v pravé casti
4 Wischig Ay Py 3 Wechryp. . Ak L] D —_—0 ——i . ;. . ,
o P e ¢ o A s S okna zobrazi udaje o této
i : prrata D R poloZce.
Ky ] Tawbpi k. OO no— o
o (] shorm b Ak O 0 0 — F)
Pamn_ucaics; i0 wmibm .. Ak DI:I —D a o _JLI
al ] = Ll | ] H « H
e e Aktivni vrstva  je
zobrazena opét  zeleng,

zapnuta vrstva bilym pismem na ¢erném pozadi, vypnuta vrstva ¢ernym pismem na Sedém
pozadi.
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Vyznam jednotlivych poloZek uvedeme v tabulce.
PoloZka Popis
Nazev Nazev vrstvy.
Cido Poradové ¢ido vrstvy.
Popis Textovy popis, neni povinny.
Logické Uvedena hodnota Aktivni, jsou -li vrstvy v aktivnim vykresu
nebo Referencni, jsou -li vrstvy v referenénim vykresu.
Barva Vychozi barva, ktera je pouZita pro kresbu prvki ve vrstve.
Typ Vychozi typ linie, ktery je pouzit pro kresbu prvki ve vrstve.

Tloustka Vychozi tloustka, kteraje pouzita pro kresbu prvkii ve vrstve.

Zobrazena | ZaSkrtnutim indikuje, zda je vrstva zobrazena.

Zmrazena Prvky z téo vrstvy nejsou viditelné a nelze je tisknout.

Zamknuta Nelze manipulovat ani upravovat existujici prvky ve vrstvé.

Pouzita Indikuje, zda je vrstva prézdna nebo obsazena prvky.

Nastroj NOVA VRSTVA g

Po klepnuti natuto ikonu nebo spusténim polozky [Vrstvy/Novd] z menu piibude v seznamu
vrstev nova poloZzka. Vrstva je pojmenovana jako "Nova vrstva', poradove je o 1 vySSi nez
nejvySSi pouZita hodnota v seznamul.

B Serivre vrstey =l ® o
gw r_a-:;amu = Kurzor v pO|OZC€
B e | kit Doty | | Sheijpai - . . .,
e | T sk Pom Logchi Bava T Teuha Tobuwcass  Twscws  Za Nazev e aktlvnl!
~;ﬁ.mm,s.:l A B i e - F— | £ muzeme tak primo
1 Wincheg ety UhshvaSE o A [0 ju} 1] o ot z
=L Py b = A L0 —0 o upravit Jmeno vrstvy.
e, o ' EiRm o+
gy | a g Bl T—E—l V seznamu nemohou
opi ] | [ B M e By o p existovat dvé vrstvy
i — e — et fl stoval d
" i ! .~ stejného ndzvu nebo
[id waten Wiave d EREE A

disla

i
Nastroj Odstranit vrstvu %
Ze seznamu a tim padem i z vykresu odstrani zvolenou .
vrstvu. V' MicroStation PowerDraft lze mazat pouze | 87 Vrsvae wusita Pomoctpikaza "evelus
préZdné Vrﬁvy. Chceme-li I@;Vrstvuzref. witkresu nelze odstranit

a5 o
s [ smazat  vrstvu  obsahujici
sy [Tt néjake prvky, musime je nejprve smazat. Pri pokusu o smazéni
T neprazdné vrstvy je zobrazeno chybové hlaSeni. Stejné tak nelze
Gt mazat vrstvu z referenéniho
e vjkresu. x|
T Zarkrovi
F Thiod Pohled: 1 'I
Vet s iy Zména vlastnosti vrstvy I Osowdkiiz PSS [ e s
[ = — Vlastnosti vrstev uvedené v | Pozadi I~ Miska
_r"’ '__,__ID = - > | Kamera i Wzhled wrstey
e = = tabUICe mOhOU byt UZIVaIVeIem v Eongtrkéni ¥ Dby dar
itia i kdykoliv zméneny. Muzeme |F kay !lf Tlouitky Sar
o o =] Ve z ¥ Dynarika v zorovani
BTIP |WT—;| tak ucinit pOkIeE)anlm na [ Doplitelng pozice [ Hranice ref vikiesu
ek 2 nékterou z poloZzek nebo | I Aschebwiky W Sty
' Al A [ Fychlé kiivky ¥ Test
= soe | Bavid | p0m0C| IIOkaInIhO me,nu’ kt,ere I~ Rychip fant ¥ Tegtové Lzl
se objevi po stisknuti pravého | I Rychi aitzref.viks

tlacitkaPo kliknuti na poloZku Vlastnosti je zobrazeno

. - . s . v . e
okno Vlastnosti vrstvy, kde take Ize jednotlivé udaje menit.
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Atributy pohledu
Viditelnost nekterych prvka v pohledu Ize

ovlivnit i jinym zptsobem neZz pomoci vrstev.

Slouzi k tomu dialogové okno ATRIBUTY POHLEDU. Otevieme ho volbou [Nastaveni/Atributy
pohledu], klavesovou zkratkou <CTRL>+<B> nebo pres menu, které se zobrazi po klepnuti
naikonu Bentley v levém hornim rohu okna pohledu.

Pro jednotlivé pohledy mutZzeme zapnout nebo vypnout nékteré vilastnosti vykresu, které
ovlivni jeho vzhled. Mezi jednotlivymi poloZkami |ze pieskakovat pomoci Sipek nebo
tabelatoru. DaleZitou roli hraji tlacitka PouZit a VSe. Prvni tlacitko nastavi atributy pouze pro
zvoleny pohled, druhé tlacitko pro v3echny pohledy. V kazdém pohledu muZeme stejny

vykres zobrazovat s jinymi parametry.

Nastaveni parametra vykresu

Slouzi pro nastaveni popi. zménu duleZitych
parametri vykresu. Tyto Udaje podstatné
ovliviwiji préci s vykresem, jejich Spatné

nastaveni  muZe  negativné  ovlivnit
spolupraci s dalSimi programy. Pred praci s
vykresem je vhodné tato nastaveni

zkontrolovat a pripadné upravit. Dialogové
okno zobrazime volbou [Nastaveni/Vykres].
Veskeré zmeny je nutno ulozit volbou
[Soubor/UloZeni nastaveni].

Pracovni jednotky

Pracovni jednotky jsou nastrojem, ktery
prifadi jedné rozliSovaci jednotce ve vykresu
fyzikalni rozmér. Pracovni plochu vykresu
ve 2D si miZeme predstavit jako pomysiny
¢tverec, ve 3D jako krychli. Strany jsou
tvoieny urcitym mnoZstvim rozliSovacich
jednotek. Jgjich pocet v obou smeérech nelze
zvétSit ani zmensit, je pevny; rozliSovaci
jednotka je dale nedélitelna. Priradime ji
fyzikdlni rozmeér, a to tak, Ze 1 rozliSovaci

Kegotia Hizalonk pemarrp procovnich jedinokek
[ aithered bl Néizsy pnoick - |
A ktirdl poméa vt ferd M“’“ P 4 I'-"‘"” = &
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fitashy prvku il =l fw
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Propis wrbrand kol
ol ke, KU phosts prohisdmoul

jednotka byva nejéastéji 1 mm.

Formét souradnic

Zadavame format, reZim, presnost souradnic a
ahla, se kterymi budeme pracovat. Pokud je
nastavime nevhodné, mohou se délkové Udaje
pii komunikaci vypisovat treba jen na metry,
Uhlové na desetiny vtefin.

MFizka
Ve vykresu mize byt zobrazena pomocna
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soustava bodi, které maji od sebe stejnou vzdalenost. Nazyva se miizka. PomiZze nam
v odhadovani vzdalenosti Neni sou¢asti vykresu, jednotlive body nelze mazat nebo jinak
upravovat. MriZce Ize nastavit fadu parametri: vzdalenost jednotlivych bodi, kolikéty z
bodu bude zvyraznén, typ mrizky, atd..
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4 Zakladni operace s prvky

V téo kapitole se seznamime s nastroji pro vybér, mazani prvka déle pak snéstroji pro
ziskavani informaci o prvcich ve vykresu.

Zjisténi atributa prvku

Prace s atributy prvka patii mezi béZné ¢innosti, které uzivatel velmi ¢asto provédi. Kazdému
prvku ve vykresu tedy maZeme nastavit vySe uvedené atributy, dodatecné je zmeénit je, ¢i se

na né jen dotazat.

Nastroj INFORMACE O PRVKU @

MicroStation PowerDraft je vybaven nastrojem, ktery je schopen zjistit veskeré dostupné
informace o zvoleném prvku ve vykresu. Nejéastéji ho spoustime ikonou z panelu nastrojt,

vyvolat ho Ize i jinym zpasobem:

1) zhlavniho menu volbou
[Prvek/Informace],
2) kldvesovou zkratkou <CTRL> +

<I>,

Po oznateni prvku datovym
tlacitkem s naslednym potvrzenim
stiskem stejného tlacitka se objevi

= =10 =]
Obmzrat | Pockobrwost | ibesy | Pranenovend shupes |
Wik Wadnesti
e e e M (T -
Harex @ H - Mo -
T ey | ¥
T [—— 1 = Th raph T
- Hodiloasrg =
] Hog =i
= Hecwndy 7
Inds Fissmi | r
Grakup: [T
IS i T

rozmeérné okno. V titulku okna je zobrazen typ prozkoumévaného prvku. Nékteré Udaje jsou
zobrazeny Sed¢, jsou nepristupné a nemuzeme je menit. PoloZky zobrazené ¢ernou barvou
mizeme upravit. Zmeény budou provedeny po stisku tlacitka PouZit.

Nastaveni aktivnich atributi
Lze je nastavit pomoci rozbalovacich
menu v panelu nastroji ATRIBUTY.
Budou pouzity pro vSechny nové
nakreslené  prvky, zmeény @ se
nedotknou prvku jiZ umisténych ve
vykresu  svyjimkou  vybranych
prvki. Panel obsahuje ¢tyii polozky,
které piredstavuji 4 atributy.

Vaimnéme si , Ze se najednotlivé
atributy mazeme odkazovat také
pomoci ¢isel. Jeto rychlejsi a
pohodIngjsi.

Vybér prvki

FLAEEEE RIS S N EEEE. Y

[}

L

le
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i

—

Prvky, které jsou obsazeny ve vykresu, mohou byt (a ¢asto budou) upravovéany. Jsou -li
piidany do vybérové mnoziny, Ize s jejim obsahem provéadét hromadné operace. Pii zménéch
atributtc prvka, mazani ¢i jinych Upravach pouziva MicroStation PowerDraft tento pristup:
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Nejprve zvolime prvky, kterych se zmény budou tykat (napi. je vybereme), poté zvolime, co
se snimi stane. K tomuto U¢elu pouzivame vybérovou mnozinu.

Aby mohly byt operace s vybérovou mnozinou provéadény, musime ji naplnit n¢jakymi prvky.
Slouzi k tomu panel nastroju obsahujici dvé ikony.

=

2
I w

Nastroj VYBRAT PRVEK ™

Nastroj piidava nebo ubira z vybérové mnoziny
prvky. Je -li prvek vybran, nema to Zadny vliv na
jeho atributy ani polohu, tento stav je pouze
indikovan graficky. Po spu&éni nastroje se zmeéni
tvar kurzoru na Sipku skoleckem . Prvky ve
vybérové mnozing jsou zvyraznény barevng.

= |:.
Ftd [Lire ot . el P e [ 5 P2 LA

'k :1 Ponechame -li nad vybranym prvkem kurzor, zobrazi se po chvili bublinova

ndpovéda se stru¢nym popisem. Pocet vybranych prvki je zobrazen v pravé
dolni ¢&sti stavového radku. Kliknutim na poc¢étek nebo konec prvku miZzeme menit rozmery
atvar prvku, chycenim za jiné misto docilime, Ze se prvek bude piesouvat.

Operace Postup

Vyhér jednoho Klepnuti datovym tlagitkem na prvek, vyprazdni zaroven predchozi
prvku vybérovou mnozinu.

ZruSeni vybéru Klepnuti datovym tlagitkem mimo prvek.
v3ech prvka

Pridani prvku do Klepnuti datovym tlagitkem na prvek se stisknutou klévesou
vybérové mnoziny | <CTRL>.

Odebrani prvku z | Klepnuti datovym tlagitkem na prvek se stisknutou klavesou
vybérové mnoziny | <CTRL>.

Vyber viceprvki | Stisknuti datového tlacitka s nad ednym tazenim myS. Je kreslena
vybérova mnozina. VSechny prvky, které jsou uvnitt, jsou do ni
pridany.

Vybeér vSech prvka | Editovat/Vybrat v3e.

Nastroj Vykonny vybér M
Nastroj provadi vybér prvki, ma viak pohodingjsi ovlddani. UZivatel si BEREE=EES oo

" . . . wonta B O = -
nemusi pamatovat, co ktera klavesa znamena. S gy
- (e ) 3 .. ; =1 |_.51,.-p L._ TI
Eﬂz == | ze kombinovat rizné metody a rezimy vybéru. Sl e
Bis ﬁ e Jejich prehled je opét uveden v tabulce. Metody Pt [
. | predstavuji zpasob vybéru prvki, reZzimy uréuji, cose |
svybranymi prvky stane. i
|l
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M etody vybéru:

Ikona | Metoda vybéru
4 Vyber jednotlivych prvki stiskem datového tlacitka.
O Vybér prvki dvéma body, které predstavuiji protilehlé

vrcholy obdélniku.

- Vybérova mnozina matvar mnohouhelniku, postupné
jsou zadavany datové body

7 Jsou vybrany prvky, které jsou protnuty Useckou.

Vybér pomoci druhé a tieti metody mé jedté dalSi moznost. Pii druhém klepnuti na ikonku
jsou zmeneény parametry metody vybéru tak, Ze [ze pracovat i s prvKy protinagjicimi vybérovou
hranici.

ReZimy vybéru:

Ikona | Rezim vybéru

& Prvky jsou pridany do vybérové mnoZziny.

= Prvky jsou ubrény z vybérové mnoziny.

] Prvek, ktery neni ve vyb&roveé mnozing, je do ni pridan.
Prvek, ktery je ve vybérové mnoZzing, je z ni odebran.

H Novy vybér, stavajici vybérova mnozina je
vypréazdnéna.

Vyprézdnéni vybérové mnoziny/Vybrat ve.

Zména atributa u vybranych prvki

Vybranym prvkim |ze hromadné zménit atributy. Miazeme k tomu pouzit vySe popsany panel
nastroji ATRIBUTY. Zménime -li hodnoty zde nastavené, bude mit tento krok dva duasledky:
nové nastavené Udaje se stanou aktivnimi atributy, vybrané prvky prevezmou tyto atributy.

Nastroj SMAZAT PRVEK §<i

Ikonu nalezneme v panelu nastroji HLAVNI zcela dole. Neskryva se pod ni Zadny dalSi panel
nastroji. Chceme -li smazat jeden prvek, oznatime ho datovym tlagitkem. Prvek je barevné
zvyraznén, po potvrzeni datovym tladitkem je smazan. Chceme -li smazat vice prvka, je
vhodné je vybrat nékterym z vySe uvedenych nastroji. Po klepnuti na nastroj Smazat prvek
budou vybrané prvky bez jakéhokoliv varovani vymazany z vykresu.

Edmvat Fpvek  gmsbwend lietn

Vraceni operaci zpét

néstroje ZPET. Zmeénu aktivnich atributi nebo vyprézdnéni vybeérové - e
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mnoziny nejde vrétit zpét. Nastroj miZzeme pouZivat opakované a vracet se tak pomerné
hluboko do historie tvorby vykresu. Opatnou funkci ma nastroj ZNOvU, pomoci

v ru Kterého lze negovat jiz vrécené operace. Oba nastroje nalezneme v menu
[Editovat] nebo v panelu ndstroji STANDARDNI.

Chceme -li vrétit vice nez jednu operaci, maZzeme pouZzit polozku [Zpét jinak]. Volba [V &€
vrati vSechny operace provedené od otevieni vykresu. Volba [K zardZce] vréti vSechny
operace provedené od okamziku vlozZeni zarazky. MuZeme ji pouZzit, pokud s napt. chceme
vyzkouSet par akci o kterych vime, Zze bychom je v budoucnu mohli vracet zpét. Pred jgjich
zahgjenim definujeme zardzku a jeji pomoci vratime vykres do pavodniho stavu.
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5 Najezdy

Najezdy jsou nastrojem, pomoci kterého se lze prichytit na geometricky vyznamné ¢asti jiz
nakreslenych prvki. Zarucuje, Ze nakreslené prvky na sebe presné navazuiji, Ze jsou vici sobé
kolmé, tecné, rovnobéZné ¢i spliuji jinou geometrickou podminku.

Aktivace najezdu

Ngjezd se aktivuje stiskem pokusného tlacitka. VétSinou to byva prostiedni tlatitko. Pokud
bychom se pokou3eli kreslit bez pouZiti naezdu, prvky by na sebe nikdy presné
nenavazovaly. Byly by mezi nimi malé nedotahy nebo pietahy, které by se projevily pri
dogtatecném zvétSeni pohledu.

Vysledkem ngjezdu je pokusny bod. UZivatel se pii ném pokousi zachytit na néjakou ¢ast
prvku. Jakmile se kurzor dostane do blizkosti néjakého nakresleného prvku, MicroStation
PowerDraft se na néj pokusi prichytit, pokusny bod je signalizovan kurzorem ve tvaru
velkého kiiZze. Spravnost ngjezdu je indikovéna tim, Ze se prvek, na ktery ngjizdime, barevné

zvyrazni.

Pr uiny né.j ezd ReTon ez |
Pruzny ngezd je novinkou, se kterou P e -
: ~1=1x|

prisla verze 8 Bentley produkti. Pri

Zatledni]| Prkp | Cova |

pougfvéni pruiné,r_lo néje,zdu neni n,utné ; At
pouzivat ngjezdové tlacitko. y A oo
MicroStation PowerDraft pti  pohybu P
kurzoru ve vykresu sdm hleda pokusné 7 fo T T o o
body. Jakmile néjaky nalezne, kurzor se / o

v TRV p . P Hadomaticky wil prek
na n¢j okamzit¢ prichyti. Rezim najezdu | # ooy _usomsicly =

je zobrazen malou ikonou.

Pokusny bod je nutno potvrdit datovym tlacitkem. Pokud nejsme spokojeni s nabidnutym
pokusnym bodem, stiskneme znovu pokusné tlacitko. Spou&i se prvni ikonou z panelu
nastroji REZIM NAJEzDU, viz nasledujici strana. Pravym tlacitkem lze provést jeho
konfiguraci.

Multingezd

MicroStation PowerDraft v urcitém okamziku nemusi pouZzivat pouze jeden i
nédjezd, ale maze jich byt vice. Pak hovoiime o tzv. multingezdu. Multingjezd s
tedy sdruzuje nékolik reZimi ndjezdi, které jsou soucasné pouzivany. Jsou = =
serazeny do ti skupin, jak si ukdZzeme v dalSim textu. oS
i
- ek
Uroven ngjezdu e
V jednom okamZiku lze mit aktivni dva rezimy ngjezdu: stabilni a docasny. o
Stabilni rezim je aktivni neustdle kromé okamziku, kdy si uzivatel vybere na peireni
jednorézové pouZiti docasny rezim. Docasny rezim je aktivni pouze pro jeden sl
najezd; préce s jinym nastrojem, stisk preruSovaciho tlagitka nebo zadani ., poes

datového bodu tento rezim ukonci. LepSi variantou k tomuto néstroji je pouZziti
multingjezdu.
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Rezimy ngjezdu

Rezim ndjezdu ovliviiuje misto na prvku, na které se kurzor ,prichyti“. K dispozici je
pomeérné Siroké spektrum ngjezdi. ReZim naezdu miZeme zobrazit ve tvaru textového
seznamu kliknutim do stavového tadku nebo ve formé dialogového okna REZIM NAJEZDU
klepnutim na volbu [Dialog].

[ s~ xrmide + VESR

Rezim Textovy Dialog. okno Vzhled seznam | Vzhled okno
najezdu seznam

Stabilni klepnuti + | poklepani o

Uroven <Shift>

Docasna | klepnuti klepnuti . IE
Urovei

Jaky rezim nastavit?

Jako stabilni je vhodné nastavit kli¢ovy bod, ktery pokryje vétSinu pozadavki. Docasnou je
vhodné volit podle okamZité potieby vyplyvajici z kresby: napt. prasecik, tecny nebo kolmy.
Nabizené rezimy ngjezdu zavisi na prvku, se kterym se pokousime zachyceni provést. Nékteré
z voleb mohou byt neaktivni, nebude je tedy mozno pouzit v ur¢ité situaci (napr. konstrukce
rovnobézky ke kruznici).

5.1 Pfehled rezimd najezdu
Postupné se seznamime s nejéastéji pouzivanymi rezimy néjezdi. Uplny prehled nalezneme v
dokumentaci k produktu.

@| Pruzny néjezd

Tlagitko douzi k aktivaci nebo deaktivaci pruzného ngjezdu.

o .
Kli¢ovy bod BT
Nalezne kli¢ové body prvku, které predstavuji jeho geometricky "':‘:w
vyznamné &asti jako: pocétek, stied, konec. Jejich mnozstvi Ize u e
kazdého prvku nastavit v sekci Pocet dili okna PREPINACE, které Sl
otevieme z menu volbou Uplné. Zadané ¢islo predstavuje pocet e
dila, na které je prvek pomysiné rozdélen. Na o Tp—
Pagetdiic [ kazdy z nich Ize ngjizdét. V pripadé oblych prvki,
jako je tieba kruznice, jsou déleny kvadranty. D
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Stiedovy bod:

Nalezne stied prvku nebo segmentu retézce.

@ Stied prvku:
Nalezne stied kruZnice, elipsy, téZisté mnohouhelniku nebo
lomené cary.

M Polovina: A |~
Nalezne stied dozeného prvku, lomené ¢éary, N e TR
Usecky; meéreno pires viechny segmenty. e

Pruaseik: g
Nalezne prasesik dvou prvki, které se protinaji, nebo | P
prasecik prvki, které by se protnuly aZz po prodlouzeni. ——
Neni -li aktivovan pruzny ngjezd, stiskneme ngjezdove | i,

tla¢itko postupné nad obéma £
prvky. Budou  zvyraznény
¢érkovanou ¢arou, na jejich praseciku je nalezen pokusny bod.

il -+

Tecné:
Kreslend Usecka je te¢na k jednomu nebo vice oblym
prvkam. Tec¢nu lze doplnit néjakou geometrickou
podminkou, napi. zadanim dhlu.  Konstruujeme i
tecnu ke dvéma prvkim, ngjezdové tlagitko stiskneme
nad jednim z prvka, potvrdime. TotéZ zopakujeme i na
druhém prvku. Pokud byly oba ngjezdy Uspésné, je
konstruovany prvek zvyraznén teckovanou ¢arou.

. . . 23 L
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Kolmo:
Kreslen& Usetka je kolmak jednomu nebo vice oblym prvkim. Postup konstrukce je
stejny jako v predchozim pripadeé.

i

Rovnobézné
Slouzi ke konstrukci liniového prvku, ktery je rovnobézny sjinym liniovym prvkem.
Nagjezd nerespektuje klicové body. Chceme —li vytvorit rovnobéZku sdanym prvkem
zacingjici v koncovém bod¢ jiného prvku, kombinujeme docasnou a trvalou droven
ndezdu. Jako trvaly reZim nastavime napi. klicovy bod a nakreslime liniovy prvek
jdouci z poZzadovaného bodu.

P : :
Kresleny prvek zatim neni rovnobézny s pozadovanym prvkem. Jako stabilni najezd
zvolime klicovy bod, jako docasny nastavime rovnobézny ngjezd, stiskem néjezdového
tlacitka nad liniovym prvkem zaru¢ime rovnobéznost konstruovaného prvku stimto
prvkem.

Aktivace multingj ezdu

Multingjezd je novym néstrojem, ktery nebyl piitomen v predchozich verzich

produkta firmy Bentley. Prace s nim je pohodingjSi nez neustdla zména =)
rezZima a urovni ngezdu. K dispozici jsou tii nastaveni, kterd uZivatel maZze ménit, a
prizpiasobovat multingjezd svym potiebam. KaZzdé nastaveni |ze spoudtét ze samostatné ikony.

P konfiguraci multingezdu je mozno ze seznami ngjezdu zvolit, které rezimy budou
pouzivany pii vyhledavani pokusného bodu na prvku. Ug¢inime tak stisknutim praveho tlagitka
nad nékterou z ikon, z lokalniho menu.

] Gl

i

Prilzedik

LI

Priizecik

e e il
I Lkazat/Skrit nastroje b‘
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6 Zaklady kresby

V téo kapitole se seznamime se zaklady kresby v programu MicroStation PowerDraft, tj.
konstrukci Use¢ek, obloukd, kruznic, elips, lomenych car, textd, atd. Podobné principy se
pouZivaji i pii préci s ostatnimi kreslicimi nastroji. MicroStation PowerDraft obsahuje vétsinu
nejvyznamnéjSich nastroju, které jsou k dispozici i v programu MicroStation V8- 2004
edition.

6.1 Kresba linearnich prvka

Liniové prvky v podani MicroStation PowerDraft predstavuji Usecky, lomené ¢ary, proudové
krivky, multicary nebo sloZené fetézce. Lomend ¢éra je tvorena sérii na sebe navazujicich
Usecek, které se chovaji jako jeden prvek. Jakadkoliv manipulace s jednim prvkem zptsobi
zménu vSech ostatnich prvku tvoricich lomenou ¢aru. SloZeny fetézec je tvoren kombinaci
Use¢ek a kruhovych oblouku, které opét "drzi pohromade”. Multi¢ara je tvoirena nékolika
rovnobéznymi liniovymi segmenty. Proudova kiivka je ktivka jejiz tidici body vznikaji
pohybem mysi

ROANIE——"

Panel nastroji LINEARNI PRVKY
Po svém rozbaleni obsahuje osm nastroju.

A

ﬂ R .J .. T |
S A AL “| v Umistit SmartLine
NSANM N ‘ < |(‘ + | v Umistit Cisedku

[ Umnistit multiEaru

[ Umistit proudovou lomenou Caru

[ Umistit bodovou nebo proUdavoll kivkiu
. [ Konstrukee osy Uhiu

- (v Konstrukee Usedky v minimaint vzdalenost
- [ Umistit aktivri bod

SezFnar. ..

Nastroj UMiSTIT SMARTLINE 8 & umistit SmartLine S [ 3|
SmartLine neni samostatnym prvkem. Tup seaments ;Useéka ::i

y . Top vichalu: Ozt
;“.' o [l Predﬁa,.VUje [,)OStup, Eolom[é_r zaobl.n.am': 1.000
g2 v| | POMOCi kterého lze el i3
Dstr = nakr@ |t - F'airam'evtry pro umnigtovani SmartLine z
Polomér zaobleni: | 1.000 R , v iDtacet Acculiraw podle segmentis
¥ Spoijit pry _V_i kombl novany V' Spustit widy v refimu U zetka
prvek tvoreny

Useckami a oblouky. Umoznuje provadét
kresbu linii, lomenych ¢ar i sloZenych retézca.
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K resba Usefky volné
Klepneme -li datovym tlatitkem do vykresu, zadame pocétecni bod Gsecky.

—

Pti pohybu mysi vidime v okné pohledu Usecku, ktera je umistovana volné do vykresu.
MicroStation PowerDraft ocekava zadani koncového bodu, ucinime tak stiskem
datového tlacitka.

Kresba Usetky za pouZiti najezdu

Za pouZiti ngjezdu se pokusime navazat novou linii na préavé nakreslenou. Nastavime
rezim ngjezdu: klicovy bod, zapneme pruzny ngezd. Priblizime -li se ke koncovému
bodu linie, kurzor se prichyti na pokusny bod.

[

®

Lind [vzhva 4]

Stiskem datového tlacitka ngjezd potvrdime. Je kreslena Usecka, jejiz pocétecni bod je
totozny s koncovym bodem predchozi.

Typ vrcholu | Popis Ukazka
Ostry Prvky majici ve vrcholu koncové body nejsou

upraveny.
Zaobleny Prvky majici ve vrcholu koncové body jsou

zaobleny kruhovym obloukem o poloméru R.

Zkoseny Prvky majici ve vrcholu koncové body jsou
zkoseny liniovym prvkem, odstup zkoseni od
jejich priseciku je d.

M oZnosti nastaveni
Jak jiZ bylo uvedeno vySe, SmartLine umoznuje kreslit néco vice, nez jen pouhé Usecky.
PopiSme moZnosti nastaveni, které mame k dispozici. Prepina¢ Segment ovliviiuje, zda

. . - 26 oL
TEWTO) PROJERT IE SFOLUFKEMCOY AR EVECPSEYIA SOCISLHIN FOMDERY & STATHIM ROTPOCTEM CESKE REPUBLIEY @o

LEGF roung pf leditnsti pro wiechry™
CIESH APACE CFFICE



D [ T[P|
" |5V

-

bude prvek tvoren Useckami nebo oblouky. Vyznam piepinace Typ vrcholu je uveden v
tabulce.

Prepinat Spojit prvky ovliviiuje, zda se vytvarené prvky budou chovat jako jeden prvek.
Tento nastroj neobsahuje moznost primého zadani délky nebo dhlu, lze vSak pouzit
AccuDraw, se kterym se seznamime v nasledujici kapitole.

Nastroj PROUDOVA KRIVKA A, 2 ot pecunovs AT
Funkce umoZiuje vlozit do vykresu kiivku dvéma ﬂ,.m_E
zpasoby: Do
a) Body
Zadanim fidiciho polygonu bodi, kterymi bude ElEmEsmmm: x|
prochéazet. Hrtwta| oty )
b) Proud Fd f:J )
Kresbou ,od ruky* , tvar kiivky sleduje pohyb — “
mysi. P
Nastroj K ONSTRUKCE OSY UHLU < /_.,-/'

Zkonstruuje usecku, ktera je osou zadaneého uhlu. Nutno 7 ..
postupné zadat koncovy bod prvniho ramene hlu (1), vrchol  *F2_
thlu (2), koncovy bod druhého ramene Uhlui. e~

/+ 2 Ry Nastroj KONSTRUKCE USECKY V MINIMALNI
' VZDALENOSTI ™t

- .. Vytvori Usecku, ktera je nejkratSi spojnici dvou
i prvkt (obdoba kolmého ngjezdu ke dvéma prvkam).
Zadava se prvni a druhy prvek, treti stisk datového
tla¢itka potvrdi konstrukci.

6.2 AccuDraw

AccuDraw je pomicka, ktery uzivateli usnadiuje praci pii kresbé. Ve spolupréci s dalSimi
funkcemi usnadiiuje piesnou kresbu, umoZziuje vstup souiadnic do vykresu, operace se
souradnym systémem. VyuZijeme ho pii praci s néstroji, u kterych tyto parametry nelze zadat
piimo, napi. SmartLine.

Spusténi AccuDraw
AccuDraw Ize spustit kliknutim na jeho ikonku v panelu nastroji ZAKLADNI. Je zobrazeno
okno s ndzvem AccuDraw.

50 m—
| spustit/Ukanit A-:-:uDraw| Oba [mo0DF I
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Opakovanym kliknutim natuto ikonu AccuDraw vypneme. Pri préci

s AccuDraw se zobrazuje aktudlni poloha a orientace lokaniho

souradného systému  veéetné relativnich souradnic, které jsou

vztazeny k poslednimu datovému bodu. AccuDraw pracuje ve dvou /
rezimech: v rezimu polérnich soutadnic a pravouhlych souiadnic.

Na nasledujicim obréazku je zobrazena situace po zadani pocatecniho iy
bodu Gsecky. Pri pohybu kurzoru se meni i Udaje zobrazené v okng = ¢ +
AccuDraw.Barevny kompas AccuDraw pri kresbé tsecky. Cervena e
zna¢ka udava polohu osy x kompasu, osa y polohu osy y kompasu.

W, - P
> 5 pE
- I EEET T ST gh s wlimmn [
Lt ERET r el B0 .

Pokud je koncovy bod kreslené Use¢ky bliZze ose X, je aktivni policko pro zadavani udaju
vzhledem k ose x a naopak. V okamZziku zadani ¢iselného Udaje se mu piizptsobi i kresleny
prvek, hodnotu nemusime nijak potvrzovat.

Rezimy AccuDraw
Oba rezimy struéné popiseme, viz nasledujici tabulka. LiSi se tvarem kompasu. Mezi rezimy
se |ze prepnout stiskem mezerniku.

Rezim Kompas | Okno Popis Ukazka
o Pravothlé  souiadnice
Pravothlé counraw Y _ !
o ro® o T (x,y) jsou odmetovany
soufadnice h—r| | o predchoziho bodu
Polarni souiadnice s
Pol&rni oL L | SRR | (Vzddenos, délka)
soutadnice et it [25e r | jsou odméfovany od s
! predchoziho bodu ot s

Kompas Ize natocit ¢i posunout tak, aby co nejlépe vyhovoval aktualnim potiebam. Nejéastéji
ho budeme nat&tet tak, Ze osa x bude umisténa do predchézejiciho prvku. Snadno tak budeme
moci konstruovat prvky, které svirgji stimto prvkem zadany Uhel.

i r

Jakmile se k nekteré z os kompasu pii kresbe priblizime, kreslena |
usecka se k ni prilepi. Toho vyuzijeme pii kresbé vodorovnych, .. 1. . o —

svislych ¢i kolmych prvka.

—+ -
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Ovladani AccuDraw

Pri ovlddani AccuDraw jsou pouzivany klavesové zkratky, které ovliviuji chovani
AccuDraw. Je jich celd rada, uvedeme jen ty nejpodstatnéjSi. Aby se provedly, okno
AccuDraw musi byt aktivni (jeho titulek musi byt modry).

Klavesova | Popis
Zkratka
Space Prepnuti mezi pravouhlym a polarnim rezimem
(mezernik)
Tab Kurzor pieskakuje mezi polozkami X,y a vzdalenost, Ghel.
V Natoc¢eni kompasu do vychozi polohy.
6] Nastaveni po¢atku na posledni zadany nebo najety bod.
X, Y Zamkne/odemkne souradnici x/y
D,A Zamkne/odemkne vzdal enost/Uhel
RQ Rychlé natoceni kompasu, napt. podle prvku.
M Vstup souradnic do vykresu.
I ZmeénareZzimu ndjezdu na prusecik.
C ZmeénareZimu ngezd na stied.
K Nastaveni poc¢tu dila pro rezim najezdu klicovy bod.
Enter Chytry zamek, zamknuti/odemknuti souradnic x/y podle
polohy kurzoru.
Priklad

Kresba rovnostranného trojuhelniku se stranou 10m. Prepneme se do rezimu poléarnich
soutradnic. Stiskem datového tlacitka zadame prvni bod. Usecku "prilepime" k ose x. Do
policka Vzdalenost zadame hodnotu 10. Prepina¢ je zaskrtnut.

T 13
Wiatleroat] [10750]

(et [Dm0

Po potvrzeni datovym tlagitkem je nakreslena vodorovna Gsecka s délkou 10m.

T Iz
o riena [E456 r
(et [72 50" r

L

— -

|
Stiskneme klavesovou zkratku <RQ>. Kompas AccuDraw se dynamicky oté&ci v zavislosti na
pohybu kurzoru. Priblizime se kurzorem k pocatecnimu bodu Gsecky, kurzor se k ni prichyti.
Stiskem datového tlagcitka docilime natoceni kompasu tak, Ze osa x je totoZna s prvkem.
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Tuto akci jsme provedli proto, abychom nemuseli prepocitavat Uhel vzhledem k ose X a
mohli zadat ptimo hodnotu Uhlu mezi prvky. MaZeme vyplnit i hodnotu délky (viz levy
obrazek) nebo vyuzit inteligence AccuDraw, ktery si pamatuje délku posledniho segmentu.
Jakmile se délka kreslené Usecky piiblizi 10 m. objevi se na jejim konci ,zardzka" a tato
hodnota je nastavena do piislusného policka (viz pravy obrézek).

\

A A DETT—
u X CrTE— . L —
Yo { TULA, L) T e
11 et | 0 F
y |
B
y \ L

Stiskem datového tlacitka potvrdime konstrukci. Treti stranu nakreslime jiz bez zadavani
¢iselnych hodnot, napojenim na vychozi bod. VyuZijeme pruzny najezd.

1 -
dcaliinn i
fmmm 1
T S —
L
P

i <ofuchadrds

Nastaveni parametra AccuDraw
Nastaveni viastnosti ¢i vzhledu AccuDraw Ize provést v menu [Nastaveni/AccuDraw]. Je
zobrazeno okno se tiemi zaloZkami. Nejprve se podivejme na zalozku [Souradnice].

Krok vzdalenosti
. -3
Podiveime se do sekce KROK JEDNOTEK. |
Obsahul_e dva pfep,lna(:e., Pfeplnq(: szdglenost T
umoziuje nastavit délkovy krok, v jehoz nadsobku In Fatid =] | | F Moo
se prvek kresli. Kurzor - s
- i )
_ 5, 4 e nepohybuje e [T I
D . "spojite”, ale skokove
+ =—=10m 20 v zéavislogti na kroku.
e ; Na nasledujicim obréazku je zobrazena situace pri nastaveném
délkovém kroku 10m.
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Délka Use¢ky se pii konstrukci méni o nasobky kroku, Uhel se méni interaktivneé.
Nastaveny krok vzdalenosti se uplatni v polarnim i pravouhlém souifadném systému.

Krok uhla

Slouzi pro nastaveni kroku uhla, v jehoZ nésobcich se
prvky kresli. Kromé soufadnych os kompasu se Usecka
prilepujei v téchto hodnotach. Na nasledujicim obrézku
je znazornéna situace pri nastaveném Uhlovém kroku
10°. i

Usetka se konstruuje pod raznymi Ghly, které
jsou nasobkem zadaného uhlového kroku, jeji
délka se interaktivné méni. Krok uhla se uplatni

B maslaveni poulr s

=1 ]

[Opatscal | Zobwsiesd | Sonsindeics |

I Bumensciod suden I dwiomatcks ustnd boc

Bt i sk pouze v polarnim systému. Tuto moznost je

M gt e g e bmcat vhodné vyuzit pri kresbé pravidelnych Utvara

F Depkrded wavdeks - - . H

o Kompos_Sifed pobledh v st b | (napt. mnohouhelniky), nakreslime je mnohem
rychlgji nez v piipadé, kdy hodnoty zadavame
rucné.

DalSi nastaveni nalezneme na zaloZce OPERACE, popiSeme pouze nekteré.

Polozka Popis

Pohyblivy kurzor | Ovliviuje, zda se pii kresbé piesouva kompas AccuDraw

Natacet kompas Ovliviuje, zda se kompas nat&éi ve sméru nakresleného
prvku.

Podivejme se na nasledujici obrazky.

Zapnutd a vypnuta poloZka pohyblivy kurzor pri kresbé Usecky. Kompas je/neni
prresunut na koncovy bod Gsecky.
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Zapnuta a vypnuta poloZka Natacet kompas pri kresbe Usecky. Kompas je/neni natocen
ve sméru nakreslené Gsecky.

6.3 Kresba uzavrenych prvkad

Linie a lomené ¢ary patti mezi oteviené prvky. NemiazZzeme u nich uréit vnitrek ani vnéjSek.
Uzaviené prvky maji ploSny charakter, mazeme u nich odlisit vnitiek a vnéjSek. MicroStation
PowerDraft podporuje praci s kruznicemi, elipsami, obdélniky a mnohouhelniky.

Atributy uzavicenych prvku
Kazdému uzavienému prvku |ze nastavit nasledujici tii atributy:

Typ plochy )
Uplatni se u Srafovani, moznosti PInd nebo Otvor. Utvar predstavuje plochu nebo
otvor.
Typ vyplnéni
Zpasob vyplnéni prvku barvou. K dispozici jsou tii moznosti.
Typ vyplnéni Popis Ukézka
Zadny Prvek neni vyplnén barvou. Q
Neprihledny Prvek vyplnén barvou, kterou je nakreslen. .
Obrys Prvek vyplnén jinou barvou neZ je nakresen. O
Barva vyplné

Barva, kterou bude u metod Neprzzhledny a Obrys vyplnén prvek.

Zapnuti/Vypnuti zobrazeni vyplnéni
O tom, zda budou vyplnéné plochy zobrazeny s vyplni nebo = s

prézdné, rozhoduje piepina¢ Vyplnéni plochy v dialogovém okng — ==
ATRIBUTY POHLEDU.

Tip
Uzaviené prvky muzeme vytvorit i nastrojem SmartLine, zadame -li koncovy bod ve
stejném misté jako pocétecni aje -li zaskrtnuta volba Spojit prvky.
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Kresba kruznic, oblouki elips Kruznica o

Panel néstroji obsahuije tii polozky, které slouzi ke konstrukci kruznic, elips, & < ./
obloukt. Elipsa je specidnim ptipadem kruznice, u které jsou ob¢ poloosy
steiné dlouhé. Kruznice a elipsy jsou uzaviené prvky, oblouky oteviené.

%

Nastroj UMISTIT KRUZNICI © s e

Nastroj slouzi ke konstrukci kruznic. Lze zvolit jednu ze tifi metod N
kresby, parametry (polomér nebo pramer) lze zadat ciselné. Prehled Zhgm rl':'1_"1<__’_]
metod nalezneme v nasledujici tabulce. :

|
Metoda | Popis Ukazka
Stted | Je zadén stied a libovolny bod leZici na >
kruznici. @
Pramér | Jsou zadany dva body, jejich spojnice 2
tvoii prameér kruznice. O
1
Body | Jsou zadany tii body IeZici na kruznici. 5
1
3

Neni -li zamknut prepinaé Polomér nebo Pramér, jsou pii konstrukci kruznice zobrazovany
aktudlni hodnoty. Pokud pouZijeme AccuDraw, polomér kreslené kruznice se bude meénit
podle nastaveného kroku vzdalenosti.

Nastroj UMisTITELIPSU &
Elipsu Ize zkonstruovat dvéma metodami. Jeji konstrukci lze ovlivnit ¢iselnym uréenim
hlavni (priméarni) nebo vedlejSi (sekundarni) poloosy popi. stoceni.

Meindd _Sied = o
™ P [oooo ®
™ Beburaiseri W
I [eoten: [oD00T el
e ‘
Do sypindrt ok -

Popis metod konstrukce nalezneme v nésledujici tabulce.
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Metoda | Popis Ukézka

Sttedem | Prvnim zadanym bodem je stred elipsy,
druhy urc¢uje délku hlavni poloosy, tieti
délku vedlejSi poloosy.

%]

Stranou | Elipsaje zadana 3 body. 5

Pri pouZiti AccuDraw v rezimu poléarnich souradnic se pii konstrukci pomoci metody Stredem
meéni délky poloos €lipsy podle nastaveného kroku vzdalenosti a Uhel stoceni podle
nastaveného Uhlového kroku. Je i krok vypnut, 1ze hodnoty zadavat ,, ruc¢ne”.

Nastroj UMiSTIT OBLOUK -
Nastroj slouzi pro konstrukci kruhového oblouku. Podivejme se na
jednotlivé parametry oblouku na nasledujicim obrazku.

BT x| R predstavuje polomer kruhového oblouku, wi \2 R
Mok _Serg ] je uhel, ktery svird pomyslnd spojnice .

oot - poééteénirvlo bodu oblouku a ,stf,edu N(ol X
[ e M5 | STOVNODSZKOU SOSOU X, We stiedovy Ghel S

vytnuty obloukem. Oblouk Ize do vykresu

umistit dvéma metodami.

Metoda | Popis Ukézka
Stred Pogtupné zadavame pocatecni bod oblouku,

3
stied oblouku a koncovy bod. \

Strana | Oblouk je zadan 3 bodly. 3ﬁ2\

Kresba mnohouhelnika

Pro konstrukci pravidelnych i nepravidelnych mnohouhelnika pouzijeme panel g
nastroji MNOHOUHELNIKY. Tyto Utvary jsou uzaviené, muzeme je vypliiovat 0O <= &
barvou ¢i Srafovat.
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Nastroj UMiSTIT OBDELNiK 2 Lt oo Y
Nastroj umoznuje konstrukci obdélnika, spolupracuje s AccuDraw (s jeho - *:;: Lein)

pomoci 1ze zadat jeho rozmery). Obdélnik Ize do vykresu umistit dvéma s o ﬂ
metodami:

el Pravouhly:
‘s I_— Obdélnik je konstruovan dvéma body Ghlopricky. Hodnoty X,y
0%, Sr v AccuDraw pak budou udavat déky jeho stran.
| o
x|
e —
Otoceny:

Obdélnik je konstruovan pomoci tii bodd. Prvni dva
uréuji délku a natoceni strany, treti bod je koncovym
bodem dhlopricky.  Princip kresby ukéZzeme na

nasledujicim piikladu. X
. ' Po spu&éni nastroje pirepneme AccuDraw do reZzimu polarnich
ol soufadnic a zadame délku
v strany obdélniku. B x|

Po zadani druhého bodu se AccuDraw piepne do
reZimu pravouhlych soufadnic. Y —ova souradnice % ... ’:'
uréuje délku druhé strany obdélniku. SN "

=

Nastroj UMiSTIT PRAVIDELNY MNOHOUHELNIK ©
e Nastroj slouzi pro tvorbu pravidelného mnohouhelniku. Ten lze do
wome 2 ) vykresu umistit nékolika metodami:

Vepsany: mnohouhelnik je vepsan do kruznice o zadaném polomgrul.
Opsany: mnohouhelnik je opsan kruznici 0 zadaném polomeérul.
Stranou: mnohouhelnik je zadan délkou strany, kterou lze nastavit prostiednictvim

AccuDraw.
e ¥, S Sl
v T
; Strancu
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7 Upravy prvkil

Panel nastroji UPRAVIT je jednim z nej¢astéji pouzivanych. UmozZiuje provadét geometrické
Upravy aopravy jiz nakreslenych prvki. Lze s nim prodluZzovat/zkracovat, orezavat, zaoblovat
¢i zkosovat prvky nebo skupiny prvka. Pri Upravéch prvka |ze postupovat dvéma zpasoby:

o Nejprve vybereme jeden nebo vice prvki ateprve pak zvolime edita¢ni nastro;.
V tomto pripadé je zvolena funkce aplikovana na celou vybérovou mnozinu.

o Nejprve vybereme vhodny nastroj a aplikujeme ho na néjaky prvek
V tomto pripadé je funkce aplikovana na konkrétni prvek.

Panel nastroji UPRAVIT
Po svém rozbaleni obsahuje 11 nastroju.

x|
I8 o< S 44 2 10 ) 28

Nastroj UPRAVIT PRVEK &

Univerzalni funkce pro interaktivni Upravu prvku. Nema Zadné parametry, jeji chovani zavisi
na typu prvku a na misté, na kterém bude aplikovana. U Usecky se po oznateni koncového
bodu se méni jeho poloha. Oznatime —li nékterou z Usecek tvoricich lomenou ¢aru, méni se
jeji poloha a poloha dvou navazujicich prvki. Pokud ozna¢ime kruznici, mizeme ménit jeji
polomer. Dalsi varianty chovani u ogtatnich entit 1ze zjistit experimentovanim.

J A&

~ . v . K
N&stroj SMAZAT CAST PRVKU &

SmaZe ¢ast nakresleného prvku. Pokud mazéani nezacne od pocétku, prvek se rozpadne na dvé
Césti nebo se zmeni na otevieny.

Otevrené prvky
Stiskem datového tlacitka zaddme bod, od kterého mazani zacne, pri posunu mysi
vznika interaktivné se ménici mezera. Mazani potvrdime stiskem datového tlagitka.

Uzaviené prvky

Stiskem datového tlacitka zadavame misto, odkud mazani zacne, poté smér mazani.
Pfi posunu mySi vznikd v prvku interaktivné mezera. Mazani potvrdime stiskem
datoveého tlacitka.
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Nastroj PRODLOUZIT USECKU 7

Nastroj prodlouzi nebo zkréti Usetku ¢i lomenou ¢éru. Je i vypnut piepinaé Vzdalenost,

BRI x| délka Usecky se interaktivné meni. Cheeme i Usecku prodiouzit resp.
T | zkrétit presng, prepina¢ zaskrtneme a zadame kladné resp. zaporné ¢islo.

N&stroj PRODLOUZIT DVA PRVKY K PRUSECIKU 2
Jedna z nejéasteji pouzivangjSich funkci. UmozZiuje prodlouZit/zkrétit dva oteviené prvky ke

svému praseciku, pokud tento existuje (tj.
nejsou rovnobézné nebo totoZzné). Nejprve
! ‘ oznatime jeden prvek, poté druhy, klikdme na
ty ¢asti, které chceme po konstrukci zachovat.
Vysledek nezavisi na poradi zadani prvka.

Tip
Jestlize budeme pracovat suzavienymi prvky (kruznice, e€lipsy), musime je pred
prodlouzenim ,, natiznout".

Nastroj PRODLOUZIT PRVEK K PRUSECIKU i

ProdlouZi nebo zkréti jeden prvek k praseciku sdruhym,
pokud existuje. Vysledek, na rozdil od minulé funkce,
z&visi na poradi zadavanych prvki. Nejprve oznatime
prodluzovany/ zkracovany, poté prvek, ke kterému
budeme prodluzovat (zkracovat).

Nastroj ORizNOUT PRVKY F

Oftiznuti jednoho nebo vice prvki podle jednoduchého prvku.

Vysledek konstrukce zavisi na poradi zadavanych prvka.

Nejprve oznatime fezaci prvek (1) a poté ¢asti prvk, které

podle n&j chceme ofiznout (2-4). Podivejme se na nasledujici
\ obrézek.

Nastroj INTELLITRIM 17

o iy A Siex e s s . . e x|
Funkce umoziuje provadét dozitejsi orezavani a prodiuzovani prvka i, -
Pracuje ve 2 rezimech: Gooo a2
a) Rychly
Zpracovavané prvky lze rychle vybrat Useckou, kterd je protne. Prvky |ze:
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L
LT : . Oriznout: Nejprve zadedme datovym

Y Mf / tlacitkem rezaci prvek. Prvky

N i w, i E B protnuté Useckou podle n¢j budou

S P o /7 ofiznuty, protnuté ¢ésti budou
. R U L. odgtranény.
S L i _ Foo
Protahnout: Jako s N m % ; g
prvni zaddme prvek, % Tl ey Tk
ke kterému budeme Sree R e 3 s T
prodluzovat. o i =5 § 3 j
Prodluzované prvky — — 5 e = raosy oy
protneme Useckou. A i F Iré
- F 2 ! -’/
k Rozrezat: Prvky protnuté Useckou budou podle
' ni roziiznuty na dvé ¢asti. Na obrézku jsme se o
= = o AT s s
S T tom piresvedCili jejich vybranim.
— g S S

LY

A
b) Kombi novany o . B = irirein x|
Lze vybrat vice fezacich i orezavanych prvku. Prvky mizeme opét r——
ofiznout nebo protahnout. Tento reZzim umoZziuje provadet ke :L]metahmut -
SIOiltéj éi konﬁrukce, napf Oeré.Véni pOdIe Vice pl‘Vkﬁ i ihér ofezavanich preki |

0 Wibér fezacich preki

Nastroj VLOZIT VRCHOL -

Funkce pridad otevienému prvku nebo
uzavienému liniovému prvku lomovy bod
Nastroj nefunguje u oblych prvki.. Lze tak
napiiklad z trojuhelniku udélat ¢tyiuhelnik.
Novy vrchol se objevi na prvku v misté
potvrzeni datovym tlagitkem.

-
Nastroj ZRUSIT VRCHOL J
Funkce rusi oznaceny vrchol uzavieného Utvaru, lomené cary ¢i Usecky. Uzavieny Utvar 1ze
redukovat nejvySe na trojuhelnik (pak by ztratil vlastnost plochy), lomenou ¢aru na bod
(Usecka nulove délky).
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Nastroj K ONSTRUKCE KRUHOVEHO ZAOBLENI K

Funkce zkonstruuje kruhovy prechod mezi dvéma prvky. Lze aplikovat na liniové i oblé
prvky). Velikost poloméru je nutno vhodné zvolit. V pripadé malého poloméru nebude
vysledek zaobleni viditelny, v piipadé priliS velkého poloméru o @
zaobleni nelze oblouk zkonstruovat. Nastroj vyZaduje postupné s (O]
zadani obou prvk a potvrzeni konstrukce. MiZeme nastavit 3 Sk
druhy ofiznuti:

Zadny: Mezi dvéma prvky je zkonstruovan kruhovy prechod, ptvodni prvky jsou
ponechany beze zmegny.

Oba: Po  konstrukci . .
prechodu  jsou  ¢asti © ¢
pavodnich prvki

ofiznuty.

Prvni: Je ofiznuta ¢ést prvku, ktery je oznacen jako prvni.

e =
& 2ot Nastroj ZKosIT
T my Zkonstruuje zkoseni vrcholu Gse¢kou ve vzdalenostech d; a d, od jejich

it prase¢iku. Né&stroj pracuje pouze s linearnimi prvky, na rozdil od
predchazejiciho nemiaZzeme nastavit typ oriznuti.

T
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8 Ohrada

Ohrada je pomicka umozaujici provadét hromadné oznac¢ovani
prvka. Ve spolupréci sdalSimi nastroji lze stakto oznacenymi
prvky nasledné provadét dalSi operace, napi. kopirovani, otateni,
zrcadleni, zména atributd. Ve vykresu miaze byt umisténa pouze
jedna ohrada, je kreslena jinou barvou neZ ostatni prvky (viz.
nastaveni vykresu).

Panel nastroja UPRAVIT
Praci s ohradou je vénovano posednich 5 nastroja

Nastroj UMISTIT OHRADU ' *

Do vykresu je vloZzena ohrada. Lze vybirat z n¢kolika tvara: obdélnik, mnohouhelnik,

B « kruznice, prvek. Ohradu je mozno dale vytvorit z pohledu nebo z vykresu.
e Volba Prvek vyzve k zadani uzavieného prvku, jehoZz kopie se stane
e A ohradou, volby Z pohledu a Z wkresu pak k zadani piislusného pohledu.

Rezim ohrady uréuje, se kterymi prvky vzhledem k ohradé budou hromadné operace
provadény. Je nastaven na jednu ze Sesti hodnot. UkaZme si reZzimy ohrady na nasledujicich
prikladech.

Vychozi situace: V ohradé se nachazi kruznice, obdélnik. Ohradu protind Use¢ka. V né ohrady
se nachazi trojuhelnik.

fffffffffffffffffffffff

Vnitrek: pracuje s prvky, které leZi celou svoji plochou v ohradé (kruznice,

Q L] obdélnik).

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Prekryti: pracuje s prvky, které leZi celou svoji plochou uvnit ohrady a () [
stémi, které do ni ¢astecné zasahuji (kruznice, obdélnik, Usecka).

c) Oriznuti: pracuje sprvky, které lezi celou svoji
Q L] plochou uvniti ohrady a svnitfnimi ¢astmi prvka, které do ni zasahuji
(kruznice, obdélnik, ¢ast Usecky).

d) VnéjSek: pracuje s prvky, které lezi vné ohrady (trojuhelnik). A

A €) Prekryti vné: pracuje s prvky lezicimi vné ohrady
as prvky které do ni ¢astecné zasahuji (trojuhelnik, Usecka).

: : . .40
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f) Oriznuti vne: pracuje s prvky lezicimi vné ohrady a s vngjSimi ¢astmi A
prvka do ohrady zasahujicich (trojuhelnik, ¢ast kruznice).

BRI %I Nastroj UPRAVIT HRANICI OHRADY
feian e+ Néstroj slouZi k opravé polohy, vrcholu nebo reZimu ohrady. Pri Gprave
vrcholu povel vyZzaduje zadani prislusného vrcholu ohrady, pii Upraveé
polohy je nutno zadat bod, od kterého posun zacne a bod, do kterého chceme ohradu

posunouit.

Nastroj M ANIPULOVAT SOBSAHEM OHRADY

Tato funkce umoZzZnuje provadét sobsahem ohrady bve e of
manipulace jako kopirovani, presouvani, otaeni, zrcadleni. SN [Crese) oA
Podrobng budou popsdny Vv nésledujici  kapitole. R —
Uvédomme si, Ze pouze upravujeme tvar a polohu ohrady, coz nema vliv na prvky, které
reZimu ohrady podiéhaji.

Nastroj SMAZAT OBSAH OHRADY *

Po potvrzeni je smazan cely obsah ohrady podléhgjici zvolenému reZzimu. Jedna se o znacné
destruktivni funkci, kterd maze znic¢it velké ¢ésti vykresu nebo i vykres cely (pokud je
nastaven rezim vné), proto je nutno stimto néastrojem zachézet opatrné.

Ohrada a ostatni nastroje

Ohradu |ze pouZivat pro hromadné operace sprvky u funkci, které obsahuji stejnojmenny
piepina¢ Ohrada. Je aktivni pouze v piipadé, Ze je jiz ve vykresu ohrada umisténa.
V opa¢ném piipadé je zobrazen Sedou barvou. Je -li zaskrtnut, bude manipulace provadéna
s obsahem ohrady. Neni —i zaskrtnut, manipulace bude provedena s ozna¢enym prvkem.

[ Ohads _nitisk W biads  _viek v I Ohads itk 7]
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9 Manipulace s prvky

Skupina funkci soustfedéna v panelu nastroji MANIPULOVAT nha pozici umoZziuje provadet
z&kladni manipulace s jednim nebo vice prvky. Nejéastéji jsou pouzivany nasledujici operace:
kopirovani, presun, ot&teni, zrcadleni. Pro zadani parametri manipulaci je vhodné pouZit
AccuDraw.

Panel nastroja UPRAVIT
Panel nastroji manipulovat tvoii 8 funkci.

Moo 4

FENTE AR

(|

Nastroj K OPIROVAT PRVEK &

Funkce zkopiruje jeden prvek nebo skupinu prvka. O tom, kterd x|
z moznosti bude pouZita, rozhoduje piepinat Ohrada. Pro presné zadani  F ksl

nové pozice pti kopirovani je vyuzivan AccuDraw. Chceme —li prvek | % Jus=l
zkopirovat do urcitého mista ve vykresu, pouzijeme najezd.

reciron R Postup kopirovani si ukézeme na prikladu. Sestithelnik

[0 I o strané 10m zkopirujeme o 30 m vpravo. Zapneme

S AccuDraw, piepneme se do rezimu polérnich souradnic,
T 7 . nakreslime Sestitihelnik.

/ Spustime néstroj pro kopirovani prvku. Ngjezdem se
/' ptichytime na jeden z vrcholii Sestiihelniku, potvrdime
' datovym

tla¢itkem. Pfi posunu myS se Utvar interaktivné

piesunuje. Do policka Vzdalenost zapiSme 30.

Potvrdme konstrukci  stiskem datového tlacitka
Stiskem reset tlagitka odmitneme dalSi kopirovani.

Nastroj PRESUNOUT ROVNOBEZNE "
Funkce piresune rovnobézné prvek o zadanou vzdaenost. Je -li parametr Kopirovat zaskrtnut,
prvek je na novou pozici zkopirovan. Néstroj nepracuje sohradou.
EWE%_ x Vysledek zavisi na tom, zda je funkce aplikovana na oteviené cCi
G uzaviené prvky.

Oteviené prvky: posune nebo

Zkopiruje prvek o zadanou
vzddlenost. Lze pouzit pro

? ‘ konstrukci rovnobéZzek.
5 Uzaviené prvky: posune nebo

Zkopiruje prvek se zadanym

[ESANANAN
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odstupem. V pripadé kruznic dostavame soustiedné kruznice jejichz poloméry se lisi o
zadany krok. Je-li prirastek kladny, poloméry se zvétduji. Je—li zaporny, zmenduji se
az do negimensi kladné hodnoty. V pripadé uzavienych prvki vzniknou stejnolehlé
atvary, jejichZ odstup zavisi na nastaveném kroku.

=l

Nastroj ZMENIT VELIKOST | B 7t vesest Y
Funkce umoziuje zmeénit rozméry jednoho nebo vice prvka (pri — st =l
zadkrtnuti prepinace Ohrada) ve sméru os X nebo Y. Lze to redlizovat
dvéma metodami:

| ichavet proooece|
Enpsras
Tredgk o il Oy

T, |

o immim

3 body

Jsou zadany 3 body, z jejichZ polohy jsou vypoéteny nové rozmery prvku/t. Parametr
Uchovat proporce zpisobi, Ze se rozméry prvku ve sméru os X a Y meéni stegjng.
Parametr Kopirovat zptsobi, Ze se nebudou menit rozmeéry originalu, ale kopie.

Aktivni pomer

Zadané ciselné hodnoty  ukazuji,
kolikrat bude prvek/ky ve sméru os X a
Y zvétsen (X pomer a Y pomer >1)
nebo zmenSen (X pomer, Y pomer <1).
Je —li symbol zdmku zavieny, do obou
X pomér=2 policek je mozno zadat pouze stejnd
Y pomér=0.5 ¢isla. Rozmery prvku se tak meéni stejné

vesméruosy X 1.

Néstroj OTocIT x|
Funkce otoc¢i prvek nebo skupinu prvki. Otoéeni lze provést Metoda: _Akiivi ihel 7 |

nékolika metodami:

Aktivni uhel
L Nej¢astéji pouzivana metoda. Uhel natoceni je zadan ¢iselng.
] Oznagime ot&eny prvek. Po potvrzeni zadame néjezdem stied
' ot&seni. V naSem pripads bude tieba v pravém dolnim vrcholu
W : ¢tverce. Po potvrzeni datovym tlacitkem je konstrukce provedena.
Y2 | Dalsi otateni odmitneme stiskem reset tlacitka Jelikoz byl
eprhord e prepinac Kopirovat zaskrtnuty, byla otacena kopie ¢tverce.

2 body

Obdoba predchazejici metody. Nejprve je zadan prvek, ktery budeme otacet, poté stied
ot&eni. Uhel natoceni se meéni interaktivné pii posunu mysi. Obdobnym zpisobem
funguje i metoda 3 bodly.

EZmmmn x| Nastroj Zrcadlit &

Groatt] _otanes Nastroj u,moiﬁuje zrcadleni prv[<u/ﬁ podle osy; jinak fe¢eno yytvofi prvek
- soumérny podle osy zrcadleni. Prepinat Kopirovat uréuje, zda bude
| Akl zrcadleni provadéno skopii prvku. Vo poloZce Zrcadlit nastavujeme

polohu osy:
43
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Vodorovna
Osa zrcadleni je vodorovna. Nejprve zadame stiskem datového
tlacitka zrcadleny prvek. Po potvrzeni vidime pii posunu

kurzoru mysi zrcadleny prvek, ktery interaktivné meni svoji |
polohu. DalSim stiskem, nej¢astéji v kombinaci s ngjezdem) -
zadame polohu osy zobrazeni. Ta miZe byt ve vykresu |
nakreslena (na obrazku zndzornéna carkovang), ale nemusi.
V takovém pripadé je zadana datovym bodem..

Svida

Osa zrcadleni je svisla. Postup zadavani je stejny jako
v predchozim pripadg.

X Obecna 2
. Osa zrcadleni je obecna "

Usecka. Nejprve datovym %
tlacitkem oznaéme zrcadleny prvek. Po potvrzeni 5
datovym tlacitkem uréeme osu zrcadleni. V tomto &
piipadé musi byt zadana
dvéma body.

o Najedeme na prvni z nich,
.- ./  naezd potvrdime datovym

o SN\ tlatitkem.  Najedeme na
A druny bod osy zrcadleni, -
P ngezd opét  potvrdime i | s
stiskem datového tlagitka. : vy 2N
///
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10 M@Feni

PowerDraft disponuje fadou néstroji, které umoznuji merit jak zékladni geometrické
parametry prvki (délka, polomer, Uhel), tak i nékteré specidlni parametry spise fyzikaniho
rézu (momenty setrvacnosti, poloméry setrvatnosti). Namérené hodnoty jsou zobrazeny ve
stavovém iadku a soucasnS v okné parmetri funkce.

Panel nastrojia MERIT
Panel nastroji manipulovat tvoii 6 funkci.

R ﬁl
EEW=T T

++

Nastroj ZMERIT VZDALENOST ==
Nastroj umoziuje zmefit vzdalenost mezi dvéma datovymi body ve — e

|

i ] e |

vykresu. Nejeastgji budou uréovény prostiednictvim néjezdu. K dispozici -
jsou tyto metody: ———
Mezi body

Po zadani dvou datovych bodt ve vykresu je uréena jejich prima vzdaenost. Fi
zadani vice nez dvou bodu se mérené délky stitaji. Pokud nas zajimaji vzdalenosti
mezi jednotlivymi body, vynulujeme ,pocitadlo” stiskem pravého tlagitka, méreni se
opét spusti od nuly. Nastroj pouZijeme v piipadé, kdy oba body nejsou koncovymi
body jednoho prvku (jedna se tedy o néjaké dva obecné body ve vykresu).

Podé prvku

Je m¢tena vzdalenost mezi dvéma body leZicimi na jednom prvku (uréi se ngjezdem).
Nastroj pracuje se Sirokym spektrem prvku: oteviené, uzaviené, jednoduché, sloZeng,
lineérni, oblé, ... Vzdalenost je métena po prvku, Ize tak urcovat délky ¢asti oblouka,
kruznic, elips ¢i jinych kiivek. Pri zadani vice nez dvou bodu se mérené vzdalenosti
itaji az do okamziku stisku pravého tlacitka, které vynuluje prislusné pocitadlo.

Kolmo
Nastroj zméii kolmou vzdalenost bodu od zadaného prvku. Nejprve oznatime prvek,
ke kterému chceme vzdalenost métit, poté bod, jehoz vzdalenost chceme urgit.

Minimalni mez

Jsou zadany dva prvky, mezi nimi je vypodétena nejkratSi vzdalenost. Opét je
zobrazovana vizudlni pomicka, ktera predstavuje minimalni vzdalenost. O tom se
miZzeme presvédeit na nasledujicim obréazku.

N&stroj ZMERIT POLOMER == & zmént polomer S ik {

Nastroj zméii polomér u kruznic ¢i kruhovych oblouki a velikosti — "ee=s 1222
poloos u elips ¢i eliptickych obloukt. Wediii poloosa:

Vedlej#i oza:
I 7

Nastroj ZMERIT UHEL &=
Po zadani dvou ¢arovych prvki je mezi oznaéenymi ¢astmi zmeren

(el

; : - 45
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thel. Prvky se mohou protinat, ale nemusi. N&stroj negunguje pro

oblé prvky. & mént dan ]

Nastroj ZMERIT DELKU = e

Néstroj zmeri délku obecného prvku: otevieného, uzavieného, B

jednoduchého, slozeného, linearniho i oblého.

%}l Parametr Tolerance se uplatni se pti meéteni délky
Stk [T 000000 kiivek. Zadané ¢islo uréuje, sjakou piresnosti bude
e e prab¢h kiivky pii vypoétu aproximovan lomenou

F . k] WSS N H
Diks 188316 T 12806 ¥ AZLE carou (ta se nezobrazuje).
Hrmainoat: 156 316 raigl | &0

Je i prepina¢ Vlastnosti teles zaskrtnut, objevi se okno

spodrobnéjSimi Udaji o prvku. Nameéiené hodnoty Ize ulozit do

textového souboru, pii méreni prvku miZze byt zobrazovano téziste

prvku.

FEEET xl| [A7/5] Zmékit obsah £
Mol B =l | N&stroj umoziuje zméfit plochu a obvod. O tom, jaky typ prvku bude

S zpracovan, rozhodne poloZzka Metoda. K dispozici je nékolik variant:
¥ Zobeactt 1Ehire

Polozka Popis

Prvek Ur¢i plochu a obvod zvoleného prvku.

Ohrada Je zméiena plocha a obvod ohrady umisténé ve vykresu.

Pranik Ur¢i plochu a obvod oblasti, ktera vznikne jako pranik dvou nebo vice
uzavirenych prvka.

Sjednoceni Ur¢i plochu a obvod oblasti vzniklé sjednocenim dvou nebo vice
uzavienych prvka

Rozdil Zméeti plochu a obvod oblasti vzniklé odectenim dvou a vice uzavienych
prvki

Uvniti Zmeiena plocha a obvod oblasti, uvniti které se nachéazi datovy bod.
Prohledavaci algoritmus je schopen ignorovat mezery v kresbé¢ menSi nez
velikost parametru Maximalni mezera.

Body Plocha je ur¢ena body, ze kterych je vytvoren uzavieny polygon.
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11 Text

Text patti do skupiny jednoduchych entit. VyuZijeme ho velmi ¢asto pro popisovani ¢i

komentére k ur¢itym ¢astem vykresu nebo pii kotovani.

SiFka
=

Rozpal

SK (e
> =< .

Vztazrny bed

=

KPRy ftest. -

Rdgkeovdni

- Jreoechy delsi text

Popistextovych atributia

Textu mazeme kromé zakladnich atributt nastavit i atributy specidni: font, vyska, Sitka, atd.

Viz obrézek.

Font

Font je z&kladnim textovym atributem. Ovliviiuje vzhled a tvar jednotlivych pismenek.

MicroStation PowerDraft pouziva dva typy fontu:

a Vlastni knihovny fontia

Skupiny fonta jsou ulozeny v souborech s koncovkou
* .RSC. Tato pisma nejsou pouzivana v jinych Windows
aplikacich (napt. textovych editorech), jsou specialitou
PowerDraftu. Pred nazvem je uvedeno poradoveé ¢islo
doplnéné ikonkou Bentley.

a TrueTypefonty
Jednd se 0 béZnd pisma, ktera jsou pouzivana i

2
FRa1 oo LW RES_FILED
ERD  cxShndad

B350 e UPPERCASE
F51 oo woking

ERED  FOMTORD

B30 tomms

FR14 oS

e o

FR0%  GREEK

P02 Svheh_FAST

-]

Bl Black

bl Hlroww

Boak Antigua

L

-

=l

v ostatnich aplikacich. Soubory skoncovkou *.TTF, které se nachézi ve sloZce
[C:\Windows\Fonts] V soucasné dobé je k dispozici neékolik tisic fonta (Internet).
Nezapomenme, Ze font, ktery pravé pouzivame, nemusi mit druhd strana k dispozici.
V takovém pripadé bude misto né&j pouzit néjaky pribuzny font. Pred ndzvem je

zobrazena ikonka TT.

Fonty jsou oznateny bud’ ¢islem nebo ndzvem.

Vysory et

Siroky text

Vy&ka a Sirka textu

Radkovani

Atributy Vyska a Sika umozni nastavit velikost
znaku Vv pracovnich jednotkéach. Je -li vy3ka vétsi
nez Sitka, budou pismena Uzk4d a vysokd V
opac¢ném piipadé budou Siroka anizka J.

Rédkovani u viceradkového textu piedstavuje vzdalenost mezi jednotlivymi iédky, u

jednorédkoveého textu udava vzdalenost textu od prvku.
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Ceské fonty
Ze seznamu fontd, ktery byl zobrazen na predchézejicim obrazku, pouzivaji ¢eskou
diakritiku pouze ty, které maji v nazvu zkratku CS, napt. cs working.

Dal¥ atributy Husty text

V zalozkéch jsou skryty i nékteré dalSi atributy. g5 - ’

V poloZzce Rozpal nastavime vzdalenost mezi Rid 'k ')" te

jednotlivymi  znaky. Implicitni nastaveni je 0, Normalni text
zadanim zéporného c¢isla se velikost mezery mezi

PodtrZzeny text zay zmenzje zadanim kladného c¢isla se

zvétSuje. Text mizZe byt i podtrzZeny.

>
—

Zajimavou moznost nabizi volba Svidy text. Je —li zapnuta, jsou jednotliva
pismena psana pod sebe.

Volbou Slon  vznikne
AUrZIvE 8@ SAToRSm vPravo. kurziva Uhd je zadavan ve

: stupnich. Podivejme se na
h S A R AL WA TAT L Urzivu neklonénou o 30° a.
30°.

XD+ — —< ()

Textove styly
Textove atributy jsou uloZeny v textovych stylech. Kazdému textu je piitazen n¢jaky textovy
styl. Dialogove okno se seznamem stylu 1ze oteviit z menu [Prvek/Textove styly].

L |

- ~ | Je rozdéleno do ngkolika ¢asti. Horni
R CEIESE T 1 ¢ést obsahuje panel nastrojtt a menu pro
Sk by Ziblad | Pudborotd | HodrockBed | Pread | Bai | , . , sty L X4t
S i) e —— préci s textovym stylem. Levou &
S [ I T
o L s tvoii okno se seznamem textovych
i stylii. Vybsrem stylu ze seznamu jsou
ik  Zerks textu automaticky nastaveny vSechny
B T e | I sve L, . v -~ ,
pot T T | B textove atributy v ném ulozene.
Vztazny bod

Pri umistovani textu do vykresu je text drZzen za vztazny bod. S jeho pouzitim muze byt
zarovnavan, k dispozici je vice moZnosti, neZz nabizi klasicky textovy editor. Polohu
vztazného bodu miazeme urcit v sekci ZAROVNANI. My budeme vétSinou pouzivat moZnost
Vlevo dole.

Panel nastrojia TEXT =3 g ABC| 7 A o .
Panel néstrojti Text tvori 12 funkci. At 30 R
A

Nastroj UMISTIT TEXT
Funkce slouzi k umisténi textu do vykresu. Po kliknuti jsou zobrazena dvé dialogova okna. V

; : - .48 .
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poloZce Textovy styl miZzeme vybrat textovy styl nebo nékteré atributy rucné nastavit.
Polozka Aktivni hel umozni vlozeni _—
textu do vykresu i v jiné poloze neZ wmoow A v orow = oake o

vodorovné. i 5
’ = st o Lol )
Vpdade Waslriwibodes T
e L
M etody umisténi textu gy
Text Ize do vykresu umistit nekolika o o I
raznymi metodami. PopiSeme pouze ty
nejvyznamng;jsi.
Vztaznym bodem
Text je umistén do vykresu vztaznym bodem, jehoZ polohu  “ ztefmim bodem
Ize volit. ik
> Mez body
Mezi body Text je viozen mezi dva datové body. Lze tak urcit jeho velikost a thel
{ natoceni.
Nad prvek
Text je umistén nad jiz existujici element ve Nad prvek
vzdélenosti dané hodnotou tadkovan. Rogcovan |
| Pod prvek
Rédkoveni y o Obdoba predchozi metody, text je umistén pod
Pod prvek nakresleny element.

Do prvku /

Text je vloZen do prvku tak, Ze je jim prvek ve oo
zvoleném misté prerusen. /00

Podé prvku

Text je vygenerovan podél zadaného prvku, rozpadne se vsak na
jednotlivé znaky; efektni pouZziti u oblych elementi, text sleduje tvar
prvku. Nejprve je

stiskem datového B —

tlacitka zadan prvek - IEIICATIRTIE | [ ——

(1), poté dalsim e —
stiskem datového tlacitka zvolime, na e L ones
kterou stranu od zadaného prvku bude | a2 A

text zobrazen (2).

“eez prescnu o ramecku  NAStroj UMISTIT POZNAMKU < Nastroj slouzi pro umisténi
ﬁ textové poznamky doplnéné Sipkou do vykresu. Poznamka je
S pFesahem d rdmedkem| bud’ jeanf'ajkOVé. nebo viceradkova. Druha moznost poskthje
/: mnohem detailnéjSi nastaveni. Poznamka muiZze byt ohrani¢ena

PFesah

1

rameckem, lze zvolit jeji zarovnani vygenerovat piesah.
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Prvnim kliknutim zadame misto, ve kterém za¢iné Sipka, druhym klinutim pak konec Sipky.

E

N&stroj EDITOVAT TEXT 7 Ll 1
Néstroj Ize pouzit k opravé jiz napsaného textu.  jgey—————— L :
Datovym tlacitkem klikneme na zvoleny text.
Po potvrzeni je zobrazeno dialogové okno
textového editoru supravovanym textem.
Stejného vysledu dosahneme poklepanim na
text za pouziti néstroje Vybrat prvek. Zmeény budou aktivni po potvrzeni datovym tlagitkem
kdekoliv na ploe.

Nastroj PREVZIT ATRIBUTY TEXTU o

Textové atributy ozna¢eného jsou po potvrzeni prevzaty a nastaveny jako
aktudlni. NejrychlgjSi varianta nastaveni textovych atributi podle jiného
textu.

& P
o

-_-g_f%’g%"

mu ﬂﬂ‘ﬁ

[B5/7] Zménit atributy textu *
Nastroj umoZiuje zvolenému textu zmenit zaskrtnuté textové atributy.
Pracuje jak s jednotlivymi prvky, tak i s ohradou.

1
=
-
&0 B

uil
3
T

[B5/9] K opiea pFiristek textu = ) Rok 2001
Casto pouzivana funkce, pracuje stextem obsahujicim cislice. Cislu Ize Rok 2002
nastavit kladny ¢i zaporny piirastek, o ktery je pii kazdém kopirovani

Zvétéeno & zmengeno. Uplatnéni Ize nalézt napr. pii préci sdigitdnimi  ROK 2003
mapami, kde jsou parcely vétéinou ¢islovany vzestupng skrokem 1. Funkce ~ Rok 2004
vyZzaduje zadani textu, po potvrzeni je kopie textu s priristkem zkopirovana kol 2004
do vykresu. 7N

. M
Prenos textu mezi Power Draftem a Wor dem - %XE

Tato funkce je velmi uZitecna, umoZziuje do textového
dokumentu vkladat prvky (text, obrazky, kresbu).
Vyuziva clipboard, tj, schranku.  Pomoci néstroje
VYBRAT PRVEK Vvyberme v PowerDraftu skupinu
prvka.V menu [Editovat] zvolme poloZku Kopirovat.

ST T
ool reend Vybrané prvky

SR

" v = budou kopirovany do schranky.
V programu Microsoft Word zvolme z menu
" i [Upravy] polozku Vlozt jinak. Zvolme polozku
e e o et Obrazek (rozsireny metasoubor) a po stisknuti
E} tla¢itka OK se podivame na vysledek.

Uved’me pro Uplnost, Ze PowerDraft podporuje piimy export vykresu do formétu PDF.
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12 Bullky

Bunka patii mezi sloZzené prvky. PouZiva se pro kresbu pravidelné se opakujicich symbold,
napt. mapovych znacek.

Knihovny bunék

Bunky se ukladaji do knihoven bunék, které jsou predstavovany soubory s koncovkou *.CEL.
Buiky tedy mohou existovat i mimo vykres, ve kterém vznikly. Pro préaci s urc¢itou bunkou je
nutno k aktivnimu vykresu pripojit prislusnou knihovnu bunék. Jedna knihovna miZe byt
piipojenak nekolika raznym vykresaim.

Vlastnosti a rozdéleni bunék

Kazda bunka ma definovany vztazny bod, za ktery je

umistovana do vykresu Jeho poloha miZe byt razna, zavisi Q
na typu bunky. Vztazny bod se pii préci nezobrazuje

svyjimkou okamziku, kdy pii vytvareni bunky definujeme
jeho polohu.

nivelaénl znacka rabrada

Rozlisujeme dvatypy bunek:

q Graficka
q Bodova

Graficka bunka

Pouziva se nej¢astéji pro znazornovani slozitéjSich struktur. Bunka si zachovava grafické
atributy vSech svych prvku, kazdy prvek si tedy nese informace o své barvé, tlou&t’ce, typu
céry avrstvé. VSechny komponenty si dale zachovavaji informace o jednotlivych klicovych
bodech véetné vztazného bodu, na které se lze , prichytit” najezdem.

Grafickou buiiku Ize do vykresu umigtit:

aAbsolutné
Bunka je do vykresu vloZzenatak, Ze jgji jednotlivé komponenty jsou umistény do téch
vrstev, ve kterych byly nakresleny (tj. ignoruje se nastavena aktivni vrstva).

q Relativné
Bunka je umisténa do vykresu tak, Ze jsou jeji komponenty viozeny do aktivni vrstvy a
vrstev nasledujicich (tj. ignoruji se vrstvy, ve kterych byla kreslena).

Priklad

Graficka bunka byla nakreslena ve vrstvéch 1,2,4. Ve vykresu je nastavena aktivni vrstva 10.
Pokud bunku vloZime absolutné, bude umisténa do vrstev 1,2,4. Pokud ji umistime relativng,
bude umisténa do vrstev 10,11,13.

Bodova bunka

Pouziva se pro znézornéni jednodusSich struktur. Bunka po vloZeni do vykresu zapomene
vSechny své grafické atributy a pievezme atributy aktualni. Zapomene dédle viechny své
klicové bod, najet je moZno pouze na jeji vztazny bod. Burika je vkladana do aktivni vrstvy.
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Préace s bunikami i
Buiiky jsou organizovany v knihovnéch o oy r——— i D -
bunek. Pro praci stémito soubory slouzi nm Page Ty fw |

okno KNIHOVNA BUNEK.Umoznuje pripojit,
odpojit, vytvorit novou knihovnu, zobrazuje
néhled na jednotlive buriky v knihovng,
nalezneme zde i nekteré nastroje pro préci

Al by
s bunkami.Okno otevieme volbou i | oo | | e
[Prvek/Bunky]. R B
i Dialogoveé okno je rozdéleno do nekolika ¢asti. Pokud neni pripojena Zzadna
oo knihovna, je proto prazdné. Radek nabidek obsahuje pouze polozku Soubor,
meea st miz. | Ve které |ze pracovat se soubory knihoven.
1o pwbarn el ater 24l
il o | P¥ipojeni knihovny e ="
. .. ~ . ’ IFATRSTRLCIL Cwatigns
- il stasson. ol | Volba [Pripojit] umoznuje k vykresu
= 1 pripojit knihovnu bungk. K jednomu
vykresu miaze byt timto zpisobem pripojena
maximélné jedna knihovna bunék. Pokusime -li se
.y “ , . - BT
rucn€ pripojit dalSi, predchozi se odpoji. Rucne | - S
mazeme knihovnu odpojit stejnojmennou polozkou _smesussumbasl BT 8 sl
menu. ' *i
hm i - H == §
Stredni ¢ast okna obsahuje seznam bundk o s e
veetné jejich popisu atypu. Po kliknuti na 7™ i m o e i 7
nekterou buinku ze seznamu je v pravé GO0 DT NN TE o [ N )
¢asti dialogového okna zobrazen jeji [rw s oo e Foe e g
L, . , ) 105 HASHEH IZHAK OLE 35 Bod  Endh "‘\," "
nahled (viz obrazek). Klepneme -li na [i& o wmme 6 1 M
zéhlavi sloupct, mizeme seznam setfidit s b 1 (o 58
vzestupné nebo sestupné podle tohoto E N B EEMREN) R
kritéria. iebmataa] vt B s SR -
AH-HIMI ’ 7 - Ve Ve - -
[ am V dolni ¢asti okna nalezneme tlacitko Umistit. Po jeho
stisknuti bude burika oznacend v seznamu nastavena jako
aktivni a muze byt, umisténa do vykresu. Jeji nazev bude g Bt
zobrazen vedle tladitka
Vybér bungk ) d e
~r « v . , v . - ° .y SO
DalSi moznost pripojeni buiiky je pres pomlipku_ VYBER JOOIE) < 4 4 =
BUNEK z menu Prvek. Touto moznosti Ize pripojit vice nez e e
jednu knihovnu bunék. Okno zobrazuje graficky néhled na ELIR: | o] [ | e
burky v prislusné knihovné. A -
Panel nastroj it BUNKY X
Z HEY % s 7 ] 2
Panel néstrojii Buiiky tvoii 6 funkci. R
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Nastroj UMiSTIT BUNKU

Nastroj umisti aktivni buiku do vykresu. Pfi umistovéni je drZena za vztazny bod. Volba
_im| AKtivni Uhel slouZi k jejimu natoceni. V polickach X pomér a 'Y pomer
asapas M 9 | |ze zadat koeficienty udévajici zvétSeni nebo zmenSeni buiiky ve sméru
Akt et 10000 = | , . .. e . s 1z v
sre oo 5 | SOUFadnych os. Znacka je implicitné do vykresu vkladana absolutne,
SRS = relativniho  umisténi  Ize  dosdhnout  zagkrtnutim  stejnojmenného

C e * | prepinate. Buika je pfi umistovani do vykresu drzena za vztazny bod.
[T Belsens
™ Inteskinms

= IS Volba Aktivni Uhel slouZi k jejimu natoceni. V polickach X pomer a 'Y
pomer |ze zadat koeficienty udavajici zvétSeni nebo zmenSeni bunky ve
sméru souradnych os. Znactka je implicitné do vykresu vkladana absolutng,

relativnino  umisténi  lze  dosdhnout  zaskrtnutim o
. . , s L, . g vy - # N

stejnojmenného prepinace. Prepina¢ Interaktivne umoznuje | HON

nastavit pomoci 3 stiskti datového tlagitka jeji rozmeéry i Uhel . 27 x/

natoceni. &

Né&stroj DEFINOVAT VZTAZNY BOD BUNKY
Tato funkce slouZi pro definici vztazného bodu buiiky, pouZiva se pii jejim %
vytvareni. Vztazny bod je ve vykresu oznagen symbolem kiizku.

Tvorba nové buiiky
Tvorba burnky je tvorena nékolika kroky. Pripojime nékterou z existujicich knihoven bunék
nebo vytvoiime novou knihovnu. Vaimnéme si, Ze pii tvorbé nové knihovny je také nutno
zvolit zakladaci vykres.

1) Zkonstruujeme kresbu, ktera piedstavuje budouci bunku.

2) Prvky tvorici budouci buiku vybereme

nebo umistime do ohrady, nastavime EEEEEEERREEEIEEIEITANIE ¥
vhodny rezim. Wit g w] T sk bt _Divetd |
H b Paga Tm Fde

3) Pomoci nastroje Definovat vztazny bod
bunky definujeme vztazny bod na
praseciku Uhlopricek. Pokud bychom se
pii jeho zadavani spletli, mizeme hOo s

o e Lindaidni Bty Hgd Prved —|
zopakovat, bude pouzito  posledni = —F— o . |

umisténi.
4) Po zadani vztazneho bodu se zpfistupn,i tla(:iﬂ«?
= Vytvorit. Po jeho stisknuti je zobrazeno nasledujici
o T 1| okno. V ném vyplime Nazev budouci bunky
_Graficks | (povinny) a nastavme typ bunky. Popis je
stomo_| nepovinny. Po stisku tlagitka Vytvorit je bunka
zobrazena v seznamul.
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13 Retdzce

Retézce patti mezi sloZzené prvky. Vznikaji zietézenim liniovych nebo oblych prvka, které na
sebe navazuji. Retézec se chova jako jeden prvek, prvky spolu drzi. Pokus o zménu atributii
jakéhokoliv prvku retézce zpasobi zmeénu vech prvka fetézce. Tato vlastnost je v nékterych
ptipadech vyhodna. Rozezndvame dvatypy retézcu:

Otevieny ietézec

Vznika zietézenim nékolika otevirenych jednoduchych prvki. Otevieny fetézec nelze vyplnit
barvou, nem& Zadnou plochu, pouze délku. Nelze meénit atributy jeho jednotlivych ¢asti,
maZzeme ho menit pouze ,vcelku“. Ma —li otevieny fetézec pocatecni i koncovy vrchol
totozny, nestane se z néj automaticky uzavieny retézec.

Prvni obrézek znézoriuje posloupnost na sebe navazujicich Usecek, druhy otevieny retézec,
tieti lomenou caru.

V8imnéte si rozdilu - o Y ) . A, o
H A TR, s ; - — 4 ge T - i % h - —n
pfi vybéru prvku. v P -
Zretézenim  Usecek
nevznikad  lomena . . A
Céra, de otevieny
retézec.
= . " Uzavieny retézec
= Vznika zngkolika  jednoduchych  prvka,

slozenych prvka nebo jejich kombinaci. Jeho

soucésti opét nemohou byt Zadné Utvary nebo
“ u m  yuzaviené prvky. Uzavieny ietézec lze vyplnit

barvou, kromé¢ délky mé i plochu. Podivejme se
na nasledujici obrézek se dvéma vybranymi prvky. Prvni piedstavuje Gtvar, druhy uzavieny
retézec. Opét je rozliSime vybranim.

Panel nastroji SKUPINY
Panel nastroju Skupiny tvoii 7 funkci.

X
e o M Ko

Nastroj ROZLOZIT PRVEK &

Nastroj umozni rozlozit zadany prvek na jednodusSi entity. .
Zaskrtnutim prislusnych piepinaca lze zvolit, které typy prvki =Io]x]

. budou rozkladany. Nastroj rozklada i ses .|
nekteré jednoduché a vSechny sloZené [ Lewenschaliva
prvky. Z jednoduchych uved’'me lomenou gggnfné buiky |
1 3 &é&ru (na Usetky) a Utvar (na Gsecky), text ——
(Usecky, krivky) a kéty. SloZzené prvky jsou postupné rozlozeny na
jednoduché.
2
Zagjimava situace nastane, je —li sloZzeny prvek (uzavieny fetézec)
. . . . 55 S
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tvoien vice slozenymi prvky (otevienéietézce 1, 2, 3, 4).

Vlastni proces rozloZeni probéhne ve tiech krocich. Po prvnim m
rozloZeni je pavodni uzavieny retézec rozloZen na ¢tyii oteviené
retézce. Projevi se to ztréaou vyplnéni. 1

DalSim rozloZzenim vSech otevienych
fetézci  vznikaji  jednoduché  prvky:
oblouky alomené céry.

Zaskrtneme -li prepina¢ Lomena cara/Utvar,
jsou lomené cary postupné rozloZzeny na
elementarni entity, v naSem pripadé na Usecky.

strof T RETE B o[ x|
Nastroj VYTVORIT RETEZEC PRVKU e
Nastroj umozni tvorbu otevieneho retézce. Lze zvolit jednu ey, mezere: OO0

™ Ziednodugit bear

ze dvou metod: Rucne nebo Automaticky.

Rucne:
( Povel vyzve k zadéni prvniho prvku fetézce.
/ \ Vybérem nésledujiciho prvku  potvrdime
soucasné i predchozi. Tvorbu fetézce ukoncime
/ ) po zadani posledniho prvku stiskem pravého

tlacitka. Jednotlivé prvky na sebe nemusi
navazovat. Pripadné mezery mezi prvky jsou

nahrazeny primymi spojnicemi.

Automaticky:

Tato metoda je pohodIngjsi. Prvky tvorici budouci fetézec by jiz mély byt nakresleny tak, aby
na sebe navazovaly. Zadame pocétecni prvek tretézce, PowerDraft sam nalezne navazujici
prvek, ktery maZzeme bud’ potvrdit nebo odmitnout. Pokud se tetézec vétvi, oznaci jednu
zmoznosti a uzivateli tento fakt ozndmi hlaSenim ve stavovém fadku: Vice moZnosti —
Potvrd te/Odmltnete' Wabvofit fetézec prekid automaticky » Yice moZnosti - Potvrdte/odmitnéte
Pokud bychom chtéli oznagit jiny prvek, muizeme nabidnutou moznost odmitnout pravym
tla¢itkem.

Maximalni mezera

Pri automatické metodé se uplatnuje piepina¢ Max. mezera. V okoli koncového bodu
fetézeného prvku hleda PowerDraft uvniti kruznice o poloméru zadaném v edita¢nim poli¢ku
po¢aecni bod jiného vhodného prvku. Je i nalezen, retézeni pokracuje, v opatném pripadé
je vytvareni fetézce ukonceno. Tuto hodnotu bychom meli zadavat dostatecné malou (zhruba
do 0.5 m), v opacném piipadé bude PowerDraft nabizet ke zietézeni velké mnoZstvi i dosti
vzdalenych prvka.

Nastroj VYTVORIT UZAVRENY RETEZEC #

. . - .56 oo
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Nastroj umozni vytvorit uzavieny fetézec. Metody tvorby 2 vytvorit Uzay e I Sl
sou stgné jako u otevieného fetézce, Ize vybrat mezi ru¢ni i e

I'T[ID'l a

™ Ziednodusit tvar

nebo automatickou. Uzavieny fetézec miZe byt vyplnén
zvolenou barvou, lze mu nastavit jeden ze trech typu
vyplnéni. Pti tvorbé uzavienych fetézcn jsou ¢asto pouzivany Plocha: Ping_~ |

néstroje pro Upravu prvki. Vychozi prvky (linie, kruznice, f
Gtvary, elipsy, ...) nejprve vhodné upravime a nasledng — :

z nich budeme vytvéret uzavieneé retézce.

Nastroj VYTVORIT REGION fal (=13
Tento néstroj umoziuje vytvorit uzavieny fetézec pomoci [ & o B
booleovskych operaci: pranik, siednoceni, rozdil, uvniti. Prvni tfi Seniad 2 <
operace pracuji pouze suzavienymi prvky. Pokud nejsou vstupni Barvaviphe: B0~
prvky uzaviené, je nutno znich piedchozim néstrojem vytvorit ,':f“t“’kbdy
uzaviene fetézce. -

EE = Oy
Jednotlivé operace si ukéZzeme na prikladech. Vysledny Utvar bude Maw, mezera [00010
pro zvyraznéni vyplnén barvou. o e | [T

Pranik

Vytvoreny uzavieny fetézec je pranikem vybranych prvki, vysledek

nezévisi na poradi jejich zadavani. Povel vyZaduje postupné oznateni
téchto prvka. Ukoncen je po zadani posledniho prvku stiskem reset
s t&itka

Sednoceni

Vytvoreny uzavieny fetézec je sednocenim oznacenych prvka,
vysledek opét neni zavisly na poradi jejich zadavani. Ukoncen je po
zadani posledniho prvku opét stiskem reset tlatitka.

Rozdil

Vytvoreny  uzavieny fetézec je rozdilem
oznac¢enych prvku, vysledek zavisi na poradi jejich
zadavani. Nejprve oznatime prvek, od kterého
budou dalsi prvky odegitany, poté odegitané prvky. iy
. Ukongeni se provede po zadani posledniho prvku :

* dtiskem reset tlagitka. Tato metoda se ¢asto pouZiva -
pro vyplnéni Gtvard, uvnitt kterych se nachazi jiny uzavieny Utvar. Napiiklad
mezikruZi vyplnime odectenim mensi kruZnice od vétsi.
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Uvnitr

Povel vyZaduje zadani bodu uvniti uzaviené oblasti (nemusi se jednat o retézec nebo Utvar) a
jeho potvrzeni. Z oblasti ,,obsahujici* tento bod je automaticky vytvoien uzavieny retézec. Pri
tvorbé se uplatiuje parametr Maximalni mezera, jehoz ¢iselna hodnota opét urcuje, jak velkou
mezeru mezi prvky je algoritmus schopen pri tvorbé regionu jesté ,tolerovat“ a nahradit
ptimou spojnici. Nastavime —li hodnotu O, prvky se musi protinat. Je —li vzdalenost dvou
prvka vetsi neZ ciselna hodnota mezery, ,vybéhne* mimo prohledavanou oblast. Tento fakt
program oznami ve stavovém radku: Chyba — Nebyla nalezena uzaviena oblast.

Pokud se uvniti uzaviené oblasti vyskytuji jiné prvky ¢i podoblasti, je mozno ur¢it, zda budou
pii tvorbé regionu uchovany, nebo piekryty barvou. Prislusné prepinace nalezneme v dolni
¢ésti okna

OO
O O Text . Text

13.1Grafické skupiny

Grafick& skupina je volné seskupeni prvki. Projevi se pouze, pokud si t0 = e
uZivatel preje; ovlivni to sejnojmenny piepinat. Zapneme ho v menu, které =~ “#=
se objevi po klepnuti naikonu zamesku ve stavovém iadku. R

KrielhT
Arshey

Je —li prepina¢ zaskrtnuty, prvky tvorici grafickou skupinu drzi pohromadg.

Je —li prepina¢ vypnuty, tykaji se operace pouze jednoho prvku. Ve vykresu ﬂ:pm
muaze byt libovolny pocet grafickych skupin. Na rozdil od ohrady spolu

prvky nemusi “sousedit”, kazdy mize leZet v jiné ¢asti vykresu (takové

prvky by se ohradou 3patné oznacovaly). Na prvku neni na prvni pohled

vidét, zdaje ¢i neni ¢lenem grafické skupiny. MuZeme v3ak k tomu pouZit nastroj INFORMACE
O PRVKU.

=i ﬁ Grafické skupiny mohou byt pojmenovévény, lze tak
= T — zajistit veétSi prehlednost pii préci s nimi. Pomoci

editacnich nastroji maZzeme meénit vlastnosti jednoho
prvku, tyto zmény se projevi na vech prvcich grafické
skupiny. Panel néstroja Skupiny nalezneme v menu [Nastoje/Skupiny].

Thre Frimémd -|

Giskipe |0

Nastroj PRIDAT PRVEK DO GRAFICKE SKUPINY F
Nastroj umoziuje piidani prvka do grafické skupiny. Stru¢né & Pridat dog

. h , .. S =]
ho popiSeme. Okno je tvoieno nékolika nastroji a prepinacem. — o Q_I
Neni —li ve vykresu Z&dna graficka skupina, nejsou nekteré Lol |
poloZzky dostupné.
Vytvoreni nové skupiny "
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Po klepnuti na tuto ikonu je zobrazeno okno, ve kterém [EESTEEEEEITD
Ize zadat jeji jméno a popis (je nepovinny). MuZeme e I —

nastavit, aby pii vybrani jednoho prvku byly vybrany i s s e s e e
vSechny ostatni prvky tvorici grafickou skupinu.. =5

Operace s vytvorenymi grafickymi skupinami Q
Je otevieno okno POIMENOVANE SKUPINY, které umozni snadnéjSi a piehledngjsi préci
s prvky jednotlivych grafickych skupin.

S@E 5 '.5-, b K%ﬂﬁ.

I e 5 Lze s s

Skupina 1

V okné vidime seznam obsahujici
véechny  vytvorené  grafické
skupiny, pocet jejich prvka ¢i
pofadoveé ¢islo skupiny. Tieti
nastroj umozni pridat prvky do
oznatene  grafické  skupiny.
Ctvrtym néstrojem mazeme prvky
ze skupiny odebrat. Zajimavy je L B s} = | o |
druhy nastroj, ktery zobrazi informace o v3ech ¢lenech grafické skupiny.

=lnix|

Sedma ikona umoziuje smazat grafickou skupinu, osméa ikona zvyraznit za pomoci
vybéru prvky tvorici grafickou skupinu.

Nastroj ROZLOZIT GRAFICKOU SKUPINU 3
Nastroj rozlozi grafickou skupinu, jejiz ¢lenem je zadany
prvek.

£ Roriulin grascieou s NN (5] 1.1

1™ lebis zcowerruant ity
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14 Referen@ni vykresy

V prostiedi PowerDraftu miZe byt otevien pouze jeden aktivni vykres. Tento ponékud
omezujici faktor lze obejit pomoci referencnich vykresi. Jednd se o vykresoveé soubory
(DGN, DWG, DXF), které jsou pripojeny k aktivnimu vykresu, a spolu s nim zobrazovény.
Prvky v referencénich vykresech nelze upravovat. Do referencniho vykresu tedy nemtZzeme
kreslit nebo na jeho prvky pouzit manipulacni néastroje. Pocitacovou terminologii fe¢eno,
jegjich obsah je pouze read-only. Na jednotlivé prvky v3ak Ize najizdét, obsah referen¢niho
vykresu muze byt zkopirovan do aktivniho.

Tento proces si muZeme predstavit jako soucasné prohlizeni n¢kolika prahlednych folii
svektorovou kresbou nad aktivnim vykresem. VyuZiti referencnich vykresi je velmi Sirokeé.
Setkame se snimi pii manipulaci s daty, kterd jsou dilezita nebo citliva, a neméla by byt
uzivatelem ménéna, takova data budeme pripojovat formou referen¢nich vykresi.

E
Ry &Y e B30T R A R

Pripojeni referenéniho vykresu

Pred pouzitim referencnich vykresi musime proveést jejich pripojeni. Pred piipojenim je tieba
ur¢it jméno souboru, meéfitko, ve kterém ho chceme pripojit. Tyto parametry mohou byt
dodatecné upraveny. PohodIngjSi praci sreferencnimi vykresy zarucuje stejnojmenné
dialogové okno, které Ize spustit volbou [Referenéni vykresy] z menu [Soubor]. V okn¢ je
zobrazen seznam vSech pripojenych referencnich vykresi suvedenim jejich parametra.
Referenc¢ni vykres, se kterym pracujeme, je modie zvyraznén (obdoba aktivni vrstvy).

ﬁ Referandn wioresy (2 2 5, 2 zobrasena]
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Proces piipojovani spustime volbou [Soubor/Pripgjit], kterd bude jako jediné aktivni. Nejprve
vybereme vhodny vykresovy soubor, poté miZzeme zmeénit nékteré parametry pripojeni. Po
jejich potvrzeni je piisludny vykres piipojen.

Kromé poradového ¢isla, nazvu referenéniho vykresu, logického jména, popisu a fady dalSich
parametrt vidime tii prepinace:

Zobrazt: zobrazi nebo skryje referencni vykres
Najet: umozni nebo znemoZni ngjezd na prvky referencniho vykresu.
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Nalézt: povoli/nepovoli kopirovat prvky z referencéniho do aktivniho vykresu.

Dvojim Kkliknutim na libovolny z refrerencnich vykresi geemmesss

vseznamu je zobrazeno dialogové okno PARAMETRY T e
v - 7z 7z e 7 v v Ve et [Wrarane 3
PRIPOJENI, ve ktererp Ize,provest ptipadné zmény nekterych e =
parametra referencniho vykresu. b st —
. | ploceen: _dgwoled = | ima
7 Ajestim b P
Aktivni F vk [l
Beferenéni E ?:;u;:.‘;::‘-\w F Pl mida
Rastrove —_— o i

Chceme i referencni vykres vidét, klepneme v OVLADACI POHLEDU natlatitko Celek.

= Nastroj ODPOJIT b
B et Dy i TSP ACSA DG 7 MiZeme pouZit vySe uvedenou ikonu z panelu
nastroji nebo v menu [Néastroje] volbu [Odpojit]. Je
zobrazeno vystrazné okno.  Stiskem tlagitka OK
o] odpojime zvoleny referencni vykres. Pri  vétsim
mnozstvi referencénich vykresi by tento zpasob odpojovani byl zdlouhavy, existuje nastroj
ODPOJIT VSE provadéjici odpojeni vSech referencnich vykresi soucasné.

Zobrazovani referencnich vykresi
Pri préci sreferenénimi vykresy lze zobrazovat jen jejich ¢asti. K tomu slouzi dvojice
nastroju.

Definovat hranici oFiznuti ref. vykresu %
Nastroj umoziuje vymezit ¢ast referencniho vykresu/vykresi, ktera bude viditelna, zbytek
nebude zobrazen. Hranice ofiznuti referencniho vykresu je dana pomoci ohrady.

Ohrada musi byt umisténa jiz pred spusténim tohoto néstroje. Nastaveny rezim ohrady je
ignorovén, je pouZit rezim uvnitt. Nasledné v seznamu referencnich vykresu oznatime
vykres/vykresy, které maji byt pti zobrazovani ofiznuty a pouzijeme tento néstroj.
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M aska referenéniho vykresu &

Vysledek préce je opacny neZ v piedchozim pripadé. V referencnim vykresu si maZzeme zvolit
oblagt, ktera nebude zobrazena. Uré¢ime ji prostiednictvi ohrady, nastaveny rezim ohrady je
ignorovén. V jednom referenénim vykresu maZe byt definovano vice masek.

AEGENAAE, -A R ACTRS L - o
RN R B

=N \ :
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Né&stoj ODSTRANIT ORiZNUTI %
Nastroj odstrani vyiiznuté ¢asti referenéniho vykresu. Datovym tlatitkem klepneme do mist,
kde se nachézi nékterd z masek. Jeji hranice je zobrazena, po potvrzeni je odstranéna.

Referenéni vykresy avrstyy =~~~ x
Kazdy referencni vykres obsahuje stejn¢ aktivni vykres —gEgEEEREIE ey poed |
vrstvy. Je to logické, kazdy aktivni vykres se muze stét i KO [EE et~ Vst v]
referencnim  vykresem. Pomoci standardnich nastrojii  =ggr s
PowerDraftu pro préci s vrstvami mazeme zobrazeni vrstev B3I SPans3 OGN
fidit jak v aktivnim vykresu, tak i v referen¢nich vykresech. M sPanss OGN

Horni ¢ast dialogového okna tvori seznam vykresia. Aktivni
vykres je zobrazen barevnou ikonou, referenéni vykres
ikonou v odstinech Sedi. Klepnutim na néktery z vykresi se
ve spodni ¢asti tohoto okna zobrazi jeho vrstvy a mazeme
nastavit jejich viditelnost.

| Bisgla

. . . . 62 S
TENTO PROJEKT 1E SPOLLFIMAMCCY AR EVEOPSEYIA SOCSLHIN FOMDER & STATHIM ROTPOCTEM CESKE REPUBLIKY @
LEGF roung pf leditnsti pro wiechry™ o



Ef ‘ B ‘
e B
-

15 Raster Manager

PowerDraft obsahuje nastroj pro praci s rastrovymi soubory nad vektorovou grafikou. Nazyva
se RasterManager. Jeho primarni uréeni jsou prohlizeni a drobné Upravy ¢ernobilych a
barevnych rastrovych dat. Tomu odpovida i spektrum funkci, které ma uzivatel k dispozici. S
Raster Managerem lze pracovat pouze tehdy, ma -li uZivatel otevien néjaky vykres. K
jednomu aktivnimu vykresu miZe byt pripojeno nékolik rastrovych souboru.

5 Baster Mamager : bricky (8} o [ -1 |
gubs  Eltnaal et aaiuael
B | Har pleadud Fops Poume st Wil |
Sabsr  Efesvee  Povil  astioesl | Wliineg
[ e ki
& rwa... ekl
Lk ok
=g ke
Lol g,
o ]
xrulr:-\i Sk II:I3|4IEIj'1IB. F
nbabesid bt f i | I': Freend

Raster Manager si poradi s velkym mnozstvim forméti, jejich piehled je uveden v nésledujici
tabulce.

Pi‘ehled podporovanych for méatia
BIL, CAL, ECW, MXD, C29, C30, C31, CIT, COT, RGB, RLE, TG4, TIF, JPG, SID, PCX,
PNG, RLC, RAS, TGA, BMP

Pf'lpOj enl' raStrOVéhO SOUbOf u T T E—
Pripojeni rastrového souboru provedeme Thmrmin i

volbou [ Soubor/Pxipojit]. Rastr neni fyzicky
umistén do vykresu, je pouze vloZen na
souradnice uvedené v hlavi¢ce souboru.
Stredni ¢ast okna slouzi k vybéru diskové
jednotky a slozky, leva k volbg rastrového A
souboru, prava obsahuje nahled na zvoleny e e -

e

rastr. P [ e i st

K dispozici jsou dvé metody piipojeni rastru:

§ PevnépfFipojenirastru
Rastr je pripojen k vykresu za pouZiti Udaji nachazejicich se
v hlavié¢ce souboru. Tim jsou ur¢eny jeho poloha i rozmeéry; polohu
.| . rastru jiz uZivatel pti pripojovani nemuaZe ovlivnit. PouzZivd se
% nejéastéji pro préaci stransformovanymi rastry.

.
& el

§ Ruéni pripojeni rastru

Rastr je ptipojen k vykresu zadanim levého horniho (1) a pravého
dolniho (2) nebo levého dolniho (1) a pravého horniho (2) bodu
pomysiného obdélniku za pouZiti datového tlagitka. Tim jsou
uréeny poloha i rozméry rastru, rastr je za pouZiti této metody do vygenerovaného kladu
umistén priblizne.
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Prohlédnuti rastr ového souboru

S pripojenym rastrovym souborem muzZeme pracovat témer jako s normanim vykresem
(alespon co se tyka operaci s pohledem); mizeme ho zvétSovat, zmenSovat, posunovat. Pokud
chceme zobrazit cely rastrovy soubor, nezapomenme nastavit poloZzku v menu [Celek] na

[Rastrové soubory]. A — s
: = o

N .Cl=

RShmp] F Yenchny
Bktiri
Befaerdod

# =02 a =)

Rastr, se kterym uzivatel |
pracuje,  je V seznamu

zvyraznén modrym

obdéinikem. Rikame, Ze je i, o

vybrany. Ve vykresu je T |

zvyraznén ohrani¢enim |
carkovanou ¢arou. UZivatel sg s#=cBsticd e A

snadngji orientuje v tom, se kterym rastrem pravé pracuje. Lze oznait i vice nez jeden
rastrovy soubor, provadi se to se stisknutou kldvesou <CTRL>. V¢tdina operaci probiha
Svybranymi rastry.

Vlastnosti rastr ového souboru a jegjich zména

Poklepanim na n¢ktery rastr v seznamu je otevieno dialogové okno PARAMETRY PRIPOJENI, ve

kterém mazeme menit vlastnosti rastru. Na prvni N

kart& INFORMACE O SOUBORU Vidime Udaje o ndzvu E I i
, . . A , P T e ) I o T | |

rastrového souboru, jeho velikosti ¢i formétu. Karta LT — s

UMISTENI umoZziuje nastavit Gdaje ovliviujici o e

polohu, velikost arozliseni rastru, souradnice X, y e

leveho horniho bodu rastru, tdaje o jeho vysce a Sifce el b e

v pracovnich jednotkéach, velikosti a poétu pixela.

Treti karta BARVA douZi pro nastaveni barev rastrového souboru. Jeji vzhled je jiny u
¢ernobilého a jiny u barevného rastru. V neékterych piipadech, tieba z divoda prehlednosti, je
vhodné rastr obarvit jinou barvou (napt. Sedy rastr na c¢erném pozadi). Na ctvrté karté
ZOBRAZENI a tisk miazeme nastavit, ve kterych pohledech bude rastr viditelny, zda bude
tisknut, zda bude zobrazen ofiznuty a otoceny.

Zakladni operace srastrovymi soubory [Edtovat zobrazt

Uprawvit
S rastrovymi soubory Ize v prostiedi Raster Manageru provadet operace, pri 5=
kterych dochazi k fyzické zmeéné jeho rozmera, velikosti, tvaru, polohy, .
natoceni ¢i ofiznuti rastru. Nastroje nalezneme v menu [Editovat]. Daleko vétSi  zreadit

paletu nastroji pro préci scernobilymi i barevnymi rastry nabizeji | Iransfermevat

specializované aplikace, jako napt. Descartes. Offznout
Zrusit ofiznuti
_Ll_p:ravit oFiznuki
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