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1 Uvod

Rastrova data jsou vyuzivana v mnoha technickych disciplinach. Vyznamnou roli hraji ve védnich
oborech zabyvajici zemskym povrchem. Patii sem geodézie, dalkovy prizkum zemé, geoinformatika,
fotogrammetrie, druzicova geodézie. Rastrova data vznikaji riznymi metodami a postupy: snimanim zemského
povrchu z letadd, druZic, digitalnimi fotoaparaty nebo mohou byt potizovana skenovanim.

Rastrova data jsou ¢asto pouze mezistanici, cilem je vétSinou ziskani vektorovych dat, se kterymi lze
nepomeérné snadnéji a efektivngji pracovat. Na kvalité pofizeni a zpracovani rastrovych dat tak zavisi i kvalita
vysedného vektorového produktu. V soucasné dobé je ¢asté pouzivani hybridnich datovych moddli, které jsou
tvoreny kombinaci rastrovych a vektorovych dat. V této formé Ize o zamovém Uzemi ziskat a uchovat mnohem
vice informaci nez pti pouzivani pouze rastrovych nebo vektorovych dat. Prace s rastrovymi daty nema ve
VétSing pripadi vliv na vektorova data a naopak.

Tento text se zabyva problematikou prace s rastrovymi daty nad vektorovou kresbou. Jsou vyuZzivany
nadstavby programového prostiedi MicroStation V8 2004 Edition, zeména Raster Manager, Bentley I/RAS B,
Bentley Descartes. Kazdy z téchto tii produkta je uréen jinému spektru uzivatell, je zaméien jinym smérem.
Presto se pokusime popsat jgich spolecné vliastnosti, vysvétlit jgich funkce a nastroje pirevazné na podobnych
piikladech. Ngprve se seznamime se zakladnimi nastroji pro pfipojovani a sprévu rastrovych souborii, poté s
nastroji pro vlastni editaci rastrovych dat zahrnujici transformaci, cisténi rastru ¢i vektorizaci.

Produkty jsou lokalizovany do ¢eského jazyka s vyjimkou ndpovédy. Predpoklada se, ze uZivatd ma jiz
zkuSenosti se softwarem Bentley, popis nékterych ¢asti a nastroju, které pochézi z programu MicroStation, je
proto vynechan.




2 Rastrova data, zakladni pojmy

V této kapitole se sezndmime se z&kladnimi pojmy z oblasti zpracovani obrazovych dat. Vysvétlime pojmy
rastrova data, vektorova data, popiSeme zakladni operace srastry, zminime nejcastéji pouzivané forméty.
Ukéazeme s priklady pouZiti rastrovych dat v praxi, seznamime se zakladnimi néstroji firmy Bentley pro préci
srastrovymi daty.

Rastrova a vektorova data

Existuji dva hlavni typy obrazovych dat: rastrova a vektorova.

Vektorova data

Pti pouziti vektorovych dat je obraz tvoren matematicky definovanymi prvky, jako jsou Usecky,
kruznice, oblouky nebo kiivky. Raznymi kombinacemi téchto prvka Ize vytvorit znaéné slozité
vykresy. Vektorova data jsou pouzivana predevSim pro technické kresleni, pii zvétSovani obrazku
nedochazi ke ztrété kvality, jednatlivé prvky jsou plynule prepocitavany. Vyhodou je pomérné
mala velikost souborti, na jednotlivé prvky Ize navazovat dalSi negrafické informace databézového
charakteru..

Ne¢astéji pouzivané vektorové formaty: DGN, DWG, DFX, HPG, SVG

Rastrova data

Obraz je tvoren siti malych &tvereckt neboli rastrem. Ten je viditelny pri dostatecné velkém
zvétSeni. Ctverecky nazyvame obrazovymi body, tzv. pixely. Pracujeme —i sragrovymi daty,
neupravujeme postupné prvky, ale upravujeme skupiny obrazovych bodi. Rastrova data jsou
vhodna pro obrazy s plynulym piechodem barev a odstind, které |ze pomoci vektorovych dat jen
velmi tézko vyjadrit. Typickym piikladem jsou fotografie nebo skenované materidly. Fxi
zvétSovani rastrovych dat dochézi ke ztrété kvality zobrazeni, vidime jednotlivé obrazové body.

Nej¢astéji pouzivané formaty: bmp, pcx, gif, jpg, tif, cit, ras, rle, rgb.

Ukazka rastrovych a vektorovych dat

Pti zobrazovani na obrazovce jsou vektorové a rastrové obrazky zobrazovany prostiednictvim
obrazovych bodii monitoru.

RozliSeni rastru

Je dano poctem obrazovych bodi na dékovou jednotku, nej¢astéji se udava na palec. Hovorime o dpi
(dot per inch). Cim vy&Si rozligeni, tim 1épe vypada zvétSeny obraz, obrazové ¢tveresky jsou meng.




Standardem pii tisku je hodnota 600 dpi, pro publikovéni na webu staci hodnoty kolem 75 dpi. Cim
VEtSi rozligeni, tim vice detailti obrazu miZe byt uchovano a obraz bude jemnéjsi.

Barevna hloubka

Udava, kolik bitd je vyuZito pro uchovani barevné informace pro kazdy obrazovy bod. Cim je hodnota
Vétsi, tim vice barev miize byt pouZito; barevné prechody jsou mnohem plynulgsi. Pokud je barevna
hloubka jeden hit, je obraz ¢ernobily. Je i 8 hitd, obraz je ve stupnich Sedi (2 na8), je i 24 hitq,
obraz je tvoren cca 16 mil. barev.

1 bit 4 bity £ bitd
2 baruy 16 barev 256 odstind Sedé 256 barev 16,7 mil. barev

Znazorneni barevné hloubky.

RozliSeni a velikost souboru

Oba pojmy spolu Uzce souvisi, velikost obrazu je ptimo Umérna rozliSeni. ZvétSime i rozliSeni
dvojnasobné (v obou smérech se pocet pixeli zdvojnasobi), velikost souboru se zvétsi ctytikrat. Tento
parametr je dilezity pii praci se souborem, ovliviiuje dobu jeho natteni, ulozeni a zpracovani pri
grafickych operaci. V malém rozliSeni nevypada rastr dobie, priliS velké rozliSeni klade zbyte¢né
naroky na hardware pocitace, vhodné je zvalit rozumny kompromis.

Barvy

Barvy lze popsat pomoci riiznych matematickych modeld, dva nejéastéjsi jsou RGB a CMYK. Jsou
zalozeny na skutecnosti, Ze kazdou barvu lze dozit smichanim nékolika odstini z&kladnich barev
v riznych pomérech.

V pripadé RGB modelu se jedna o ¢ervenou, zelenou a modrou barvu (tj. red, green, blue), hovoiime
o0 tzv. aditivnim miSeni barev. V ptipadé CMYK o Zlutou, azurovou a purpurovou (tj. cyan, magenta,
yellow), hovoiime o tzv. subtraktivnim michani barev. RGB modd je pouzit pti zobrazovani na
monitoru, CMYK model je pouzivan pii tisku. Existuji i nékteré dalSi specialni barevné modely, jako
napr. HSB.
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RGB a CMYK model

Komprimace dat

Slouzi ke zmenSeni objemu dat. P¥i komprimaci muze dojit ke ztraté ¢asti informace, kterou v sobé
pavodni data nesla. Ngcastéji se stim setkavame u obrazovych dat, kdy jsou na zakladé sozitych
algoritmi vynechavany, pramérovéany ¢i jinak upravovany nékteré ¢asti obrazu (napt. steiné barvy).
Takové zmény vétSinou lidské oko bez dostatecného zvétSeni obrazu nezaznamend. Bezztrétové
komprese se pouzivaji pri préaci sobrazovymi daty méné casto, ¢astéjSi je jgich vyuziti pii  préaci
s dokumenty nebo jinymi typy soubort. Tyto algoritmy jsou soucdsti balicich programi (ZIP, RAR).
Pouzivame je proto, aby se po komprimaci z dokumentu neztratily informace, které by algoritmus pro
ztratovou komprimaci povazoval za nepodstatné.

Zakladni operacesrastry

Srastrovymi daty mizeme provadét fadu operaci, 1ze je rozdélit do dvou skupin. Prvni typ operaci
nemeéni piimo jednatlivé obrazové body rastru, patii sem pripojeni/odpojeni rastru, konverze rastra,
zménavdikosti, posun nebo natoéeni rastru. Druhy typ operaci méni jednotlivé obrazové body rastru,
patii sem piima editace rastru, zména barvy, rozliSeni, filtrovani nebo transformace rastru.
V néadedujicim textu budou postupné popsany oba typy operaci.

Rastrova data v praxi

V praxi jsou pouzivany barevné, Sedé i ¢ernobilé rastry. Patii sem letecké nebo druzicové snimky,
které jsou pouzivany zeménav oblasti GIS, nebo naskenované mapové podklady. Rastrova data hraji
pouze dopliikovou Ulohu vektorovych dat, pouzivaji se pro zobrazeni informaci, ktera jsou
vektorovymi daty téZko vyjadiitelnd. V CR je pro skenovani mapovych listi pouzit formét CIT, pro
praci sleteckymi snimky se éasto pouziva GeoTIFF.

Hybridni modely

Jsou tvoreny kombinaci rastrovych a vektorovych dat, ¢asté je jeich pouziti ve fotogrammetrii,
mapovani ¢i kartografii pro préci smapovymi podklady. Lze sem zatadit ortofotomapy, které jsou
tvoreny kombinaci leteckych (druZicovych) snimki a vektorové kresby. V soucasné dobg je tento typ
dat pomérné hodné vyuzivan, umoziiuje ulozit mnohem vice informaci o zgmovém Uzemi nez pri
pouziti jen vektorovych nebo jen rastrovych dat.

Geor efer encovani

Nékteré rastrové forméaty maji schopnost zapamatovat s soutadnice, na které bude rastr pripojen.
Diky tomu se napt. neskenovany mapovy list presné rozprostie na plochu vymezenou souiadnicemi
jeho rohd. Nemusime ho tedy vzdy ruéné pripojovat, coZz nam uSetii praci. Georeferencovani
podporuji pouze nekteré forméty (CIT, RAS, GeoTIFF, RGB), vétSina "béznych" ho vSak neumi
(JPG, GIF, ...).




Produkty Bentley pro praci srastry

Bentley ma ve svém spektru ti produkty pro préci srastrovymi daty.:

§ Raster Manager
§ Bentley /IRASB
8 Bentley Descartes

Ngjjednodussi z nich, Raster Manager, je zdarma a je soucasti MicroStation V8. Je uréen pro
zobrazovani a jednoduché operace scéernobilymi i barevnymi rastry. Pro pokrogilou préci
s ¢ernobilymi rastry je uzivatelim k dispozici program Bentley I/RAS B, pro préci sbarevnymi rastry
je uréen program Bentley Descartes. Postupné se seznamime se vSemi zde uvedenymi produkty.




3 Raster Manager

Prvni produkt, se kterym se seznamime, je Raster Manager. Z trajice vy3e uvedenych programii je nejjednodussi,
jeho priméarni uréeni jsou prohlizeni a drobné Gpravy ¢ernobilych a barevnych rastrovych dat. Tomu odpovida i
spektrum funkci, které ma uzivatel k dispozici. S Raster Managerem |ze pracovat pouze tehdy, ma -li uZivatel
oteviren n&jaky vykres. K jednomu aktivnimu vykresu miize byt piipojeno nékolik rastrovych soubori.
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3.1 PracesRaster Managerem

Raster Manager spustime z menu Soubor volbou Raster Manager. Po chvili je zobrazeno stejnojmenné dia ogové
okno. Tolze zobrazit ve dvou rezimech, struéném a podrobném.
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Okno Raster Manageru ve strucném a podrobném rezimu.

Podpor ované for méaty

Raster Manager podporuje praci se Sirokym spektrem rastrovych formét. Jgjich pirehled je uveden v
nasledujici tabulce.

Piehled podpor ovanych formata

BIL, CAL, ECW, MXD, C29, C30, C31, CIT, COT, RGB, RLE, TG4, TIF, JPG, SID, PCX,
PNG, RLC, RAS, TGA, BMP

Pripojeni rastrového souboru

Pripojeni rastrového souboru provedeme volbou [Soubor/Pripojit]. Rastr neni fyzicky umistén do
vykresu, je pouze vlozen na souiadni ce uvedené v hlavicce souboru.




10 ] Condl
Podam P8 S W0

SR el
&
L vl Lmdy
rbminbmind e, = 1 S |
g it g e w1
{ wi. NNEOEEE JTe——- -
Privekf ] [resTe | ' Qotars cheses [ TR
- | e I
v pilessd

Okno umoz:iujici priipojeni rastrového souboru.

K dispozici jsou dvé metody piipojeni rastru;

§ Pevné pripgjeni rastru

Rastr je pripojen k vykresu za pouziti Udaji nachazgicich se v hlaviéce souboru. Tim jsou
uréeny jeho poloha i rozméry; polohu rastru jiz uzivatel pii pripojovani nemize ovlivnit.
Pouziva se nej¢astéji pro praci s transformovanymi rastry. Transformovany mapovy list je
piipojen tak, Ze se rohy jeho mapového rédmu nachazi na soufadnicich odpovidgjicich
nomenklatuie.

§ Ruéni pFipojeni rastru

Rastr je pripojen k vykresu zadanim levého horniho (1) a pravého dolniho (2) nebo levého
dolniho (1) a pravého horniho (2) bodu pomysiného obdéiniku za pouziti datového tlagitka.
Tim jsou uréeny poloha i rozméry rastru, pouziva se necéastéji pro pripojeni
nenatransformovaného rastru. Naskenovany mapovy list je za pouziti téo metody do

vygenerovaného kladu umistén priblizng.

_."I‘ j"‘.
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Stredni ¢ast okna dlouzi k vybéru diskové jednotky a slozky, leva k volbé rastrového souboru, prava
obsahuje nahled na zvoleny rastr. K dispozici je nékolik tlagitek:

PoloZzka Popis

Pohled Nastaveni, ve kterych pohledech bude rastr viditelny, a ve kterych ne.

Popis Dodatetny popis obrazku, nemusi byt zadan.

Umistit Umoziuje umistit rastr do vykresu zadanim dvou datovych bodi predstavujicich

rucné Uhlopticku obdéniku, do kterého bude vepsan (viz vySe). Pokud rastrovy soubor
podporuje georeferencovani, bude s tuto polohu rastr pamatovat i pii pristim pripojent.
Neni -li prepinat zaskrtnut, rastrovy soubor je do vykresu umistén automaticky na
zékladé udajti uloZzenych v hlaviéce souboru (pokud nepodporuje georeferencovani,
bude ho nutno piipojit vzdy ruéné), podrobnosti viz dale.

Docasné Rastrovy soubor je pfipojen k vykresu pouze do okamziku jeho zavieni, pri pri&tim

pfipojeni otevieni vykresu jiZ ptipojen nebude.

Oteviit Pokud je tento prepina zaskrtnuty, nelze piipojeny obrézek nijak upravovat.

pouze pro

&teni




Po piipojeni je rastr pridan do seznamu. V dolni ¢asti okna jsou opét zobrazeny piepinace s natavenymi
hodnotami.
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Prohlédnuti rastr ového souboru

S piipojenym rastrovym souborem miizeme pracovat témét jako s normanim vykresem (alespoti co se
tyka operaci s pohledem); mizeme ho zvétSovat, zmenSovat, posunovat. Pokud chceme zobrazit cely
rastrovy soubor, nezapomeiime nastavit polozku v menu Celek na Rastrové soubory.

L | A=l R 0o —_ —'J

Rastr, se kterym uZivatel pracuje, je v seznamu zvyraznén modrym obdélnikem. Rikame, Ze je vybrany.
Ve vykresu je zvyraznén ohraniéenim ¢arkovanou ¢arou. UzZivatel se snadnéji orientuje v tom, se kterym
rastrem prévé pracuje. Lze oznadit i vice neZ jeden rastrovy soubor, provadi seto se stisknutou klavesou
<CTRL>. V¢étSina operaci probihd s vybranymi rastry.

M oZnosti zobrazeni rastr ového soubor u
DalSi moznosti nastaveni zobrazeni rastrového souboru |ze nalézt v menu Zobrazit.

Zobrazit  Mastaveni
Referentni vikresy

Pieneést nahoru
Odsunout daspadu
Pfenést vyse
Odsunout pize

Wypinit pohled obrazkem
‘typlnit pohled wSemi obrazky

Presné rozliseni §1:1}




Popis polozek uvedeme v nadedujici tabulce.

PoloZka Popis

Prenést nahoru Oznateny rastr je v seznamu posunut na prvni pozici.
Odsunout dospodu Oznateny rastr je v seznamu posunut na posedni pozici.
Prenést vySe Oznaceny rastr je v seznamu posunut o jednu pozici vyse.
Odsunout nize Oznateny rastr je v seznamu posunut o jednu pozici nize.

Vyplnit pohled obrazkem | Nastavi takové zvétSeni, aby byl oznageny rastr v okné pohledu vidét cely.

Vyplnit pohled vSemi | Nastavi takové zvétSeni, aby byly vSechny rastry v okné pohledu vidét celé.
obrézky

PresnérozliSeni Rastr je zobrazen ve zvétSeni, kdy 1 pixel obrazovky=1 pixe rastru.

Vlastnosti rastr ového souboru a jegjich zména

Poklepanim nanéktery rastr v seznamu je otevileno dial ogové okno Parametry piipojeni, ve kterém
muzZeme menit viastnosti rastrul.

CTrrTEE— e —
b wodamd | Ustsiier | Sures | Zobuwsen sk | Fkamsace o roabiary | (U] | Bara | Zabeucard wiat |
i ey GeoFeste_Fiposn = ¥
Hazesrobedor [T hndrigramohi s OO 0 [ - —
Losgpedss e | o o [EEEEn P T
Popge [ o E LG T L Lo —
Hodsd Unssd in
Fomdi Intagaph 1T Carctie BT — =R 4
Wbtk sobras 243 FH Mborph 7 ""“":_, i
Farmeore COITT Rl boanpresa o Dﬂﬂt-l‘_—a .{- Im]i
L smoiant Flaskows wamrn aoubay s [ —
[ [iesck pomee pag Blerd
ik
Oy, A0
Thmerd, | 1100

Na prvni karté Informace o souboru vidime Udaje 0 nazvu rastrového souboru, jeho velikosti ¢ forméatu.
Karta Umisténi umoZziuje nastavit Udaje ovliviiujici polohu, velikost a rozliSeni rastru. V sekci Pocéatek
vidime soufadnice x, y levého horniho bodu rastru, v sekci Rozmér Udaje o jeho vysce a Siice v
pracovnich jednotkach, velikosti a poctu pixdi. Obrazek muze byt i natoteny popi. zkoseny. Veikost
pixelu ovliviiuje rozméry rastrového souboru.
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Tieti karta Barva slouzi pro nastaveni barev rastrového souboru. Jgji vzhled je jiny u ¢ernobilého ajiny u
barevného rastru. V nékterych pripadech, tieba z divoda prehlednosti, je vhodné rastr obarvit jinou
barvou (napt. Sedy rastr na ¢éerném pozadi). Na ¢tvrté karté Zobrazeni a tisk miZzeme nastavit, ve kterych
pohledech bude rastr viditelny, zda bude tisknut, zda bude zobrazen ofiznuty a otoceny.

Zakladni operace srastrovymi soubory

S rastrovymi soubory Ize v prostiedi Raster Manageru provadét operace, pii kterych dochézi k fyzické
zmené jeho rozmert, velikosti, tvaru, polohy, natoceni. Nastroje nalezneme v menu Editovat.




Editowat  Zobrazit
Uprawvit
Presunout
Zrnénit velikast
Clodi
Zreadlit

Transformovat

CFiznout
Zrusit ofiznuti

Upravit ofiznuti

Zména velikosti, stoéeni rastru

Po kliknuti na prvni nastroj menu je zobrazeno dialogoveé okno s aktudlinimi Udaji o rastru, ty 1ze meénit
bud’ ptimo zadanim hodnoty nebo interaktivné pomoci uchopovacich bodi.
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Pred souradnicemi pocétku X a Y jsou znaménka minus, MicroStation nema p/imou podporu souradného
systému JTK.

Uchopovaci body se objevi na okrajich rastru, tazenim my& miZzeme meénit rozméry, polohu a stogeni
rastru.

W
Ukézka otaceni rastru v prostiedi Raster Manageru.

Ke zmeéné velikosti obrézku |ze pouzit i tieti néstro.

meEnit velikost obraz = =] [
Metods  Akbivnl méitko vI
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Podporuje dvé metody: primé zadani poméru zvétSeni/zmenSeni nebo zadani pomoci tif bodi.

V menu nalezneme také samostatny nastroj pro otageni rastru. Kromé metody aktivniho Uhlu podporuje
otageni rastrového souboru pomoci dvou nebo tii bodi.

£ Ototit obrazek =100 =1
Metoda Aktivni otodeni 'I

[0.0000° H

Zména polohy rastru

Nastroj Presunout umoziiuje zmeénit polohu rastrového souboru, u georeferencovanych rastrii jsou tyto
Udaje zapsany do hlavic¢ky souboru a budu pouzity pii dalSim piipojenim.

Zrcadlenirastru

Nastroj souzi k preklopeni rastru podle osy: vodorovng, svide, Uhlopiiéné. Poloha osy se zadava stiskem
datového tlagitka
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Transformacerastru

Nastroj umozni provést transformaci rastrového souboru. Identické body, ze kterych je spotten
transformacéni kli¢, jsou uréeny stiskem datového tlagitka. Nastroj nemuze konkurovat specializovanym
nastrojam v programech Bentley Descartes nebo Bentley I/RAS B, nedisponuje takovym vybérem
transformacnich modeli. Nejsou podporovany afinni transformace vysSich stupiid nebo projektivni
transformace, pouzivané pii zpracovani leteckych snimka.

gTransfnrmovat i o ] |
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Zpet posledni bod

Postupné jsou zadavany dvojice identickych bodi, ngprve identicky bod v rastru, poté jemu odpovidajici
bod ve vektorové kresbé. Tlagitko Zrus posledni bod umozni zrusit posledné zadany identicky bod Jsou
podporovany nad edujici metody:

M etody Popis




Posun Posun a zménarozméri rastru. Dva identické body.

Podobnost | Posun, rotace, zménarozméri. Tii identické body.

Afinni Posun, rotace, zménarozmera 2x. Ctyii identické body.

Ukazme postup transformace rastru pomoci afinni transformace. Budeme transformovat rastr na
identické body piedstavované napt. lomovymi body parcely ve vektorové kreshe.

Datovym tlagitkem oznacime prvni z dvojice identickych bodu v rastru.
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Vektor posunu je predstavovan Useckou spojujici oba identické body. Takto vypada situace po zadani
prvni dvojice identickych bodi.

i
el [piesun méns el shoden T |
Zed patiede hod

Postupné oznatime vSechny &tyti dvojice identickych bodii (mize jich byt samozigimé vice, dojde k
vyrovnani). Po zadani posledni dvojice stiskneme pieruSovaci tlagitko, je spusténa transformace.
Vysdedek vypada takto.
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Zpit poslednd bod

Vektorova linie jde stredem rastrové.

Ofiznuti rastru

Pripojeny rastr nemusi byt zobrazen cely, ¢asti, které nejsou potieba, mohou byt ofiznuty. PouzZijeme na
to nastroj Ofiznout.

Il
iMetods | Oblast -]

Fezim Hranice ofiznuti "l

K dispozici jsou tfi metody:

PoloZzka Popis
Oblast Hranice ofiznuti/vytiznuti definovana opakovanym stiskem datového
tlacitka
Prvek Hranice oriznuti/vyiiznuti definovéna uzavienym prvkem.
Ohrada Hrani ce oriznuti/vyiiznuti definovéna uzavienym ohradou.
A dvarezimy:
PoloZzka Popis

Hranice otfiznuti | Odstranény v&echny prvky vng

ohrady.

Maska vytiznuti | Odstranény v&echny prvky uvniti
ohrady. Opakované |ze vytiznout vice
"otvoru”.




VyrAiznuta ¢ast rastru neni viditelna.

Upravit ofiznuti rastru miZzeme za pouZiti stefnojmenného néstroje.
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¥ Obnovit po kasdé dprave:

Na nasl edujicim obrazku vidime stav pited apo Uprave.




Pokud bychom chtéli vidét rastr opét cely, mazeme nastrojem Zrusit ofiznuti postupné odstranit bud’
jenom vybrané nebo vSechny hranice.

£ 2rugit ofiznuti — =1l
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4 Bentley I/RAS B

Program Bentley I/RAS B je primarné uréen pro praci s éernobilymi rastry nad vektorovou kresbou. Umoziuje
zpracovavat data porizena skenerem a vytvéiet nova rastrova data. Necastéji je pouzivan k nasledujicim
éinnostem:

Pripojovéani a odpojovani rastrovych dat riznych formata
Transformaci rastrovych dat

Ci&eni rastrovych dat

Vektorizaci rastrovych podklada

Editaci a vytvareni novych rastrovych dat

2 0 0 0 Q0

Tyto operace jsou fasto provadény pii prevodu rastru z papirové formy do digitalni. Rastr je ngprve
neskenovan, poté vycistén a nasedné nad nim probihd vektorizace. Pi ni jsou rastrova data prevadéna na
vektorova. Postup |ze zobrazit schématicky, viz nadedujici diagram.

N N N
Rastr —®  Skenovani > Cigeni B Vektorizace B Daj gplikace

Bentley I/RAS B podporuje préci s nésledujicimi forméty rastrovych dat:

Prehled rastr ovych formati

CIT, RLE, TG4, GP4, RT4, TIFF, Geo TIFF, CAL, RLC, LRD, HMR

4.1 Spusténi programu Bentley I/RASB

Program Bentley I/RAS B Ize spustit klepnutim na stgnojmennou ikonu. Po chvili je zobrazeno okno
MicroStation manazeru, ve kterém s miazeme zvalit dgn soubor, nad kterym budeme pracovat.
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V sekci Pracovni prostedi je nastaven uzvatel irash. Chceme -li pracovat pouze s rastrovymi daty bez
pritomnosti vektorové kresby, miZzeme vytvorit novy vykres.
Pracovni plocha

Pracovni plocha zobrazuje vykres, rastr a spoustu dalSich komponent jako panely nastrojii, prepinace,
tlagitka, Sipky, popisy, atd; polohu vétSiny z nich je mozno meénit.
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Vé&tSinu komponent zname jiz z programu MicroStation, popiSeme je proto pouze strugné.

Okno pohledu

Nejvétsi ¢ast pracovni plochy zabira okno pohledu Pohled 1 zobrazujici ¢ast vykresu Na ploSe jich mize
byt otevieno vice, celkem osm. Kazdé z nich muze zobrazovat jinou ¢ést vykresu. Vice pohledi
vyuZijeme pii préci srozsahlgSimi vykresy, jeden z nich miiZe zobrazovat napt. pouze vektorova data,
dal§i pouze rastrovéa data.

Ovladace pohledu
Na spodni li&é vlevo nalezneme pand s jednotlivymi ikonami pro préaci s pohledem. Umoziiuje provadét
zvétSovani, zmenSovani, posun, vyiez vykresu.

L T = B

Hlavni ligta
Standardné je umisténa u horniho okraje pracovni plochy. Obsahuje systém nabidek s jednotlivymi
polozkami zastupujicimi néstroje.
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Po kliknuti na nékterou z polozek dojde k rozbal eni nabidky. Nékteré nabidky obsahuji jesté podnabidky.
K rozbaleni nabidky je mozné pouzit i klavesovou zkratku, ktera je tvorena kombinaci ALT +
podtrZzeného pismeno v nazvu nabidky. Podiveime se do polozky Aplikace.

Aplikace

I{RAS B >

[® Bentley iRASE
MicroSkation

Jegjim prostiednictvim se miizeme rychle , prepinat* mezi obéma aplikacemi. Mame tak k dispozci i
ostatni nastroje z programu MicroStation.
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Panely nastroju

Jednotlivé nastroje jsou pro vétSi prehlednost tématicky seskupeny do pandi. Panely nastrojti jsou
plovouci, miZzeme s nimi volné pohybovat po celé pracovni ploSe. Kromé zdkladnich nastroji
MicroStationu jsou k dispozici i pandly nastroji I/RAS B al/RAS B Enginesr.
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Pokud by je uzivatel omylem vypnul, miize je zapnout v menu [Nastroje/Panely nastroji] resp. v menu
[Aplikace/l/RAS B/Panely nastroj].
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Konfigurace panelt nastroji

Klepneme -li pravym tlatitkem nad panelem nadroji, objevi se menu se seznam vSech dostupnych
nastrojii a uzivatel mize zaskrtnutim piislusné polozky zvolit, které ikony maji byt zobrazovany. Prispiva
to k vétsi pienlednosti, nastroje Bentley I/RAS B s tak 1ze prizpisobit podle aktudni potieby.
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Stavovy Fadek
V dolni ¢asti okna se nachazi stavovy radek. Jeho prosttednictvim Bentley I/RAS B komunikuje s
uzivatelem; zobrazuje dilezité informace o b&éhu programu a jeho pozadavcich.
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Ovladani programu Bentley I/RASB

Ovléadani programu Bentley I/RAS B je zalozeno na kombinovaném pouzivani myS a klavesnice. Mysi
se ovlada prevazné ¢ést grafickych funkci. Klavesnice, ktera je vyuzita zemeéna pro komunikaci ve sméru
UZivatel — Bentley I/RAS B, slouzi piedevSim pro zadavani textovych ¢i &isdnych udaja. K ovladani
slouzi i ptikazy, které mohou byt zadavany do textové konzole. Spousti se z menu [Pomucky/Prikazy].

Pikazy (£
Iirasb warp dialog ﬂ ‘.@
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4.2 Zakladni operace srastrovymi soubory

V této kapitole se sezndmime se zaklady préce s rastrovymi daty v prostiedi programu Bentley I/RAS B.
Nauc¢ime se pfipojovat rastrova data, pracovat s hladinami, ménit vlastnosti rastrovych soubor.

Hladiny
Rastrova data jsou pripojovanado hladin. Hladiny jsou obdobou vrstev, jsou vSak pouzivany v souvis osti
s rastrovymi daty. Na rozdil od vrstev, jgichz pocet je neomezeny, hladin mizZe byt maximané 64.
Hladiny mohou byt vypinany/zapinany, lze s nimi provadét fadu operaci, napr. kopirovani. Prvni rastr je
piipojen ho hladiny 0, druhy do hladiny 1, atd... VSechna rastrova data jsou, steiné jako v Raster
Manageru, uchovavana mimo dgn soubor.

Jedna z hladin je vzdy aktivni, byva to hladina s naposedy piipojenym rastrem. VétSina operaci se

provadi pouze s aktivni hladinou.

Pripojeni rastrovych soubor i

Potiebné néstroje nalezneme v menu Soubor. Volbou [Soubor/Oteviit] zobrazime dialogové okno

I/RASB Oteviit.
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Tlacitkem VWhledat vybereme prislusny soubor.

Rastr miize byt ptipojen bud’ pevné nebo ruené. Pri ruénim pripojeni zadavdme levy horni a pravy dolni
(resp. i naopak) bod pomysiného obdélniku, do kterého bude rast vepsan. P¥i pouziti pevného piipojeni
jsou natteny Udaje z hlaviéky rastrového souboru arastr je pripojen automaticky. O tom, kterd z moznosti
bude pouZita, rozhoduje volba Umisténi. Ruéni umisténi je vzdy pouze piiblizné nemélo by se pouzivat
pro piesné prace.

ik Pougit transformaci uloZenod v soubany

Bucné umistit do obdélniku

Rastru miiZzeme pii pripojeni nastavit hladinu, do které bude pripojen, popf. mu zménit barvu, pokud
nevyhovuje vychozi nastaveni. Lze zvalit i zobrazeni v inverznich barvéach.

Je -li zaSkrtnut piepinaé Autom pripojeni jako reference, bude rastrovy soubor automaticky piipojen k
vykresu pri jeho dal§im otevieni. Pokud pracujeme s vétSim mnozstvi rastrim, ocenime tuto moznost,
nebot’ vSechny rastry nemusime pokazdé piipojovat sami.
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Rastr pripojeny pevné a rucné.

I nfor mace o hladinach

Nastroj umoziuje provadét pohodinou spravu pripojenych rastri. Slouzi k zobrazeni ¢ zménam
informaci o pfipojenych rastrovych souborech. Spustime ho z menu [Soubor/Info o hladinach/V Sechny
hladiny].
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V okné je zobrazen seznam piipojenych rastrovych soubortt s dalSimi informacemi o nich jako: hladina,
barva, rozliseni, nazev, viditelnost. Druhy sloupec obsahuje informace o nékterych specidlnich atributech
rastru, viz nasledujici tabulka.

Polozka | Popis
A Oznageni aktivni hladiny

Rychlé zavedeni rastru v ptidudné hlading.

Hladina je zamknutd, nelze ji upravovat.

R
Z
X Hladina je vypnutd, neni vidét.
M

Umozni/znemozni  upravovat rastrova data za hranici aktivniho
rastru.

o Umozni/znemoZni zobrazovani & editaci rastru vng oblasti
definované ohradou, viz [Pohled/Ofiznuiti].

Po klepnuti na nékterou z poloZek seznamu se objevi dialogové okno s Udaji o odpovidajici hlading.
UZivatd je muZe dodatecné zmenit.




: ditoyat i [
Soubor | o workdan'skralupyheitarezbked] 34_o.cit
ﬂladina:l i} Formét:  .cit - Group 4 |
Barva: [ 1 W Modnosti |
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[T Zamkmuta

[ Zmrazena Widitelna v pohledech:

W iditelnost W 1 W 2 W3 W4

I Offzru Vs Mg M7 3

Ukonéit | Uzt | Hotovo |

Okno sinformacemi o rastrovém souboru. Bude viditelny ve vSech pohledech.

Tlagitko Zaviit vSe odpoji vSechny piipojené rastrové soubory, tlagitko UloZit zmény umozni ulozit
vSechny zménéné rastry. Tieti tlagitko umozni po stisku datového tlacitka nad nékterym z rastrii zjistit
hladinu, ve které se rastr nachézi.. Predposedni tlacitko zobrazi okno s informacemi o obsazenych
hladinach.

.. \citborez4kr3211_o.cit
01234567873

Hotovo |

Hladiny, do kterych jsou nahrany rastry, jsou zvyraznény barevnym ctvereckem. Aktivni hladina je
zobrazena preskrtnutym ctvereckem. Z libovolné hladiny udélame aktivni poklepanim datového tlacitka.

Ulozeni rastra

Nastroje pro ulozeni zmén v rastrech nalezneme v menu Soubor.

Soubor  Editovat  Mastaveni Pohled Pomicky

Moy | . =
Okeviit. .. I | )
Zavit i)
UlaFit akkivni hladina e népery rta Sz hladny
Info o hladinach 3 S R ]
Referencni 3 LR
(el 7 -QE LAT )

Akkivni hlading jake...

Tisknout 3

Lze ulozit viechny hladiny, aktivni hladinu, popt. vybranou hladinu.

Zpét a vpied

Operace provadéné srastry | ze vracet zpatky. Vracené zmény |ze opétovné provést. Slouzi k tomu dvojice
ikonek na pan€lu nastroji Bentley I/RAS B. Nelze pouZzit nastroje Zpét a Vpred MicroStationu, ty si
provadéné operace s rastry nepamatuji.
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Nastroje pro vraceni zpét v programech Bentley I/RASB a MicroStation, na prvni pohled jsou hodné
podobné.

Proces vraceni operaci zpét vSak neni tak automaticky jako u vektorovych nastroji. Nékteré rastrové
funkce disponuji prepinacem, kterym lze moznost vréit operaci zpét, potvrdit nebo odmitnout.
Podivejme se tieba na transformacéni dial og.

EBentley L/RAS B Transformace

Soubor
Transformace: | Afinni-1 | Oblazt:  Kresba I
Min. pocet bod; 3
Focet bodd; 0 Stupn& wolnozti;. O Standar

V tomto pripadé neni prepinac zaskrtnut, transformaci nelze vratit zpet.




4.3 Rastrovy najezd
Rastrovy najezd je pomicka usnadiujici piesnou identifikaci rastrové linie bez potieby zbytecného zvétSovani.

Je obdobou "klasického" ngjezdu pouzivaného pii praci s vektorovymi daty. Ten narastrova data nedginkuje,
pii pokusu o ngjezd se chovd, jako kdyby v mistech, kde se rastr nachazi, nic nebylo.

Nastaveni parametrii rastrového ngjezdu | ze provést v menu [Aplikace/l/RAS B/Nastaveni/Rastrovy najezd].
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Rezimy rastrového najezdu

K dispozici jsou tfi rezimy ngjezdu. Ty ovliviiuji, jak bude rastrovy ngjezd fungovat, a zpasob, jakym se
najezd pii préci aktivuje.

b Wopnut)
r Dratowd bod
Typu ndjeedi—  Dwnamicky

Jgjich popis je uveden v nasledujici tabulce.

ReZim Popis

Vypnuty Rastrovy rezim je vypnuty.

Datovy bod Po stisku datového tlagitka je kurzor pfichycen narastrovou linii v
zavidosti na zvoleném typu nagjezdu.

Dynamicky Mista k zachyceni jsou hledana automaticky v zavid osti na vzdalenosti
kurzoru od rastrové linie, obdoba pruznéno ngjezdu.

Prepina¢ Ovéieni datového bodu slouzi ke kontrole polohy mist v rastru nalezenych za pouziti rastrového
ndjezdu. Uplatni se pouze v rezimu Datovy bod. V malém okné je zobrazovan stav po stisku datového
tla¢itka: bud’ je nalezen a zobrazen vhodny bod v zavidosti na typu ndjezdu (viz dél€), ve stavovém iadku
je zobrazen jeho nazev; v opatném piipadé je zobrazena informace, Ze hledany bod nebyl nalezen. V
rezimu Datovy bod je vhodné mit tento pirepinag zaskrtnut.

Typy najezdu

K dispozici je 6 typti n§ezdi. Ovliviuji, najakou ¢ast rastrového prvku je kurzor pii najezdu prichycen.
Pti kazdém typu ngjezdu mize byt kurzor zvyraznén jinou barvou, kterou Ize nastavit jednim ze Sesti
barevnych tlagitek v okné. Prehled najezdu je opét uveden v tabulce.




Najezd Popis Ukazka

Stred Stied rastrové cary.

Konec linie | Pogatecni nebo koncovy bod rastrové
cary.

Prasecik Prasecik kiiZicich serastrovych linif
(minimalné ti linii jdoucich z
priseciku).

Roh Prasetik kiizicich serastrovych linii
(dvé liniejdouci z praseciku).

Otevieny Nalezne stied uzavieného a

symbol nevyplnéného rastrového prvku
predstavujiciho znacku.

Uzavieny Nalezne stied uzavieného a

symbol vyplnéného rastrového prvku

predstavujiciho znacku.

Muze byt zaSkrtnut vice typt ngjezdu soucasné, pak ziskame rastrovou obdobu multingjezdu.




Aktivace rastrového ngjezdu v rezimu Datovy bod

V rezimu Datovy bod je ngjezd aktivovan stiskem datového tlagitka v dostateéné blizkosti rastru. Kolem
kurzoru je zobrazen ¢tverec, uvniti kterého jsou hledany narastrovych liniich mista vhodnéa k ngjezdu. Je
otevireno malé okno s detailem pohledu a navrzenym datovym bodem ve tvaru kiiZek. Podle typu najezdu
je kiizek zvyraznén prisusnou barvou.
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Levy obrazek znazorsiuje nalezeny prisecik, pravy obrazek jiz potvrzeny datovy bod.

;

Ve stavovém fadku je zobrazen nalezeny typ ngjezdu sinformaci o tom, Ze byl ngjezd proveden Uspédné.

Frizecik nalezen

Potvrzenim datovym tlatitkem ngjezd akceptujeme, stisknutim pireruSovaciho tlagitka ngjezd odmitneme.
Je -li zaskrtnuto vice typt ngjezdu, preruSovaci tlagitko nabidne dalSi nalezeny datovy bod (napi. misto
prasetiku stied), pokud takovy bod existuje.
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Stred nalezen

Pokud uz zadny dalSi bod nebyl nalezen, je ngjezd ukoncen. Pro jeho opakovani musime znovu stisknout
datové tlagitko.

Aktivace rastrového ndjezdu v rezZimu Dynamicky

Je -li zvolena tato moznost, jsou pii pohybu kurzoru nad rastrem automaticky hledany vhodné body v
zavidosti na zaskrtnutych typech ngezdu. Nalezené body jsou zvyraznény kurzorem ve tvaru kiizku v
barvé najezdu.

_'E;m_
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Nastaveni parametri rastrového ngjezdu




Tlagitkem Dal§i otevieme dialogové okno, ve kterém Ize nastavit parametry rastrového najezdu jako:
rozsah hledani, maximdni ¢ minimalni velikosti rastrovych prvka.

0.1 000oiiR
Mira Surmu: ID.DDDDDD m |

~ Wellkast oteviengho symbolu
Hinim. velikost, | 00000070 mm =)

Maw. velikost [0.010000  m =

~ Welkast plngho spmbolu
Minim. welikost: | 0.000001 i ]

Mawim. velikost, | 0010000 m &l

Prepina¢ Rozsah hledani umoziiuje nastavit vzddenost od rastru, do které budou hledana mista vhodna
pro rastrovy ndjezd. Je -li rastr nekvalitni, Ize v prepinati Mira Sumu nastavit velikost Sumu. Shluky
pixelt, jgjichz rozméry budou mensi nez tato hodnota, nebudou povazovany za platna data. Maximalni a
minimalni velikosti rastrovych symbolii ovliviiji, zda shluky pixelt budou povazovany za symbaly.

Rastrovy ndjezd a ostatni nastroje

Rastrovy najezd spolupracuje s fadou nastroji v programu Bentley I/RAS B. Ngcastéji je pouzivan s
nastroji na pandu nastroji Engineer Toals. Lze ho ale vyuzit tieba pii transformaci rastru. Podrobnosti
viz ddle.

Zapnuti/Vypnuti rastrového najezdu

Aby se rastrovy najezd pti préaci uplatnil, je nutno ho povolit. Slouzi k tomu panel néstroji Pohled, ktery
se nachazi v panelu néstroji Bentley I/RAS B, viz nasledujici obrazek .

]
Néastroj Najezd Zap ="
Zapnerastrovy ngjezd.

Nastroj N&jezd Vyp 2
Vypnerastrovy najezd..







44 Manipulacesrastrem

V této kapitole se sezndmime se zakladnimi manipulaénimi nastroji pro praci s rastrem. VétSinu z nich znéme,
jsou obdobou "vektorovych" nastrojii: editace, kopirovani, zména rozmeri, zrcadleni, transformace. Nalezneme

zde i nékteré specialni nastroje, naprt. pro vyhlazovani rastru nebo jeho ¢isténi.

Transformace rastru je velmi ¢asto pouzivanou funkci, popiSemeji proto jako prvni.

"Eglﬂi.tnvu;" Mastaveni Pohled  Pomicky Nap

Zpét
Znogwu
Hladiny *
St
P v rastru... Kopirovak:

Odstrank
Odstrank vnEjiek
Wrtistit
Zreodlit vodarowng
Zrgadiie svishe
Fesunout

i Zadvolit
Otadit
Zmegit velimost
Wyhlacit
Zmént oo

Jednotlivé nastroje nalezneme v menu [Editovat/Upravit] nebo v panelu nastrojii Bentley I/RASB .

Transfor macerastru

Cilem transformace rastrového souboru je prevedeni rastru z jednoho souradného systému do druhého.
Bentley I/RAS B podporuje mnoho typi transformaci. Casto byva pouzivan pii transformacich
neskenovanych mapovych podkladi, v CR v resortu katastru nemovitosti pii  prepracovavani

katastralnich map do digitalni formy.

Prehled podporovanych typi transformaci:

Typ transfor mace Popis

Helmertova Posun, rotace, zména métitka, negméné dva identické body.

Projektivni Neiméng ¢ty identické body, pouZiti pro préci sleteckymi a
satelitnimi snimky.

Afinni - 1 Afinni transformace prvniho stupné, ngjmené tii identické
body. V CR pouZitapro praci sneskenovanymi mapovymi
podklady.

Afinni - 2 Afinni transformace druhého stupné, ngméné 6 identickych
bod.

Afinni - 3 Afinni transformace tietiho stupné, ngméné 10 identickych
bod.

Afinni - 4 Afinni transformace étvrtého stupné, ngméné 15 identickych
bod.

Afinni -5 Afinni transformace patého stupng, nggmeéné 21 identickych




\ bodi. \

Spusténi nastroje
Nastroj pro provadéni transformaci nalezneme v menu [Soubor/Editovat/Upravit/Transformovat] nebo |ze
pouZit ikonu L% (kurzor zméni tvar, stiskneme prerusovaci tlagitko).

V obou piipadech se objevi pomérné rozséhlé dialogové okno, ve kterém lze nastavit jednotlivé
parametry transformace.

_icix
Saubor
i _Afinni-1 | Oblast:  Kresha | Hladirg: Aktivni hladina |
Mir. poiet bad(c 3 [~ Zpet IV Vyhladit
FPocet bodd: O Stupné wolnosti: 0 Standardni chyba: 0000000
Bod Cilavi bod Zdrojovi bod R eziduum
% | | 2| | X v | 55E |

Odebrat lic. body I
Ffidat lic. body | Tranzformoyat I Storno |

Nastaveni typu transfor mace

V horni ¢asti okna pod radkem nabidek vidime nékolik rozbal ovacich seznamii. V polozce Transformace
muzeme zvoalit typ transformace.

Helmertows
Frojektivni
» Afinni-1
Afinni-2
Afinni-3
Afinni-4
Afinni-5

Pod seznamem vidime Gdaje o nutném poctu identickych bodii a pocet zadanych identickych bodii. Prvni
¢islo zavisi na zvoleném typu transformace.

Vymezeni transfor movaného Gzemi

V polozce Oblast 1ze vymezit transformované Gzemi:

b Kresha
Dbdélnil:
i nohodhelnilk

K dispozici jsou tti moznosti.

Polozka Transfor mované tzemi




Kresha Cdly vykres, tuto moznost budeme ngjéastéji
pouZzivat.

Obdénik Ohrada ve tvaru obdé niku.

Mnohothenik | Ohrada ve tvaru mnohotheniku.

Rozsah tr ansfor mace

Polozka Hladiny slouzi k volbé rastrovych soubort, se kterymi bude transformace provedena.

b Aktivni hlading
Wiechny hlading

K dispozici jsou dvé moZnosti:

PoloZzka Popis

Aktivni hladina Transformovan bude pouze rastr v aktivni
hlading.

V&echny hladiny | Budou transformovany rastry ve vsech
hladinach.

Pri zaSkrtnuti piepinace Zpét mizeme provedenou transformaci dodatecné vrétit zpét. Prepinac Vyhladit
provadi pri transformaci vyhlazovéni rastrovych dat. Obé moznosti je vhodné zaskrtnout.

Presnost zadani identického bodu

Stredni ¢ast okna obsahuje seznam identickych boda (zatim je préazdna). U kazdého z nich jsou ve s oupci
Cilovy bod uvedeny soutadnice [x,y] v globdlnim systému, ve sloupci Zdrojovy bod soufadnice [x, Y]
v mistnim systému. Sloupec Reziduum zobrazuje sttedni chyby v obou souradnicich na jednotlivych
identickych bodech, doupec SSE pak stfedni polohové chyby na téchto bodech. Polozka Standardni
chyba predstavuje stiedni chybu transformace.

Dolni ¢ast okna obsahuije étyfi tlagitka

Tladitko Popis

Pridat lic. body | Zahdji nebo pokraguje ve shéru identickych bodi.

Odebrat lic. Oznageny identicky bod v seznamu je smazan.
body

Transformovat Spusténi transformace.

Storno Uzavieni transformatniho dialogu, vSechny
neulozené identické body budou ztraceny.

Rédek nabidek obsahuje pouze jednu polozku: [Soubor].




Soubor
Lozt jako
Zavést

Ulozeni a naéteni Gdaji o transfor maci

Muze byt ulozen/natten seznam identickych bodi a protokol o transformaci. Seznam identickych bodt
(Souiadnicovy soub) ma koncovku COR, protokol o transformaci (Zurndl) koncovku REP. Tento soubor
je vhodné piikladat jako dokumentaci k provedené transformace.

Po spusténi funkce je zobrazeno nasledujici okno. Neposkytuje moznost vyvolani Prizkumnika, celou
cestu musime vypsat ru¢né.

Lilaaik smud adnicnyy soubor
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Vlastni transfor mace

Postup transformace bude vysvétlen na transformaci naskenovaného mapového listu v meéfitku 1:1000
piredstavujicim katastraini mapu. Bude pouzita afinni transformace prvniho stupné na 48 identickych
bodii realizovanymi kiizky Gtvercové sité v intervalu 100m. Klady mapovych listi mohou byt
vygenerovany nékterou z dostupnych nadstaveb. Postupné budeme oznatovat identické body v poradi:

1. identicky bod v mistni soustavé: rastr
2. identicky bod v globalni soustavé: vektorova kresba

P¥i oznagovani bodu 1ze pouzit rastrovy ngjezd. Rastr ngjprve ruéné umistime do vygenerovaného kladu
co ngjpiesngji tak, aby jeho sekéni &ary byly co nejbliZze sekénim aram vygenerovaného mapového listu.
Cim presngji to provedeme, tim bliZe se budou nachézet oba z dvojice identickych bodi.

L

Identické body v rastrové a vektorové kresbe. SinéjSi cara predstavuje zvetSeny rastr, dabsi vektorovou
kresbu.

Zvétsime levy horni roh mapového listu tak, aby byly vidét jednotlive pixely.
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Identické body v globalni alokalni soufadné soustavé jsou z divodu prehlednosti ve vykresu oznaceny
jinymi symboly, viz nasledujici obrazek

Symbol identického bodu v globalni a lokalni soustave.

Stisknutim tlagitka Pridat lic. body zahajime sbér identickych bodi. Po zadani prvni dvgjice bude situace
vypadat takto:

Pro afinni transformaci 1. stupné jsou potieba alespoit 3 dvojice identickych bodt, po zadani ctvrté
dvojice jsou zobrazovana kritéria presnosti transformace. Oznaéme i ¢ty zbyvajici dvojice identickych
bodt v prvni fadé.
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Ulozme seznam zadanych identickych bodti pod ndzvem 9133.COR. Jako jméno souboru je vhodné valit
nomenklaturu mapového listu. Je vhodné s uvédomit, Ze seznam identickych bodt |ze pouzit pouze pro
rastr, ve kterém byl porizen. Pripojime -li stginy rastr opakované zadanim vytezu, nebude jeho poloha ve
vykresu stgina jako v piedchozim pripojeni, znacky identickych bodti budou lezet mimo "kiizky".
Zadegjme zbyvajicich 40 identickych bodi.
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Pred provedenim transformace porovname Udaje o stiednich souiadnicovych chybach na jednotlivych
identickych bodech s dopustnymi hodnotami. Pokud by na nékterém z boda byla piekro¢ena, smazeme ho
aznovu zadame, popr. vypustime z transformace.

Spusténi transfor mace

Tlagitkem Transformovat spustime transformaci. Podle pouzitého typu transformace rastru a velikosti
souboru miize vypocet trvat delSi dobu. Po probéhnuti se podivame na vydedek. Sekéni ¢ary v rastrové a
vektorové kresbé jsou totozné.




Transformovany rastr ulozime.

DalSi nastroje pro manipulaci rastry

PopiSeme je struénéji, jsou rastrovou obdobou svych vektorovych "protéjski”. Narozdil od transformace
negsou tak ¢asto pouzivany. S vétSinou z nich jsme se seznamili jiz v Raster Manageru. Jednatlivé
nastroje miZzeme vytrhnout z panelu nastroje Bentley I/RAS B.

K opirovéani rastrovych dat

Pro kopirovani dat ma Bentley I/RAS B k dispozici dva nastroje. Prvni umoziuje zkopirovat rastrova data
na jiné misto. Jako vybérovou mnozinu |ze pouzit obdénik, mnohothelnik nebo jiz umisténou ohradu.
Pro piesné zadani posunu je vhodné pouzit ngjezd.

gl(upiruvat obdél = ]

i Pribledns |

i b Aktivni hladina
YWEechhy hladinyg

Nastroje pracuji s aktivni hladinou nebo se véemi hladinami.

Pozadi 1ze nastavit jako prihledné nebo neprihledné V prvnim pripadé jsou pixely v barvé pozadi
prihledné, po zkopirovani je pod novou kresbou vidét pavodni. Ve druhém piipadé zkopirovana cést
piekryje ptivodni kresbu, ktera neni vidét.




Zdrojovy obrazek, zZkopirovana ¢ast - nepriihledné pozadi, zkopirovana cast - prizhledné pozadi.

Druhy nastroj umoziiuje nékolikanasobné zkopirovat rastr nebo jeho ¢ast tak, Ze vSechny kopie jsou
natoceny ve stejném Uhlu a jsou od sebe stginé vzdaleny. Pocet kopii |ze nastavit ve stejnojmenné pol ozce
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# Zdvojit obdélnile)

= Pozadii Prihledns
T Pocet: | 444
Pt Hiadiny: _éktivni hlading_|

Podivejme se na nésledujici ukazku.
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Ozacime c¢ast rastru, stiskem datového tlacitka zadame vychozi a novy referencni bod, které udavaji
velikost a smer posunu.

Presunuti rastrovych dat
Presunuti rastrovych dat najiné misto. Zptisob zadani a ovladani je stejny jako v piedchozim piipadg.

Otodeni rastrovych dat




K dispozici jsou dva nastroje. Prvni provede otoceni rastrovych dat o zvoleny Uhdl. Lze ho zadat pfimo
nebo pomoci étyi bodi predstavujicich dvé Gsecky (v tomto pifpadé je Uhel otodeni predstavovan thlem
sviranym obéma Gsetkami ).
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[~ Pougit akt. dhel
¥ Dovolit Zpét
Postup:  Ponechat

Hladiry:  Aktivni hladina I

Prehled parametrii je uveden v nad edujici tabulce.

PoloZzka Popis

Uhe Uhel otoceni rastru.

Urcit Zadani thlu stoceni pomoci ¢tyi datovych bodi.
If’rc]);iit akt. Uhel stoceni je predstavovan aktivnim Ghlem.

a

Dovalit Zpét Otoceni Ize vrétit zpét.

Postup Rastr miZe byt pii otaéeni zkopirovan nebo pouze piresunut do nové
polohy.
Hladiny Operace prob&hne s aktivni hladinou nebo v&emi hladinami.

Druhy nastroj umozni natogit rastr o Uhdl, ktery je piredstavovan spojnici dvou bodi zadanych stiskem
datového tlacitka a vodorovné, svidé &i Sikmeé osy.
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Zména velikosti rastrovych dat

Nastroj zmeéni velikost rastru nebo jeho &asti. Hodnotu poméru Ize zadat ruéné vyplnénim ¢iselné hodnoty
nebo pomoci étyi datovych bodi. Ostatni parametry jsou obdobné jako v ptedchozim pipadé.
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meEnit velikost ohdel

Zrcadleni rastrovych dat
Zrcadleni podle vodorovné nebo svidé osy. Zadava se oblast, jgiz obsah bude zrcadlen.




Vyhlazeni rastrovych dat

Umozni odstranit "osamocené" okrajové obrazové body rastrovych linii v barvé popiedi nebo zapinit
mezery v barvé pozadi piidanim novych obrazovych bod.
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Odstranéni skvrn

Nastroj umozni odstranit skvrny zvolené velikosti v rastru nebo zacelit drobné otvory v kreshé. Je
vyuzZivan casto pred vektorizaci rastru, kdy je potieba zbavit rastr riznych netistot vzniklych Spatnou
kresbou ¢i neskenovanim. Po této Upravé se zvySi G¢innost vektorizaéniho procesu.

izl ol xf
el (R~ ua | e T e |

et I Dovolt Zpil [~ Dok st
.lilll Hisdry: i bk Hadne. _Abibni g

Skvrna je definovana jako mala skupina pixelti v barvé popredi. Velikost skvrny Ize zadat ptimo nebo ji
stisknutim tlagitka Ur¢it zméfit. Pfi pohybu myS se interaktivné kredi &tverec, délka jeho strany ze
zobrazuje v palicku Veikost.
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V tomto pripadé cini cca 19 cm.

Pti nastavovani veikosti neni vhodné zadavat piilis veliké rozméry, miZe dgjit ke smazani nékterych
obsahovych prvki mapy, napt. znagky budovy. Ta ma také tvar tecky a algoritmus ji bude povaZzovat za
skvrnu.




Rastr pred vycisténim a po vycisteni. Skvrny uvnit/ parcely 84/8 zmizely

Zaceleni otvort v kresbé se ¢asto pouziva u plodnych Gtvari, napi. neskenovanych lesi nebo vodnich
ploch, které ngsou souvide vyplnény barvou popiedi.

Ukazka rastru pred vycisténim mezer a po vycisteni.

Ofiznuti rastru

Nastroj umozni ofiznout rastr mimo oblast definovanou vektorovou kresbou. Po transformaci mapového
listu tak mohou byt odstranény mimoramové Udaje, které by zpiisobily piekryvani sousednich rastri.

Ddstranit wn&jsek II:I|X|

Hiadiry: _

' ™ Potlagit
. " Dhrada

Oblast ofiznuti mize byt uréena pomoci ohrady umisténé ve vykresy, je -li zaskrtnut stgjnojmenny
piepinad. V opadném piipadé ji musime zadat ruéné pii viastnim procesu orezavani.
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Zadani oblasti za pouzti ndjezdu, ktery postupné provedeme na vSechny cty7i rohy vygenerovaného
kladu mapovych listii. Po potvrzeni podedniho vrcholu stiskneme prerusovaci tlacitko. Oriznuti je
provedeno po stisku datového tlacitka témer okanite.

Smazani ¢asti rastru
Nastroj umoziiuje smazat oznacend rastrova data. Oblast |1ze vymezit ohradou, kterd je umisténa ve
vykresu, nebo vybérovou mnozinou zadanou pred vlastnim mazanim.




45 Kresbaamalovani dorastru

V téo kapitole sezndmime s nastroji, které umoziuji provadét kresbu a malovani do rastru. Nékteré jsou
zjednoduSenou obdobou vektorovych néstroji, jiné se pouZivaji pouze pri préci srastrem azname jei z jinych
graficky orientovanych programi: sprej, &étec, guma. Nalezneme je v pan€lu nastroji Bentley I/RAS B nebo v
menu [Editovat/Kredlit].
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Nastroje spolupracuji s nékterymi funkcemi AccuDraw, rastroveé prvky tak miizeme napt. presné umistovat do
souiadného systému vykresu.
Nastroje pro kredeni
Jsou rastrovou obdobou vektorovych nastrojii. Jgich popis nalezneme v nas edujicich odstavcich.

K resba obloukia

Nastroj slouzi ke kresbé obloukti. Postupné jsou zadany tii body, kterymi oblouk prochézi. Body nesmi
byt totoZzné nebo lezet na jedné spojnici.
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Zadava se Siika linie v pracovnich jednotkach, ta je prepoctena na pocet pixelt. Maze byt kreslen v barvé
popiedi, pozadi, inverzni nebo Srafovan.

N «.<

Kresba Sipky

Do vykresu umisti rastrovou Sipku. MaZe mit rizny tvar ¢i vyplnéni. Panel nastrojii obsahuje Gtyfi
funkce.
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Popis jednotlivych parametrii nalezneme v nasledujici tabulce.

PoloZzka Popis
Dédka Déka Sipky
Unhel Uhdl, ktery svira Spka s osou x.

Tloustka Silarasrovélinie.

Ddka/Sitka | Pomer ddky Sipky ku jeji Siice.

Provede se | V barvé popiedi, pozadi, inverzni, Srafovana.
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Riizné druhy Sipek.

Kresbakruznic adips
Funkce jsou skryty ve dvou panel ech néstroji.
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Kruznice i elipsy mohou byt vyplnéné nebo nevyplnéné. Kruznice Ize zadat bud’ stiedem nebo
primérem, elipsy pomoci stfedu a obou poloos. Pomoci AccuDraw si ukazme, jak umistit rastrovou
kruznici za pouziti AccuDraw na néjaké souradnice.

25t o pobemdrers SRR WIE |
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Spustime néktery z nastrojit pro kresbu kruznice do rastru. Pfi zapnutém AccuDraw stiskneme
kldvesovou zkratku <M>, objevi se okno pro zadéni datového Bodu. Do néj zapiSeme souradnice X, Y
oddélené ¢arkou (desetinnd tecka oddéluje desetinna mista). Po potvrzeni datovym tlagitkem je do rastru
nakreslena kruznice.




Ostatni parametry jsou stejné jako v predchozim pripade.

K resba mnohothelniki a obdélnika
Nastroje umisténé ve dvou paletach slouzi ke kresbé mnohoudhelnikt a obdé nikd.

=101 ]

[Ihel néjezdu: | 0.000

Provede se;  Popfedi
Pravidelng:

Provede ze: _Popfedi I

Pocet stran: | &

Obdé niky a mnohothelniky mohou byt prézdné nebo vyplnéné barvou popredi. Mnohothelniky mohou
byt pravidelné nebo nepravidelné. V pripadé pravidelného mnohouhelniku je zadavan pocet stran.

m )/ O

Vyplnéeny obdél nik, nepravidelny mnohothel nik, pravidelny mnohotdhel nik.

Text

Do rastru Ize pomoci néstroji programu Bentley I/RAS B také psét. Text se, steiné jako ostatni prvky,
rozpadne na jednotlivé pixely. Jsou pouzita vliastni vektorova pisma, True type fonty nejsou podporovany.
Tlagitkem Vybrat I1ze zvolit soubor s fontem.
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Textu |ze nastavit fadu atributi: vysku, vzdalenost mezi znaky, uhel natoceni, Sitku rastrové linie. Je -li
pozadi nastaveno jako Neprihledné, umistovany text piekryje pavodni rastr. V opacném piipadé je
pavodni ¢ast rastru v mistech mezi pismeny viditelna

Neprzhledné a prizhledné pozadi.

Kazdy znak textu mize zabirat steinou plochu resp. nemusi, pak hovoiime o proporciondnim resp.
neproporcionanim pismu.

Ruzne siroka pismena
Ruzne siroka pismena

Text |ze umistovat vztaznym bodem nebo ho zadavat mezi body. V druhém piipadé jsou jeho rozméry,
mezery i Uhdl piizpasobeny poloze zadanych bodi.
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Text je vkladan do piikazového fadku za vyzvu Text: Po zadani stiskneme klavesu <Enter> nebo tlagitko
Spustit pifkaz, které se nachazi za piikazovym fadkem. Prikazovy rédek otevieme v programu
MicroStation volbou [Pomuiicky/Prikazy].
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Gumovani rastru

Nastroj obarvuje pixely barvou pozadi a maze tak kresbu. Narozdil od vektorovych nastroji, které mazou
po prvcich, u rastri probihd mazani pixelech nebo jgich skupinach. Pridusné funkce nalezneme v panelu
nastroji.
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Mazéani probiha za pouziti &étce, k dispozici je nékalik raznych tvart Sétci, viz tabulka.

PoloZzka Popis
Obdénik Nastavi pro mazani &étec ve tvaru obdé niku.
Kruh Nastavi pro mazani &étec ve tvaru kruhu.

Naplocho vodorovné | Nastavi pro mazani plochy vodorovny Stétec.

Naplocho svise Nastavi pro mazani plochy svidy Stétec.
Naplocho zleva Nastavi pro mazani plochy &tétec natoéeny o 45 stupiii.
Naplocho zprava Nastavi pro mazani plochy &tétec natoéeny o -45 stupiit.

Rozméry &étce Ize nastavit v piidudnych polickach. Nastroj pracuje bud’ s aktivni hladinou nebo se
vSemi hladinami. Pfi mazani je zobrazovan tvar avelikost Stétce.

Ruzne &3 oka pisitena

Nastroje pro malovani

Slouzi promalovéani od ruky, vypliiovani barvou ¢i sprgjovani. Jgich piehled nalezneme spolecné se
stru¢nym popisem v nad edujicich odstavcich.

Malovani &étcem
Do rastru |ze malovat ruéné, kreslena ¢ara sleduje pohyb mySi. Lze vybrat z mnohatypa Stétct, nastavit
jejich parametry, viz minuly nastroj.

Polomér. [ 0.002

RE=TR B e i Sitka naploche: [ 0.002
g g g % g Provede se: _Popfedi I
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Je vhodné upravit citlivost mysi. Mao citlivd myS nereaguje dostatedné na sviij posun, piilis citliva mys
naopak prehnang.
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Vyplnéni barvou

Nastroj slouzi k vyplnéni uzaviené oblasti barvou popredi, pozadi nebo Srafy. Je obdobou vektorového
nastroje Vytvorit region Datové tlagitko stiskneme uvniti uzaviené plochy, ¢imZz cely proces
odstartujeme.
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Nastroj pracuje ve ¢tyiech rezimech:

PoloZzka Popis

Ppt -> Pzd Vybarvi plochu v barvé popiedi barvou
pozadi.

Pzd -> Ppr Vybarvi plochu v barvé pozadi barvou
popiedi.

Ppi -> &rafa Vybarvi plochu v barvé popredi Srafy.

Pzd -> §afa Vybarvi plochu v barvé pozadi Safy.

Podiveime se nanekolik prikladu.

Y

\WWchoz parcela, vyplnéna barvou popredi, vyplnéna kifizovymi Srafy.

M alovani sprejem
Nastroj piipomina skutecny sprej, béhem pohybu mys vytvéii narastru vzor. Stimto nastrojem se
setkame u vétSiny grafickych programii, umoziiuje jednim tahem nanést vice barvy.
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Tlagitkem Vybrat Ize v dialogovém okné rugné zvalit knihovnu se vzorem, je ve forméatu *.RLE. Obecné
Ize tedy pouzit libovolny obrézek v tomto formétu. Tlagitko DalSi soubor skoci automaticky na dalSi

knihovnu vzoru.
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Sprejovéani se neprovadi pouze vybranym vzorem, Ize pouzit i kiizové Srafy. Podivejme se na nékolik
ukézek.
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Nastaveni parametra pro kresbu
Pred kresbou je mozno nastavit parametry linii a &afovani douzi k tomu dva nadedujici nastroje. Nejprve

se podivejme na nastaveni rafovani.

Nastaveni par ametra Srafovani
Po klepnuti nanastroj je zobrazeno rozsahl é dial ogové okno.
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Srafovani Ize provadét vzorem nebo miizkou. Nastaveni parametrt miizky |ze vybrat v sekci Rezim
Srafy, nastaveni vzoru v sekci Rezim vzoru.

Miizku, kterou budeme provadét Srafovani, I1ze dozit ze 4 typi ¢ar: vodorovnych, svislych, dhlopiicné se
sklonem 45°, thlopriéné se sklonem -45°. Naezneme je na ¢tytech tlagitkach. Vrchni symbol na kazdém
tla¢itku znamend, Ze se tento typ linii nepouzije (nakreslen dabgji), dolni symbol (nakreslen silngji), ze se
pouZzije pii skladani Srafy.

— Fegim srafy

Sitka: | 0.
Mezera: | 0100

Sitku linii a jgich rozestup 1ze nastavit vyplnénim hodnot ve dvou polickéch. Podivejme se na nékolik
ukazek Srafovani mrizkou.
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Volbavzori je podobna jako u spreji. Jsou pouzity soubory s koncovkou *.RLE.
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Prepina¢ Obratit umoziiuje ve Srafovani nahradit barvu popiedi barvou pozadi, tj. zobrazi ho inverzné.
Pozadi muize byt prihledné, ale nemusi.

k\\‘

Srafovani v inverznich barvéch.

Nastaveni par ametri linii
V dialogovém okné miize uzivatel nastavit typ éary, stou bude provadéna kresba do rastru.
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5 Nastavit param
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Nastroje pro vektorizaci a konver zi texti

Bentley I/RAS B obsahuje nastroje pro vektorizaci linii ¢ konverzi texti. Pri vektorizaci jsou rastrova data
postupné pievadéna do vektorové formy. Vydedna vektorova linie by méla prochézet sttedem rastru. Bude
vytvorena v aktivni vrstvé aktivniho vykresu. V ¢asti vénované programu Bentley I/RAS B se budeme vénovat
vektorizaci ¢ernobilych rastri, v ¢ésti vénované programu Bentley Descartes pak vektorizaci barevnych rastri.

Potiebné funkce nalezneme v hlavnim panelu nastrojtt  programu Bentley I/RAS B. Spustime ho z menu
[Aplikace/l/RAS B/Panely nastroji/Hlavni]. PopiSeme pouze ngjéastéji pouzivané nastroje, s ostatnimi se &tenar
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seznamit v ndpoveéde k produktu.
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Postupné nahrazeni textd
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Reyvchly detail
Odstranit linie a body

Kvalita rastroveho podkladu

Aby nasledujici nastroje Uspédné pracovaly, je nutno mit co nejkvalitnéjsi rastrovy podklad. Data by méla
byt neskenovana s rozliSenim alespoit 200 dpi. Podiveime se na nadledujici obrazek, ktery ukazuje rozdil
mezi podkladem skenovanym v rozliSeni 200 dpi a 800 dpi.
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Velikost pixelu na pravém obrézku je mnohem mensi, vidime vice detailz.

VySSi rozliSeni jsou ve vétSing piipada zbytecna, velikost souboru neimeérné roste vzhledem k mnozstvi
uchovanych informaci a detailii. Nastroje Uzce spolupracuji srastrovym najezdem, je vhodné ho vyuzivat.
Vyhneme se tak zdlouhavému zvétSovani rastru.

Vektorizace linii

Bentley I/RAS B disponuje néstroji pro ruéni i poloautomatickou vektorizaci. Nalezneme je na
nasl edujicim panelu nastrojt.
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Ruéni vektorizace linii

Ruéni vektorizaci rastru provadgji prvni tfi nastroje. UZivatdl musi sdm odhadovat lomové body
rastrovych linii. Vhodné je pouzivéni rastrového ngjezdu, které umozni pracovat rychleji a piesngji.

&N

Prvni nastroj douzi k vektorizaci jedné primé spojnice, vysledkem je Usetka. Druhy néstroj slouzi k
prevodu rastru na Usecky, treti k prevodu rastru na lomenou ¢éru. Jsou obdobou nastroji programu
MicroStation: Umistit Usetku, umigtit Smart Line. Nastroje nemaji Zadné parametry.

Pred vektorizaci je nutno nastavit atributy vytvareného vektorového prvku. Podiveime se na nasedujici
ukazku vektorizace nastrojem Prevést linii.

Priklad: rueni vektorizace rastrové linie za pouziti rastrového najezdu

Par ametr Nastaveni

ReZim rastrového ngjezdu | Dynamicky

Typy rastrového najezdu Konec linie, prasetik, roh

Po priblizeni kurzoru k lomovému bodu je v misté priseciku zobrazen ngjezdovy kurzor (v nasem
piipadé v barveé rizové).

Ngjezd potvrdime stiskem datového tlagitka a piibliZzime kurzor k levému dolnimu rohu, v jeho misté je
opét znézornén ngezdovy kurzor (v barvé hnédé). Po potvrzeni je zvektorizovana prvni spojnice.




Na pravém obrazku je zobrazen vys edek, stavebni objekt byl zvektorizovan.

Poloautomaticka vektorizace linii

P¥i poloautomatické vektorizaci algoritmus automaticky sleduje rastrovou linii a snazi se vektorovy prvek
umistit tak, aby prochézel jejim stiedem. K dispozici jsou dva nastroje; Sledovat lomenou ¢éru a Sledovat
lomenou ¢éru ve sméru.

Nastroj Sledovat lomenou ¢aru ,‘me
Slouzi k polcautomati cké vektorizaci rastrové linie. M& pomérné bohaté moznosti nastaveni.

& Sledovat lomenou Earu = [ o
Redim ——
’_I' iverzng: |
— Prizedik
Vpravg Iv rastroviich prizedicich
Majet ha |e:<ist. vektorove linie
-~ Mezera
[ Spoj M astavit... |
r— Whladit a filtr
Cinnost  Zadna |  Mastavit.. |

Prepinat Inverzné umoziuje nastavit vektorizaci pixelt v barvé popredi (vypnut) nebo pozadi (zapnut).
Pokud pri vektorizaci algoritmus narazi na prasecik rastrovych linii, miZe postupovat étyifmi zpisoby:
zastavit se, postupovat primo, zahnout vlievo, zahnout vpravo. Viz nasledujici obrazky.
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Dale je mozno nastavit, jak se bude vektorizovany prvek chovat viéi jinym iz zvektorizovanym prvkam:
muze je ignorovat, najet na né nebo rozlozit na jednoduché prvky. Necéastéji pouzivana bude druha
moznost, vyhneme se tak opétovné vektorizaci jiz diive zvektorizovanych mist.

Pri vektorizaci 1ze preskakovat mezery v rastru. Uplatni se to pii vektorizaci izogar, sttidavych nebo
gerchovanych linii. V Sekci Mezera zaskrtneme prepina¢ Spoj. Velikost mezery, maximani odchylku od
sméru, ve kterém bude hledan navazujici prvek, rozsah velikosti rastrové ¢arky nalezneme v okné
Nastaveni mezery, které otevieme tlacitkem Nastavit.

& vastavenimezery ST

Yzdalenost: IW m
Uhel: [45.0000  stupit
Mirim. teéka: [0.000000  m F |
Mawim. teika [0.000000  m E]

Aby bylo dosazeno vizudné lepSich vysledkt, Ize vytvoreny vektorovy prvek dale automaticky
upravovat. Filtr redukuje nadbytetné vrcholy a generdizuje linii. Vyhlazeni zaobluje ostré vrcholy a
prechody mezi prvky piidanim dalSich bodii. Ob¢ operace Ize i rizné zkombinovat. Slouzi k tomu
stejnojmenna sekce.

Zadna
Eilt
e [
Linnost ¥ Vyhladit a fil

Eiltr & wyhladit
Filtr tal.: | 0.000007 il ]

#yhlazeni tal.: I 0.000007 m Fi |




Podiveime se na ukazku, prvni obrézek je nevyhlazeny, na druhy byl aplikovan filtr.

Priklad: poloautomaticka vektorizace rastrové linie od prasetiku k prisesiku bez pouZiti rastrového
najezdu.

Par ametr Nastaveni

ReZim inverzné Vypnuto

V rastrovych praseticich Zastavit

Exit. vektorovélinie Najet na
Mezera spoj Vypnuto
Cinnost Filtr

V dostatetném zvétSeni klepneme datovym tlagitkem na rastrovou linii. Z tohoto mista je vygenerovana
vektorova linie kongici v nejblizsim prasetiku. Po stisku preruSovaciho tlagitka je zvektorizovana ¢ést od
mista kliknuti k druhému prisegiku.

v

Néastroj Sledovat lomenou &aru (ve sméru)

Nastroj funguje obdobné jako predchozi. Prvnim stisknutim zaddme misto, odkud vektorizace zagne.
Druhym stisknutim zadame smér vektorizace.
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Stiskneme preruSovaci  tlagitko ukon¢ime zadavani bodi. Po potvrzeni datovym tlagitkem je
zvektorizovan zbytek linie. V naSem pripadé bylo pouzito stginé nastaveni jako u minulého nastroje,
vektorizacni proces skonci v praseciku.

Vektorizace oblouka a kruznic

Program Bentley I/RAS B disponuje nékolika riznymi néstroji provadéjicimi vektorizaci kruznic a
obloukd. Lzeji provadét ru¢né nebo polcautomaticky.

Ruéni vektorizace
P¥i ruéni vektorizaci zapneme rastrovy najezd v rezimu Dynamicky.

;
Nastroj Umistit obrys oblouku =
Postupné jsou zadany tii body lezici na oblouku. Po potvrzeni datovym tlagitkem je vytvoien vektorovy
prvek. Nastroj nema zadné parametry.

L L

Poloautomaticka vektorizace
Jsou k dispozici dva vektorizagni nastroje.

¢
Nastroj Sledovat linii nebo oblouk I}»




Slouzi k vektorizaci rastru obsahujiciho linie nebo oblouky. Vydedkem je série na sebe navazujicich
Usecek a oblouka.

ESIednvat linii nel o B ] S|

| :glnzeny pryek,

™ Owéfit

- Citlivogt ————————————
Lo | 1] High
Al 2+

Dralii... |

Polozka Tecnost ovliviiuje tvar napojeni kruznic a oblouki. Je -li zapnuta, pak linie navazujici na
kruhovy oblouk je souc¢asné jeho tesnou.

—

Obréazek vievo: napojeni bez tecnosti, obrazek vpravo: napojeni s tecnosti.

Vydedkem mize byt sloZzeny retézec, je -li zaskrtnut prepina¢ Slozeny prvek. Je -li zaskrtnut prepina¢
Overit, vidime névrh zvektorizovanych linii a obloukd s vyznatenim lomovych boda. Pred
vygenerovanim do vykresu ho tak miizeme potvrdit nebo odmitnout. Nastavenim citlivosti v rozmezi 0-
50 ovliviiujeme presnost vypoétu obloukd a linii. Cim niz& hodnota, tim méng vektorové prvky kopiruji
rastr.

Priklad: Vektorizace rastru obsahujiciho liniové prvky a oblouky.

Parametr Nastaveni
Tecnost Zapnuto
Slozeny prvek Vypnuto
Overit Zapnuto
Citlivost 0, 10, 30
ReZim inverzné Vypnuto
V rastrovych priseticich Zastavit
Exit. vektorovélinie Ngjet na
Mezera spoj Vypnuto
Cinnost Filtr

Ukézeme s vliv citlivosti na presnost vektorizace, postupné nastavime hodnoty 0, 10, 30. Datovym
tla¢itkem klepneme do rastru. Takto vypada vysledek.




Pro vektorizaci kruznic douzi pand néstrojii Kruznice a €lipsy. Sezndamime se pouze s prvnim nastrojem.

4
Nastroj Umistit kruznici jednim bodem &
Zvektorizuje rastrovou kruznici zadanim bodu v rastru. Polomér miiZze byt spoéten automaticky z pixea v
rastru nebo zadan do piidusného policka.

=
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Datovym tlagitkem klepneme do kruznice. Podivame se na vysledek.

OO

Vektorizace okrajerastrovélinie

Vektorizovanalinie nemusi prochazet stiedem rastru. Nékdy je vhodné zvektorizovat okraj rastrového
prvku. Pouziva seto ¢asto u plodnych Utvari, napi. vodnich ploch nebo lesi.

Nastroj Sledovat Utvar
Nastroj miiZze vektorizovat jak vnégjsi, tak vnitini obvod rastrové kresby vytvéigici uzavieny Gtvar bez
prasecikt s dalSimi prvky. Mohou tedy byt vektorizovany i otvory které se nachézi uvnitt rastrového
Gtvaru.




— Regin

SI=IE

Traza:  Pouze vnéjii okra I
— phladit a filir

Warianta,  Zadné | Parametry

O tom, kterd z moznosti bude pouZzita, rozhoduje volba Trasa. Je -li zaskrtnut piepinag Obréacené, pak jsou
vektorizovany obvody ploch tvoricich pozadi.

Priklad: Vektorizace vnéjSiho obvodu rastrové kresby

Parametr Nastaveni
Obréaceng Vypnuto
Trasa Vnitini | vngj§i okraje

Klepneme datovym tlagitkem dovniti rastrové linie tvorici kruznici a podivame se na vysledek.

OO

Priklad: Vektorizace vnitiniho obvodu rastrové kresby uvniti parcely

Parametr Nastaveni
Obréaceng Zapnuto
Trasa Pouze vngjsi okraj
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Datové tlagitko stiskneme uvniti parcely. Dojde ke zvektorizovani vnitini obvodové kresby parcely, kterd
jevngjsi hranici plochy tvorici pozadi.

Vektorizace textu

Rastrové texty mohou byt prevedeny na vektorové prostiednictvim OCR algoritmi (Optical Character
Recognition). Predpokladem je kvalitni piedloha, ruéné psané texty nebo texty stocené jsou obtizngji
rozpoznavany. Totéz plati i o éeskych znacich obsahujicich diakritiku.

Kvalitarastru
Kvalitarastru se hodnoti vice-méné subjektivng, Ize ji rozdélit do nékolika skupin:

a Vysoce kvalitni text
Hladké, ostré a nepierusovani rastrové linie.

q Kuvalitni text
NepieruSované linie, okraje zubaté nebo roztiesené.

aq Méne kvalitni text
Linie preruseny mezerami, neostré okraje.

a Nekvalitni text
Nezietelné linie, velké mnozstvi mezer.

254 602 572 23

Automaticky detail

P¥i rozpoznavani textu je uzivatelem oznacend oblast zvétSena a zobrazena v samostatném okné. Musi byt
proto otevieny alespoi dva pohledy. Jeden z nich musi byt nastaven pro provadéni automatickéno detailu.
Uginime tak v dialogovém okné Prednostni nastaveni pohledu otevieném volbou [Aplikace/l/RAS
B/Zakladni parametry/Pohledy].
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Detail bude provaden do pohledu 2, prepinac Auto detail musi byt zaskrtnuty.

Panel nastroji pro provadéni vektorizace textu obsahuje nékolik nastrojii sdruzeny pod ikonku QTR
(=Queued Text Replacement).
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Vlastni vektorizace
Pro vlastni vektorizaci pouzivame prvni nastroj s nazvem Spustit PNT. Po jeho spusténi se objevi
rozsahl é dialogové okno, ve kterém Ize provést fadu nastaveni.

@ spomovi A

— Parametry

Fedimt Obdélnikava ahrada |
MNatodeni: “Yodaorovné vI
tin. velikost testu: |1.EIEIDEIEID m

_|
b3z, velikost testu: |1.884442 m |
Blizkost: |0.638584  m _

— Fozpoznaywani

¥ Fozpoznavat text
Tup kreshy:

| Good gual num and up case

Dema top ;I
Generic Electrical J

Generic PEID
Generic mapping
Good qual num and up case [Bd]

Z diivodu pirehlednosti jsou popsany v nasedujici tabulce.

PoloZzka Popis

Rezim Nastaveni oblasti, ktera bude al goritmem zpracovavana (obdé nikova obl ast,
mnohothelnik nebo cely vykres)

Natoceni Natoceni textu (vodorovné, svidé, pod Uhlem)

Min. velikost | Nastaveni minimalni velikosti znaku. Lze zmérit stisknutim tlagitka za pol ozkou.
textu




Max velikost | Nastaveni maximéni velikosti znaku. Lze zméfit stisknutim tlagitka za pol ozkou.
textu

Blizkost Vzdaenost mezi jednotlivymi znaky. Lze zmekit stisknutim tlagitka za pol ozkou.
Typ kresby Nastaveni polozek v zavidosti nakvalité prediohy (viz vyse), jgich viastnosti 1ze

menit nastrojem Editovat typ kresby.

Nastroj si pri rozpoznavani vypomaha dovnikem, ten je viak k dispozici pouze v anglické verzi. Budeme
vektorizovat nasledujici rastrovy text.

Postup pri vektorizaci 1ze shrnout do nékolika kroki:

1) Nastaveni typu kvality textu

V tomto pripadé se jedna o kvalitni text tvoreny pouze ¢idy, nastavime polozku Typ kresby na
Good qual numbers only.

2) Nastaveni velikosti textu

Zmeiime velikost znaku a zadame rozmezi. Minimalni hodnotu miizeme nastavit cca. napolovinu
zmeiené hodnoty, maximalni na dvojnasobek. Zmétime také vzdalenosti mezi znaky. V naSem
piipadé vypada takto:

in, velikost testus | 1.000000

id
b aw. welikost tewt: | 2000000  m 1 |
T}

Blizkozt: | 0623534 m

3) Nastaveni zpracovavané oblasti
Pomoci rametku oznagime oblast kolem textu v rastru a potvrdime datovym tlagitkem.

Po chvili je zobrazeno hléSeni o ukonéeni prevodu.

Zobrazeni vysledk i vektorizace




Vysedek pievodu uvidime po spusténi druhého nastroje PNT - editovat parametry. Objevi se dialogové
okno tohoto nastroje, novy panel nastroji, okno s prevedenym textem a navrh vektorového textu na

rastrové kreshg.
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V okné Nastaveni PNT muzeme ovlivnit atributy textu, ktery bude generovan do vykresu. V okné
Prohlédnuti nahrazovanych vidime névrhy piekladu. Je podobné oknu s kontrolou pravopisu, které zndme
napt. z programu Microsoft Word. Pokud neni nabizend varianta spréavnd, vybereme s jinou a potvrdime

ji stiskem klavesy Provést.

Panel nastrojii obsahuje fadu nastroji pro praci srameckem, jejich popis viak presahuje rdmec téo
publikace. Podedni ikonou panel nastroji uzavieme a ukonéime pievod do vektoru.

Nastroj Editovat typ kreshy
Pomoci tohoto nastroje Ize upravit parametry jednotlivych typi kresby uvedenych v seznamu nebo pridat

nové pol ozky.

Editovat typ kreshy i Yarianty rozpoznavani textd 1

Dostupré typy .| ks

Drerno bottom - Editavat... I

Demo top IV el kovalitni data

Generic Electrical Mo I ¥ Cidice

Generic PEID i Kopirovat I |7 Eelké pl'smena

Generic mapping == ..

Giood qual num and up case - [ Malé pismena

Gan T Qdstiarit ¥ &lfanumiické znaky

Good qual numbers only

Foor gual num and up caze ;I Zanit I ’TI Stomo I Dakii..

Miizeme 2volit kvalitu rastru, zda text obsahuje cislice, mala ¢i velka pismena nebo jiné znaky.




Mnohem kvalitngj§i algoritmus pro vektorizaci rastrovych podkladti nalezneme v programu Bentley
Descartes. Seznamime se snim v dal§ kapitole




4.6 Prevod vektorovych prvki dorastru

Nastroj umoziiuje pievadét vektoroveé prvky vykresu do rastrové formy. Proces je opakem vektorizace. Konverze
je ztratovd, grafické atributy vektorového prvku budou zapomenuty. Vysledkem pirevodu bude ¢ernobily rastr.

Spusténi nastroje
Pridudny néstroj nalezneme v menu [Editovat/V ektor do rastru].

gBenl:h:}.f I/RAS B - Yektorové prky de

™ Piikazyp MicroStationu
I Smazat proky

" Oddelit hladiny

™ lgnorevat chyby

¥ Dovolit Zpét

Pararn: [IFASE:irash.d2r

Masztaveni nového soub

Prvek. | Ohrada | Hotova I

Prevédény mohou byt rizné typy prvka, linie, kruznice, oblouky, buiiky. Sitka rastrové linie zavisi na
zvétSeni pohledu, na rozdil od vektorového prvku bude pii praci s ovladagem pohledu riiznad. Prepinag
pitkazy MicroStationu zptsobi, ze pii kreshé jakymkoliv vektorovym néstrojem programu MicroStation
je provedena soucasné konverze vektorového prvku do rastru. Timto zpisobem Ize nahradit néstroje pro
piimou kresbu do rastru.

Vektorova kresba prrevedena do rastru. Vektorova linie jde stedem rastrové

Je -li zaSkrtnut prepina¢ Smazat prvky, jsou po konverzi vektorové prvky smazany. Prepina¢ Oddélit
hladiny zpasobi, ze kazda rastrova hladina je prevedena do vektorové vrstvy se steinym ¢éislem. Pokud
takova vrstva neexistuje, je zaloZzena Neni -li zaskrtnut, jsou prvky pievadény do aktivni vrstvy.

Konce rastrovych linii mohou mit rtizny tvar, viz néddedujici tabulka.

Polozka Popis Piiklad




Rohy piimé

Mezi dvéma rastrovymi liniemi je ostry piechod.

Rohy zaoblené

Mezi dvéma rastrovymi liniemi je zaobleny
piechod.

Rohy zkosené

Mezi dvéma rastrovymi liniemi je zkoseny
piechod.

Rohy Zadné

Mezi dvéma rastrovymi liniemi neni pirechod.

rrrr

Nastroj miize pracovat s jednim prvkem nebo s obsahem ohrady, zaskrtneme -li ptepina¢ Ohrada.
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Sav pred konverzi obsahu ohrady-rezm uvnits.




Sav po konverz obsahu ohrady do rastu.




5 Bentley Descartes

Bentley Descartes je uréen pro praci s barevnymi rastry nad vektorovou kresbou. Barevné rastry mohou byt
porizeny skenovanim, digitdlnim fotoaparatem, fotogrammetricky nebo prostiednictvim druZic. Nejcasteji byva
pouzivan k nédedujicim ¢innostem:

Pripojovéani a odpojovani rastrovych dat riznych formata
Analyze rastrovych dat (histogram, barevnahloubka, rozliseni)
Transformaci rastrovych dat

Ci&eni rastrovych dat

Vektorizaci rastrovych dat

Editaci a vytvareni novych rastrovych dat

Barevnému maskovani a pouzivani filtra

20 0 0 0 0 0 Q0

Spektrum jeho funkci je SirSi nez v piipadé programu Bentley I/RASB. Soustiedime se pouze na negjvyznamngjsi
nastroje, které stru¢né popiseme. Uk&zeme si odlisnosti v pouzivani obou programu aei jelich spolecné funkce.
Dodatkové informace Ize nalézt v €l ektronické dokumentaci k tomuto produktu, étenéi je bude muset ¢as od ¢asu
pouzit.

Bentley Descartes podporuje préci s nésledujicimi forméty rastrovych dat:

Prehled rastr ovych for mati

BIL, CAL, ECW, MXD, HMR, C29, C30, C31, CIT, COT, RGB, RLE, TG4, TIF, JPG,
SID, PCX, PNG, RLC, RAS, TGA, BMP

Ne¢astéji pouzivanym georeferencovatel nym rastrovym formétem je GeoT | FF, budeme ho v dal§im vykladu
pouzivat i my.

5.1 Spusténi programu Bentley Descartes

Program Bentley Descartes spustime klepnutim na stgnojmennou ikonu. Po chvili je otevieno okno
MicroStation manazeru, ve kterém |ze vybrat vektorovy vykres, nad nimz budeme s rastrovymi daty pracovat.
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V sekci Pracovni prostiedi je nastaven uzavatel dcartes. Chceme -li pracovat pouze s rastrovymi daty bez
pritomnosti vektorové kresby, miZzeme vytvorit novy vykres.

Pracovni plocha

Pracovni plocha programu Bentley Descartes se na prvni pohled nelisi od pracovni plochy MicroStationu,
vétSinu komponent jiz zndme. Nebudeme ji proto znovu popisovat.
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Pracovni plocha s otevienym vektor ovym vykresem a barevnym rastrem.

Panely nastroja

Na rozdil od programu Bentley I/RAS B, po jehoz spusténi se zmeénila hlavni lista programu a na
pracovni ploSe pribyly tii nové pandy nastroji, jsou nastroje programu Bentley Descartes na prvni pohled
ukryty. Muzeme je zapnout v menu [Nastroje/Panely nastrojii] volbami Descartes - Nastroje, Descartes -
Editovat rastr a Raster Manager nastroje.

Panely nastroji

WEechny panely '| ok I
[ Databsze 1:] % lomn |
[ Descartes - Mastavit rasty I
V] Descartes - Nastroje _I

[] Descartes - Zobrazen rastu i Mo, |
¥ Descartes Editovat rastr

[ Digitélni podpis [ dstratit |
[ Geometické vazhy "

[ Historie wikresu &I
] Hlavni -

[ Izometrie ;I

Zakladni panely jsou ¥ seznamu zvjraznény

[T Welka taditka ¥ Ukazovat ipy




Oteviou se tii panely nastroji, které obsahuji hlavni funkce programu Bentley Descartes. Jsou, jako
vétSina panelt nastroji, plovouci, uzivatel s nimi mize pohybovat po pracovni ploSe. Panely nastroju
sdruzuji jednotlivé nastroje, které jsou funkéné podobné.
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Lze je konfigurovat, pravym tlagitkem volime, kteréikony maji byt zobrazovany, a které skryty.

Ovladani programu Bentley Descartes

Ovladani je standardizované, vyuziva mys i klavesnici. MyS pro grafické operace, vybér nastroja,
klavesnici pro zadavani Udaji. VétSina nastrojii pro praci s rastry byla soustfedéna do polozky Raster

Manager, kterou zndme z prvni kapitoly. Pribyla spousta novych funkci, o éemz se mizeme piresvédéit na
nasl edujicim obrazku.

E-;l.-—-.:.g.-t:.u-;.p. 1 bz {0 )
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Okno Raster Manageru, jak jiz vime, muZe byt zobrazeno ve dvou rezimech: podrobném a stru¢ném.
PopiSeme pouze nové néastroje, pavodni miize étendi nal ézt v kapitole vénované Raster Manageru.




5.2 Z&kladni operace srastrovymi soubory

V této kapitole se sezndmime se zakladnimi operacemi s rastrovymi daty v prostiedi programu Bentley
Descartes. S nékterymi z nich jsme se uz seznamili v prvni kapitole v ¢asti vénované Raster Manageru.
Pripometime s, Ze narozdil od programu Bentley I/RAS B ngjsou rastry piipojovany do hladin, jgich pocet je
neomezeny.

Pripojeni rastrového souboru

Po klepnuti na poloZku Pripgjit je otevieno znamé okno P¥ipojené rastrové obrazky. MiZzeme vaolit mezi
pevnym a ruénim pripojenim. Nad nahledem obrézku jsou zobrazeny soutadnice o poloze rastru v
soufadném systému.
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Vlastnosti rastrového souboru

Vlastnosti pripojeného rastrového souboru jsou zobrazeny v okné Raster Manageru. Raster Manager je
géstené konfigurovatelny, uzivatel v ném maze zapinat a vypinat polozky, které potiebuje. Docilime
toho stiskem pravého tlacitka mysi.
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Popisme nékteré z polozek, viz nas edujici tabulka.

PoloZzka Popis

Rychléinfo Je -li zaskrtnuto, po umisténi kurzoru nad ikonku s pismenem "i" jsou zobrazeny
informace o piipojeném rastrovém souboru.




Nézev Jméno rastrového souboru.

obrézku

Popis Koment& zadany uzivatelem, nepovinny.

Logické Logické jméno (pouziti v piipadg, Ze jeden rastr chceme pripajit vicekrat).
jméno

Pouze pro | Rastr nelze upravovat.
cteni

Geopriorita Ukazuje, jakym zptisobem byl rastr piipojen, viz dde.

Stav Ukazuje stav piipojeni souborul.

Polozka Geopriorita udava, jakym zptisobem je rastr piipojen a umistén v souradném systému. Muze
nabyvat tiéi hodnot.

Geopriorita | Popis

Pripojeni Rastr pfipojen na soutadnice uloZzené v dgn vykresu
(negeoreferencovatel né rastry).

Rastrova Rastr pripojen na soufadnice umisténé v hlaviéce

hlavicka (georeferencovatel né rastry).

Sestersky Rastr ptipojen na souiadnice uvedené v externim souboru

soubor (negeoreferencovatelné rastry).

Poznamka:

Pokud je rastr ptipojen v reZzimu pouze pro ¢teni a dojde napi. k jeho posunu, otoceni nebo jakékaliv
jiné zméné polohy v soufadném systému, nebudou tyto informace uloZeny do hlaviéky rastru ae pouze
do dgn vykresu. V prvnim okamziku si toho nemusime vamnout, pii pripojeni k dalSimu vykresu bude
rastr umistén jinde.

Mazewv |

Fripojeni

Faztrova hlavicka
Sesterzki soubor
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Pokud je rastr pfipojen pouze pro ¢&teni, jsou v okné Parametry pripojeni v zalozce TIFF Souiadnicovy
neaktivni polozky v sekci Soutadnice.




Parametry pfipojeni A

Informaceosouboru] Uml’sténi] Bawa] Zobrazeni 4 tizk

- Soufadnice

Sour svst. [Hedefinoyatio

Storno |
~Jednatky Bouzit |

¥ Eougit Geokey jednotky, pokud existuji [namisto PCS jednotek)

Promitan [Hedefingyang

UloZeni a odpojeni rastr ového souboru

Pro ulozeni nebo odpojeni rastrového souboru jsou pouzity nastroje z menu Soubor.

Soubor  Editovat Zn
Pripajit. . .

Ddpoijit

Cdpojit wEe

Zniotl zavest

Je zobrazeno znamé dialogové okno, ve kterém miZeme zménit jméno, cestu, ale i typ rastrového
souboru.
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5.3 Barevnéfiltry

Filtrovani umoziiuje pracovat s barevnym obrazem tak, jako by se jednalo o ¢ernobily rastr. Dynamicky pievadi
barvy filtru na barvu popiedi, ostatni barvy na barvu pozadi. Filtrovani nelze pouzit na dvojbarevné, tedy
cernobilé rastry. Pro libovolny rastr miZe byt k dispozici neomezeny pocet filtr, kazdy mize predstavovat jiny
barevny odstin. Sjgich pomoci mizeme obrazek po jednatlivych barevnych odstinech prevadét na vektorové
prvky. Nastroje pro préci s filtrem nalezneme v menu [Nastroje/Barevny filtr].

Mastroje 1 Pomicky Mapovéc =
= Barev i A
Rastr 4 | =

T i)

Filtry mohou byt ukladany do souboru s koncovkou *.MSK a pouzivany i sjinymi rastrovymi soubory, nez ve
kterych byly definovany. Filtry jsou vyuzivany ve vétSing nastroji programu Bentley Descartes: vektorizace,
rozpozndvani texti, kresba do rastr, atd. Pouzivani filtra je jednou z hlavnich odlisnosti programi Bentley
Descartes a Bentley I/RAS B.

Filtry a JJPG

Problémem miiZze byt pouzivani barevnych rastrii ve formatu JPG. Komprimagni algoritmy jsou velmi agresivni,
jednobarevné plochy nebo plynulé barevné prechody nesou po jgich pouziti viditelné znamky komprese. Ty
maji tvar ¢tverci, které se barevné odlisuji od svého okali, a rozsah nékolika pixeli (napt. 8 x 8) nebo dojde
k rozostieni vyraznych barevnych prechodii. Tento fakt znaéné znesnadiiuje vybér takovych oblasti za pouZiti
filtra. Je proto vhodné se tohoto rastrového formatu pii praci s Bentley Descartem vyvarovat.

Vlevo nekomprimovany obrazek, vpravo obrdzek po JPG kompresi. Zvolen wSSi stupei, aby byly Gcinky
komprese 1épe viditelné.

Cernobilérastry

Chceme -li program Bentley Descartes vyuzivat pro praci s ¢ernobilymi rastry, nemusime se problematikou
barevnych filtri zabyvat, miZeme tuto kapitolu klidné pireskogit. Stejné jako Bentley I/RAS B jei tento program
pouzivan v resortu geodézie pro transformaci naskenovanych mapovych listi.

Operace s barevnymi filtry




Pro vytvéieni, editovani nebo mazéni barevnych filtri douzi tieti néstroj s ndzvem Dialog Barevny filtr.
Po klepnuti nangj se otevire se dialogové okno Barevny filtr.

=lclsl

Seobor  Magsbeend Mg
Fir

Ber raovu
[Dogas]

Nejvétsi ¢ast oknatvori seznam nazvi filtrd. Pri prvnim spusténi je seznam tvoren pouze jednim filtrem
s nazvem Dogas. Ten nelze smazat (obdoba implicitni vrstvy). Horni ¢ast okna je tvofena listou, ze které
Ize spoustét zakladni néstroje pracujici s filtry. Klepneme -li pravym tlagitkem na ngjaky filtr, objevi se
[ok&lni menu.

Movy podfFiltr
Duplikovat
Erejmenayat
Gidstranit

Zurir azneni

Fiidat baryy

Librat barsy

Ybrat baryu 2 palety
Ffidat wie

Odebrat wie

Prevratit vse

Nabidky lokalniho menu pro praci sfiltrem

Kazdému filtru navic mizeme definovat libovolné mnozstvi podfiltri, coz prispéje k jgich prehledngjsi
organizaci. Filtr, ktery je zvyraznény, je aktivni. Pomoci klavesy CTRL |ze ozn&it vice filtra.

Vytvoreni filtru
V seznamu filtri klepneme na polozku Bez ndzvu a z lokdniho menu vyvolame polozku Novy filtr
(miZeme k tomu pouZit i menu Nastroje). V seznamu ptibude nova pol ozka.
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Prejmenujeme ho, zvolime teba ndzev Sinice. g nym zpiisobem | ze vytvorit dal§i filtry.

Zména parametri filtru
Pokud chcemefiltr z n&jakého ditvodu zkopirovat, smazat, nebo mu zmeénit vlastnosti, najdeme potiebné
funkce v lokalnim menu.




oy padfiltr
Duplikosat
Prejmenowvat
Cdskranik

Nastroj Pridat do filtru Q

Nastroj umoziiuje v rastru definovat oblast, kterd bude piidana do zvoleného filtru. Méla by byt barevné
co nejstalgisi (pokud mozno jednobarevnd), aby byl presné detekovan jegi obvod, a nebyly do filtru
pridavany okolni pixely. Cim jednoznaéngji ji vymezime, tim presngji bude filtr pracovat. Neméa smys
oblast definovat v misté barevnéno rozhrani, napi. pole - les, protoze by do né&j byly pridany obé oblasti.

FEiltr: |Silnice b

¥ Zupraznéni

Oblast miZe byt definovana obdé nikem, ohradou nebo libovolnym uzavienym prvkem. Nejvyhodngjsi
je pouziti ohrady ve tvaru mnohouhelniku. PoZadovanou oblast v rastru |ze vymezit mnohem presnéji.
Ze seznamu lze vybrat filtr, do kterého bude oblast ptidana. Jak jiz byl o uvedeno vy3e, do jednoho filtru
Ize pridat vice oblasti. Je to ¢asty pripad, protoze souvisé plochy nemivaji vSude stginé zabarveni (napr.
lesy).

Zvyraznéni oblasti vybranych filtrem

Céasti rastru, vybrané pomoci filtru mohou byt barevné zvyraznény. Okamzité je patrné, se kterymi
oblastmi pixelt v rastru filtr pracuje, a které ¢asti rastru budou naopak jeho ¢innosti  netknuty. Barvu
zvyraznéni |ze nastavit v menu [Nastaveni/Parametry zvyraznéni], vychozi je éervena.
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Lze nastavit i miru zvyrazneéni, a to vintervalu <0; 100%>. Cim niZsi hodnota, tim méné se barevné
zvyraznéni projevi.

Priklad: Vytvoreni filtru pracujiciho se silnicemi.

ZvétSime ¢ast rastru, kterd obsahuje silnice. Vidime, Ze oblast neni barevné homogenni.




Jako oblast nastavime Ohrada a potvrdime. Takto vypada oblast v rastru nalezenafiltrem.




Nékteré oblasti nebyly oznageny, maji trochu jiny odstin (kiizovatka v levé ¢adti rastru). Pridame je do
filtru zadanim oblasti pomoci ohrady.

Po ptidani druhé oblasti byly silnice vybrany témér "bezchybné". Pouzijeme je v dalSich kapitol ach pro
vektorizaci. Podiveime se nanadedujici obrazek




ZvétSime -li neékteré ¢asti rastru, ve zvyraznénych oblastech nalezneme drobné otvory. Téch se mizeme
zbavit pomoci nastroje pro ¢isténi rastru (viz dde).

4
Nastroj Odebrat zfiltru £

Odebere z filtru oblasti, jgiZ barevny odstin je podobny jako odstin zadané oblasti. Zptisob zadani je
stejny jako u piedchoziho néstroje. Pouziva se v pripadg, ze jsou filtrem "zasazeny" oblasti, které maji
sice podobny barevny odstin jako pozadované, ale tématicky snimi nesouvisi (v naSem pripadé tieba
stiechy nebo betonové plochy).

Il x]

fihlast! Ohrada "I
Filkr; |Si|nice =
W Ziraznéni

Nastroj Ulozit filtr
Nastroj ulozi zmény provedené ve filtrech. Vybér nékterych &asti rastru pomoci filtra je dozity a
zdlouhavy, nezapomeiime proto Udaje o nich ulozit.




Soubor - Maskaweni |
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Hromadné operace sfiltrem

Muzeme sem zaradit nasledujici operace: Volba Odebrat V& vyprézdni zvoleny filtr, resp. jim vybrané
oblasti. Volba Prevrétit vSe umozni filtr invertovat, tj. zrusit vybér vybranych oblasti rastru a vybrat
diive nevybrané ¢asti. Nalezneme je v menu [Nastroje].

Pridat vEe
Odebrat vie

Prevratit vae

Podiveime se, jak vypada invertovany filtr Silnice.




5.4 Rastrovy najezd

Pro ptesné zachyceni lomovych boda vektorizované linie do sttedu rastrové ¢ary nebo na jei okra pouziva
Bentley Descartes pomucku rastrovy ngjezd. Pri vektorizaci tak nemusime pracovat srastrem ve znaném
zvétSeni a odhadovat v ném stited nebo okraje rastru, coz je nepohodiné a zdlouhavé. Prepinaé snazvem
Rastrovy ngjezd je soudasti fady funkci

Spusténi rastr ového ngjezdu
Rastrovy najezd je aktivovéan jeho zaSkrtnutim nebo stiskem klavesy F9.

X

Kurzor zméni tvar, vjeho sttedu je zobrazeno étvercové pole. Vzhledem k tomu, Ze budeme ¢asto
vektorizovat rastrové linie, musi byt kurzor se &tvercovym polem umistén nad linii v barvé popredi
(Cernobily rastr) nebo nad filtrem zvyraznénou linii (barevny rastr). O tom, Ze to neni az tak jednoduché,
nas mohou presvédcit nésledujici obrézky.

Spravné Spravné

épatnéf
/ %o / .r"hn“-

Na prvnich dvou obrézcich jsou rastrové ngjezdy provedeny spravné, ¢tvercové pole kurzoru se nachazi
nad jednim prvkem, jeho Sitka je vétSi nez Sitka rastru. Na tietim obrézku se nachazi uvnitt rastrove cary
(ptilis velké zvétSeni), na &tvrtém obrazku jim prochazi dvé rastrové linie (piilis malé zvétSeni), coz je

v obou pifpadech $patné; vydedek vektorizace tak nebude odpovidat naSim predstavam.

Pii préci srastrovym ndjezdem je tedy nutno nastavit zvétSeni pohledu v zavidosti na vektorizované
situaci tak, aby Sitkarastru byla mensi nez ,, étveretek” kurzoru.




Nastaveni rastr ového najezdu

Nastaveni parametru rastrového najezdu |ze provést v menu [Nastaveni/Rastrovy ngjezd].

Rastrovy najezd na pokusny bod

Subjekt:  Obys "’I Silnice

[Docas]

Silhice

Na rozdil od programu Bentley I/RASB Bentley Descartes nedisponuje riiznymi rezimy rastrového
naj ezdu. Nemiizeme ho tedy nastavit tak, aby hledal naps. priseciky rastrovych linii.

Najezd je schopen identifikovat stied rastrové linie nebo jei obrys. Lze nastavit filtr, se kterym bude
pracovat. Rastrovy ngjezd se pak bude chytat pouze narastrové linie stgného barevného odstinu. Seznam
barevnych filtrii je zobrazen v rozbal ovacim menu.




5.5 Manipulacesrastrem

V této kapitole se seznamime s nastroji provadgjicimi manipulaci s rastrovymi daty. Funkce, kterymi disponuje
Raster Manager v "zékladni verzi", jsou popsany v Uvodni kapitole (kopirovani, piesun, otéceni, zrcadleni
rastru).

IEEAA A KR BEER

VetSina funkci  je soustedéna v panglu nastroji, ktery lze vytrhnout z panelu nastrojii Bentley Descartes -
nastroje.

Soustiedime se pouze na nové nastroje. Steiné jako v predchazejici kapitole jako prvni popiSeme transformaci
rastru.

Transfor macerastru

Program Bentley Descartes byva pouzivan pro transformaci barevnych i ¢ernobilych rastri. Vyuziti
nalezne negien pii transformaci neskenovanych mapovych podkladi, ale zegména pii transformaci
leteckych snimka. Transformace provadéna v samotném Raster Manageru popsana v kapitole 3 nemiize
tomuto nastroji konkurovat jak mnozstvim transformacnich modelii, tak komfortem ovladani nebo
moznostni nastaveni.

Prehled typt transformaci je uveden v nasledujici tabulce.

Typ transformace Popis

Shodnostni Posun, rotace, nggméng dva identické bodly.

Podobnostni Posun, rotace, nggméné dva identické body

Afinni - 1 Afinni transformace prvniho stupné, negmeéné tii identicke body. V
CR pouzitapro préci s neskenovanymi mapovymi podklady.

Projektivni Neiméng ¢ty identické body, pouZiti pro préci sleteckymi a
satelitnimi snimky.

Nerezidualni Transformace dat s nulovymi odchylkami naidentickych bodech,
negméng 4 identické body.

Polynomicka 2 Pol ynomi cka transformace druhého stupné, ngméné 6 identickych
bod.

Polynomicka 3 Pol ynomi cka transformace druhého stupné, ngméné 10 identickych
bod.

Transformace rastru v programech Bentley Descartes i Bentley I/RAS B maji fadu shodnych znaki alei
odlisnosti, které by mohly uzivatele prekvapit.

Spusténi nastroje pro sbér identickych bodi




Nastroj pro sbér identickych bodi spustime u menu [Pomucky/Registrace]. Objevi se okno, které ma
podobny vzhled jako u programu I/RAS B.

Rk
Soubor  Uprawit  Pohled Parametry  Aplikowvat
¥ybrang model: [4 body nebo +] Projektivni [projekce] |
Aktualni model: Zadna
Ridici Zap Po registraci Piwvodni poloha Odchylky:  Piivodni sustém | |
Bod ¥ Y # 5 H af e |
Aktivni: 040  Standardni odchylka i

Nastaveni typu transfor mace

Ve vrchni ¢asti okna nalezneme menu snabidkou pifkazt. Pod nim, v polozce Vybrany modd, je
rozvinovaci seznam s typy transformace ainformacemi o nutném po¢tu identickych bodu.

[2 body nebo +] Shodnostni [posunuti rotace]
[2 body nebo +] Podobnosthi [pozunuti rotace, velikost)
[3 body nebo +] Afinni-1  [posunuti rotace velikost zkozeni]
¥ [4 body nebo +) Projektivni [projekce]
[4 body nebo +] Merezidualni
[ bodd nebo +] Polpnomicka 2 [posunuti rotace welilkost ohyb]
[10 bod( nebo +] Palpnomicks 3 [posunuti ratace velikost.zkrouceni]

Pokud neni pro zvoleny typ transformace oznateno dostatetné mnozstvi identickych bodd, v polozce
Aktudlni model je nabizen jiny typ transformace, ktery vyZzaduje méné identickych boda. V okamziku,
kdy je oznaten nutny pocet identickych bodi, je v poloZzce Aktualni model nastaven stginy typ
transformace jako v polozce Vybrany model.

Presnost zadani identického bodu

Nejvétsi ¢ast okna zabira seznam identickych bodt. U kazdého z nich je ve loupci Zap symbolem kiizku
uréeno, zda bude zahrnut do transformacniho klice. Ve doupci Po registraci jsou uvedeny jejich
soutadnice [x,y] v globdlni soustavé, ve dloupci Pavodni poloha pak v lokalni (neopravené) soustave.

Sloupec Odchylky XY zobrazuje stredni polohové chyby mezi polohou bodu v globaini) nebo lokalni
soustavé a novou polohou bodu uréenou aplikaci zvoleného typu transformace. O tom, ktera ze dvou
moznosti bude pouzita, rozhoduje nastaveni polozky v seznamu:

P Standardni odchylka
Chyba stredni kvadr. hodnoty

Dolni ¢ast okna obsahuje stavovy fadek snékolika Udaji (ty se zobrazuji az v prab&hu vypoctu). Polozka
Aktivni ukazuje, kolik identickych bodi z celkového poétu bude pouzito pro vypocet transformacniho
klice. V seznamu jsou zaskrtnuty.




Ridici Zap

Bod

2 = 73
3 H 73
4 ®o -7
5 ¥ 73
Aktivni: RlE

Volba pohledu pro zobrazeni dat v lokalni soustavé
Zvolme &ido pohledu, ve kterém budou zobrazena data v 1okalni soustavé. V menu Pohled klepneme na
polozku Pohledy zobrazujici transformaci. Okno uzavieme stiskem tlagitka OK.

Toosae A e 55 B OOl H
Mo o m OB O R WO
b Zobeaed Lk pairandinimavand pai)

[ ]  _som|

V naSem pripad¢ zaskrtneme pohled 1.

Nastaveni barev znaéek identickych bodi

Nastavme znackam identickych bodt vhodnou barvu v zavidosti na barvé rastru a nastaveném pozadi.
Ucinime tak v menu Parametry volbou Barvy fidicich bodu.

Barvy Fidicich boda i
Fegistrované: -

Pivodni:

oK | Starmo |

Vhodnd je napriklad kombinace cervené a zelené barvy.

Panel nastroja Registrace

Klepnutim navolbu Registrace v menu Pomuicky otevieme pand nastrojii Registrace obsahujici nastroje
pro shér a Upravu polohy identickych bod.

Panel nastroji obsahuje 8 funkci. PopiSeme pouze ty nejdul eZitéjsi.




Nastr oj Popis Ikona

Umistit fidici body | Slouzi pro zadani dvojice identickych bodi. «,
Presunout Fidici Umozni zmenit polohu jednoho nebo obou .
bod identickych bodii dvojice.
Smazat fidici body | Smaze zvolenou dvajici identickych bodi.
Datovym tlagitkem oznatime jeden z dvgjice e
bod.
Dialogové okno Je zobrazeno okno Registrace pro shér
Registrace identickych bodu. =
Dialog Je zobrazeno okno Prevzorkovani umoziujici =
Prevzorkovani provést transformaci.

Vlastni transfor mace
Budeme provadét projektivni transformaci barevného leteckého snimku v mékitku 1:2000. Jako identické
body dobie identifikovatelné body v rastru i vektorové kreshé, coz bude v naSem piipadé digitalni mapa.

Presnost takto provedené transformace bude nizsi, nez kdybychom pouZili licovaci body v terénu.
Postupné budeme oznagovat identické body v poradi:

1. identicky bod v globé ni soustavé: vektorova kresba
2. identicky bod v mistni soustavé: rastr

Toto poradi je opaéné nez v pripadé programu Bentley I/RAS B. Pri oznagovani bodt v rastru | ze pouzit
rastrovy ngjezd v kombinaci sfiltry.

Pripojeni rastru

Pti transformaci budeme pracovat se dvéma pohledy: 1 a 2. Z obou pohledi udélame mozaiku. Do

pohledu 1 pfipojime rastr, ktery budeme transformovat. V naSem piipadé se bude jednat o soubor ve
formatu GeoT|FF.
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Rastr ngprve ruéné umistime do vygenerovaného kladu co nejpresngji tak, aby jeho rohy byly co nghlize
rohiim vygenerovaného mapového listu.




Sbhér identickych bodi

Spustime nastroj Umigtit fidici body a zadame prvni dvajici identickych bodi. Negprve oznaéme
najezdem v Pohledu 2 néjaky dobie identifikovatelny bod ve vektorové kreshé. Je zobrazena kulata
znacka identického bodu ve tvaru kruznice. Poté zadame v Pohledu 1 identicky bod v lokalni soustave,
stied rastru odhadneme. Je zobrazena jeho znacka ve tvaru kiizku.

@

Oznaceni identického bodu v globalni a lokalni soustave.

Identicky bod je pfidan do seznamu.
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Zadame i druhou dvajici identickych bodt. Jelikoz je minimdni pocet identickych bodi pro tento typ
transformace roven étyfem, v polozce Aktudlni Modd je pouzit ,,ndhradni* typ transformace. Teprve po
zadani ¢tvrtého paru identickych bodt budou v polozkach Aktualni Mode a Vybrany Mode nastaveny

stgjné typy transformace.
gRegistrace - {bhez nazwu} - JE |E||i|
Soubor  Upravic  Pohled  Parametry  Aplikovat
Y¥ybrang model: [4 body nebo +] Projektivii [projekee] |
Aktualni model: Frojektivni [projekce]
Ridici Zap Fo reqistraci Plévadni poloha Odchylky: i
Bod bl e S i bl i =Y A
i ¥ -F3BEZ25300 -1043577.2700 -736616.9809 -1043568.5435 00323 0.0830
¥ -73EE3I 0 0,154 01603
I X 0. 0386
10 . -0.0BEE 2240 0.2336 -
Standardni odchylka | ooms 0.0728 0.0784

Aktivni:

Jsou zobrazeny chybové charakteristiky transformace. Pokud jsou identické body zadany tak, ze vypocet
transformace nebude numericky stabilni, je zobrazeno okno svystrahou. Prib&zné kontrolujeme
odchylky na jednatlivych zadanych identickych bodech. Identické body, u kterych jsou odchylky prilis

velké, zkusime zadat znovu popiipadé je smazeme.

Seznam identickych bodi

Seznam identickych bodt Ize ulozit do soubortt modelu s koncovkami *.RGR nebo *. TXT. Udélame to
volbou [Soubor/Ulozit]. V naSem piipadé bude mit nazev odpovidajici oznateni mapového listu,

5413.RGR.
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Pievzorkovani rastru

Volbou [Aplikuj/Na obrazek] otevieme dialogové okno Prevzorkovani. Souzi pro provedeni vlastni
transformace rastru. V okné Ize nastavit fadu parametri pro pievzorkovani.
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Popiseme je pouze stru¢éné. Kazdy rastrovy soubor, ktery bude transformovan, uklada informace o
transformaci a Udaje nastavené polickach tohoto okna do tzv. stran, jeden rastr = 1 strana. Strany Ize
rychle presouvat a ménit tak nastavené parametry transformace ¢ je rovnou mazat. Prace s nimi je
pohodIngj§i nez ru¢ni nastavovani vsech parametr.

PoloZzka Popis

Vstupni obr. | Nézev vstupniho rastrového souboru.

Model Nazev modelu se seznamem identickych bodi.

Vystupni obr. | Jméno vystupniho rastrového souboru. PouZije se, pokud je zaskrtnuty nasledujici
piepinad.

Vytvorit novy | Je-li zaSkrtnut, pii prevzorkovani je vytvoren novy rastr, ptivodni ziistane nezménén.
obrazek V opacném pripadé je transformovan vstupni obrazek. Nelze pouzit u projektivni,
nerezidudni nebo polynomické transformaci.

Typ Nastaveni metody pievzorkovani: nejblizsi soused, bilinearni interpolace, kubicka
pievzorkovani | konvoluce.

Velikost Nastaveni velikosti pixelu po prevzorkovani.

pixelu

Barvapozadi | Nastaveni barvy pozadi rastru, Ize ji dozit kombinaci modré, zelené a cervené barvy.

Okno Zadani rozsahu transformace: jeden rastr, vSechny rastry nebo pouze oblast




Nahoru Posun o jednu stranu nahorul.

Dali Posun o jednu stranu dolu.

Smazat str. Smaze stranu s nastavenymi parametry transformace.

Smazat vse Smaze vSechny strany s nastavenymi parametry transformace.

Spustit str. Spusti prevzorkovani rastru s parametry nastavenymi pro tuto stranu.

Spustit vée Postupné prevzorkovani vSech rastrii uvedenych v jednotlivych stranéch.

Proces transformace spustime stiskem tlagitka Spustit str. V zavidosti na vykonu pogitace, velikosti rastru
a pouzitém typu transformace miZe operace trvat i nékolik minut. Rastrova kresba by méla byt totozna s
vektorovou.

Transformovany rastr uloZime

Dal3i nastroje pro manipulaci srastry

Popisme stru¢né i nekteré dal§ funkce pro préci srastry.

Nastroj Spojit/Odiiznout

Nastroj vykonava dvé rozdilné funkce: spojeni jednoho nebo vice rastrovych soubort v jeden soubor
nebo ofiznuti jednoho nebo vice rastrii podle zvolené hranice.

Hranice je zadavana mnozinou ve tvaru obdéniku nebo pomoci uzavieného prvku. Ukazme s na
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piikladech, jak nastroj funguje.

Priklad: Spojeni ¢asti dvou rastri v jeden.

Oba rastry na sebe plynule navazuji, jedna se o letecké snimky. Budeme spojovat jgich okrajové casti
ohrani¢ené sekéni ¢arou, viz obrézek.

Zpracovavané Uzemi vymezime pomoci obdé niku. Po potvrzeni je zobrazeno dialogové okno, ve kterém
Ize nastavit parametry spojeni.
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Jgjich piehled je uveden v nad edujici tabulce.

PoloZzka Popis

Nazev Volba nazvu vystupniho souboru vzniklého spojenim
vystupniho rastri.

obrézku

Pruhledny Vypnuti/zapnuti prihlednosti rastru.

Vyplnit oblast Vypnuti/zapnuti prevzorkovani anatoceni rastru, je -li
zpracovavané Uzemi stocené.

Ofiznuty Vypnuti/zapnuti ofiznuti vystupného rastru podie
hrani ce vymezeného Gzemi.

RozliSeni podle | Nastaveni rozliSeni vystupniho souboru podle zadaného
rastrového souborul.




X, Y Vdikosti pixelu.

Po stisknuti tlagitka Provést, jsou oba obrazky spojeny v jeden. Podiveime se, jak vypada vysledek.

Privodni rastrové soubory jsou z diivodu vetSi prehlednosti skryty.

Priklad: Ofiznuti dvou rastriu

Budeme opét pracovat s rastry, které na sebe navazuji v sekénich ¢arach. Ofezavané rastry oznatime v
okné¢ Raster Manageru se stisknutou klavesou <CTRL>. Zpracovavané Uzemi vymezime pomoci
obdélniku, bude stginé jako v piredchozim piipadg.

Vydedek je na prvni pohled steiny jako v predchozim pripade. Je viak ve skutecnosti tvoren dvema
obréazky. Presvedcime se o tom, pokud vypneme zobrazeni jednoho z rastrii.

Nastroj Koridor

Nastroj slouzi k transformaci ¢asti rastru vymezené polygonem do jiného polygonu. Lze pouzit
shodnostni, podobnostni nebo afinni transformaci. Polygon je vymezen uzavienym prvkem. Vysedny
rastr je uloZzen do nového souboru. Po oznageni prvku je zobrazeno okno, ve kterém Ize nastavit dalSi
parametry.
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VétSina parametrii je stginajako v piedchozim piipadé. Zaskrtneme -li piepinat Kopirovat DGN prvky,
bude nastroj pracovat i s vektorovymi prvky vykresu.




5.6 Editacerastru

Bentley Descartes disponuje nastroji, které slouzi pro editaci rastru. Jgjich pocet neni tak velky jako v programu
Bentley I/RAS B. Do rastru nelze ptimo kredlit oblouky, Usetky, kruznice ¢ jiné prvky. Bentley Descartes je
zamgten vice na riizné manipulace s rastrovymi daty nez na jgjich prfimou editaci. Pri praci s barevnymi rastry je
vhodné vymezit ¢ast rastru o stgjném barevném odstinu prostfednictvim filtru. Nastroje pracuji pouze s
rastrovymi soubory oznac¢enymi v okné Raster Manageru.

Popisjednotlivych nastroju

Panel nastroji RetuSovat tvori tii funkce.

Nastroj Malovat @
Nastroj slouzi pro picimou kresbu do rastru &&tcem zvolené barvy.

2l
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Struény popis jednotlivych parametrii nalezneme v nasedujici tabulce.

PoloZka | Popis

Oblast | Zadani tvaru &tétce: Obdénik, prvek, ohrada, obrazek.

Barva Nastaveni barvy &tétce pomoci RGB slozek nebo vybérem ze seznamu.

Filtr Definuje barevny odstin, se kterym bude operace provadéna. VSechny
ostatni pixely v jinych barvach budou ignorovany. Neni -li zadan, pracuje
se s pixely vSech barevnych odsting.

Nastroj 1ze pouzit pro zménu barvy ¢ zvyraznéni nékterych ¢asti rastru. Jeho pouziti s ukézeme na
nasl edujicim piikladu.

Priklad: Obarveni ¢adti silnic v rastru jinym odstinem pro jgich zvyraznéni.

Takto vypada vychozi situace v ¢asti rastru pred provedenim zmeény. Silnice je tvofena barevnymi pixely
podobnych odstinti. Aktivujemefiltr Silnice.




Stuace bez zvyrazneného filtru a se zvyraznénym filtrem.

Oblast zpracovani zadame pomoci ohrady v rezimu uvniti.

Nastavime vhodny barevny odstin a pouZijeme néstroj Malovat. Po potvrzeni datovym tlatitkem jsou
zvyraznény pouze pixely stejného odstinu jako filtr Silnice.




Nastroj Gumovat Iﬁ

Nastroj umoziiuje nahradit barvu skupiny pixeld v rastru barvou pozadi. Oblast je vymezena uzavienym
prvkem nebo ohradou. Nepracuje s filtrem.

lal
fkiast! Obdelnik -]

Nastroj Vy¢igtit
Nastroj slouzi k ¢isténi rastru; pri ném je zbavovan drobnych skvrn, negistot v ¢arové kresbé nebo mezer

uvnitt vyplnénych ploch. Je vhodné ho pouzit pred vektorizaci, umozni rastr opravit o vy3e uvedené
nedostatky a vektorizace probéhne slepSim vysledkem.

e
ellkost: [T PP
Metoda;  Odstranit skevoy "’I

Oblast: _Obdélnik -|
Cervens: I255 _l
Zelena: I255
Modiz: [255 Wybrat |
Filtr Gigténi: ISiInice =]

Velikost skvrny Ize zadat ruéné nebo k tomu pouzit métici pomtcku. Pokud bychom zadali priliS velkou
hodnotu, mohlo by dojit ke smazani nekterych ¢asti rastru. K dispozici jsou dvé metody:

PoloZzka Popis

Odstranit skvrny | Odstrani v rastru skvrny zadané velikosti.

Odstranit diry Odstrani z rastru diry zadané velikosti.

Vymezené Uzemi mize byt zadano nékolika zpisoby: ohradou, uzavienym prvkem nebo cely obrazek.
Lze nastavit barvu, kterou budou skvrny zamalovany. Pokud je nastaven filtr, budou prohledavany pouze
&adti rastru se stefnym barevnym odstinem. V piipadé ¢ernobilych rastrii se obejdeme bez pouziti filtri.

Piiklad: Odstranéni dér z ¢asti rastru

Pokusime se odstranit diry z ¢asti rastru za pouziti filtru Silnice. Nejprve nalezneme vhodnou diru
(nejlépe ngjvétsi ze viech) aurcime jgi velikost pomoci mékici pomiicky zadanim dhlopricky.




Velikost je cca. 2m. Obnovime pohled, barevné zvyraznéni zmizi. Tlagitkem Vybrat zvolime klepnutim
na rastrovou linii barvu, kterd bude pouzita pro nahrazeni skvrn. Budeme zpracovavat cely rastr, jako
oblast natavime Obréazek.

Stiskem datového tlagitka zahajime proces ¢isténi. Podivame se na vydedek, pro vétsi prehlednost je
situace zvyraznéna pomoci filtru.

Sav pred vycistenim.




Sav po weidten




5.7 Vektorizacerastrovych dat

Vektorizace je pouzivana pro prevod rastrovych dat do vektorové formy. Jako podklad mohou byt pouZzity
gernobilé nebo barevné rastry. Vektorizace barevnych rastrii je dozitgjsi, obecné poskytuje méné kvalitni
vydedky. V rastru se vyskytuje velké mnozstvi pixet raznych barev, mnohdy je obtizné identifikovat v rastru
nekteré predméty a jejich hranice. Pri vektorizaci jsou proto pouzivany filtry. DuleZitou roli hraje kvalita
rastrovych dat. Vektorizace miize probihat ru¢né nebo pol cautomaticky.

Zakladni pojmy

Vektorizace rastru neprobiha vzdy zcela automaticky, mnohdy je nutné tento proces usmérnit. Tyka seto
zeiménamigt, ve kterych je kresba nezietelna ¢i topograficky negjednoznatna. V takovém piipadé mizeme
program prinutit ke specifickému chovani prostiednictvim uzl.

Uzly

Umoziuji uzivateli prerudit nebo pozastavit proces automatické vektorizace a donutit vektorizovanou
linii, aby jimi prochazela. K tomuto G¢elu vyuZivaji kontralni oblast predstavovanou vnittkem &tverce.
Jakmile se vektorizovana linie dostane do této oblasti, prichyti se na uzel a provadéna funkce mize
ukoncena, pirerusena nebo ¢ekat nareakci ze strany uZivatele.

[]

Ve wykresu jsou udy spolu s kontrolni oblasti oznaceny symbolem ctverce.

Podivejme se na ukézku vektorizace bez pouziti a s pouzitim uzlt.

Na prvnim obrazku vidime zvektorizovanou linii jdouci st/edem rastru a koncici v priiseciku. Na druhém
obrazku je umistén uzel mimo st7ed rastrove ¢ary. Vektorizovand linie je v ném automaticky ukoncena.

Pokud bychom chtéli ve vektorizaci pokracovat, novou linii je mozno zadanim bodu uvniti kontrolni
oblasti navézat na predchézejici.




Uzel nemiZze byt zadan v kontraolni oblasti jiného uzlu. Uzly Ize do vykresu umistovat ruéné nebo
automaticky, mohou byt ukladany do souborti nebo nagitany ze souborti. Podrobnéji se uzly sezndmime
v kapitole Prace s uzly.

Generalizace

Poté, co je linie zvektorizovana, prochazi vektorizovana ¢ara generalizadnim procesem, pri kterém jsou
ponechany kromé pocatku a konce pouze lomové body nezbytné pro zachovani jgiho tvaru. Miru
generalizace (tj. zjednoduSeni) |1ze nastavit, ukaZzeme s to v kapitole Nastaveni parametrii vektorizace.

Stied rastrové éary a obrys

Pred pouzitim nékterého z nastrojti se musime rozhodnout, zda vektorizovana ¢éra povede stiedem rastru
nebo zda budeme vektorizovat obrys néjaké rastrové oblasti. Druha moznost se uplatni pri vektorizaci
ploch: lesni ¢i vodni plochy, vytvoreny Fetézec mize byt uzavien a vyplnén barvou.

Vysledné zvektorizované prvky jsou do vykresu vkladany jako lomené ¢ary nebo slozené ietézce.

Kukétko

Tato pomicka umoziiuje pro dosazeni vétsi prehlednosti a presnosti pii vektorizaci zvétSit okoli pozice
kurzoru ve specidlnim okné. Aktivuje se klavesovou zkratkou F8, uzavie se stejnym zptisobem.

R T T R ] | 1 I'- 5

Kukatko s detailem vektorizované situace.




K lavesoveé zkratky pouzivané p¥i vektorizaci

Podivgime se nang¢astéji pouzivané klavesoveé zkratky pii vektorizaci. Podrobngji se s nimi sezndmime
v dalSich kapitolach.

Klavesova | Popis
zkratka
F2 QOdstranéni vrcholu vektorizované cary.
F3 Opakované vloZeni odstranéného vrcholu vektorizované cary.
F4 Najezd nanejblizsi bod zvektorizovanélinie.
F5 Vystiedéni aktualniho pohledu nad pozici kurzoru.
F7 Uzavieni vektorizovaného e ementu (slozeného ietézce).
F8 Vypnuti/zapnuti kukatka.
Fo Vypnuti/zapnuti rastrového ngjezdu.
F10 Vypnuti/zapnuti automatické vektorizace.
F12 Najezd nanejblizsi bod zvektorizovanélinie, kterdje od
priseiku rozloZena na dva prvky.




Vlastni vektorizace

Nastroje pro provadéni vektorizace jsou skryty ve stejnojmenném panelu. Poskytuji bohaté moznosti
nastaveni, proto u kazdého znich ukézeme jeden & vice typickych prikladi pouziti. Otevieme ho
vytrzenim z pane u nastrojti Bentley Descartes nebo z Raster Manageru volbou [Nastroje/V ektorizovat].

Yektorizovat |

TRV e atias

Panel nastroj:i obsahuje 9 funkci.

Silarastrové linie

Pred provadénim vektorizace je vhodné zkontrolovat nastaveni Sikky rastrové linie. Pokud by byla zadana
prilis mald hodnota, Sirsi rastrové linie by nebyly pii vektorizaci rozpoznany.

(%) Rastrova Séra je Hustéi nef je pro piey
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Hodnota je zdavéna v pixelech.

Vektorizace jednérastrovélinie

Prvni tii nastroje slouzi pro vektorizaci jedné rastrové linie, navézani nové linie na zvektorizovanou nebo
opravu iz zvektorizované linie

Nastroj Umistit prvek B

Tento néstroj ma nekolik raznych moznosti pouziti, které zavisi na nastavenych parametrech.
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Prepina¢ Rastrovy ndjezd umoziiuje pouziti rastrového ngjezdu. Pro vétSinu pripadi je vhodné ho
zaskrtnout, prace snim je presngjsi a pohodingjsi. Je i piepinaé Autom. pievod zaskrtnut, provadi se
pol cautomaticka vektorizace, v opaéném pripadé ruéni. Pfi poloautomatické vektorizaci je rastrova linie
pievadéna na vektorovou ,,automaticky”, pii ruéni vektorizaci je nutno zadavat body v rastru ruéng, tj.
stiskem datového tlacitka.

Zaskrtnutim alespon jednoho z vySe uvedenych piepinaci se zpristupni dal§ moznosti nastaveni. Polozka
Filtr umozni zvolit ze seznamu filtr, pixely ve stejném barevném odstinu budou piedstavovat popiedi,
ostatni pozadi.

Pol ozka Objekt mtize byt nastavena na jednu z moznosti:

PoloZka | Popis

Usetka | Vektorizovanalinie prochazi stiedem
rastru.

Obrys Vektorizovan obrys rastru.

Polozka Rezim uréuje, jakym zpiisobem a z jakych entit bude vektorizovanalinie tvorena

PoloZka | Popis

Body Lomoveé body sl ozeného fetézce jsou zadavany stiskem
datového tlacitka

Proud Prvky vytvareného ietézce deduji pohyb kurzoru mysi.
Oblouk Slozeny fetézec tvoren oblouky.

Rezim Proud se nejéastéji pouziva v kombinaci srastrovym néjezdem.

Prepina¢ Preskakovat mezery umoziiuje pii vektorizaci preskakovat mezery v radru. Velikost mezery
zadavame do policka Maximalni velikost mezery. MiZzeme zadat i velikost odchylky od piivodniho
sméru, ve které bude hledan navazujici prvek. K tomu slouzi poli¢ko Uhel hledani.

/ -




Je i zaSkrtnut prepina¢ Gumovat radtr, jsou jiz zvektorizované &asti rastru vymazany barvou pozadi.
Prepina¢ Primé linie umoziiuje generalizovat linie. Pokud se linie odchyluje od sméru predchozi linie o
hodnotu mens nez zadané kritérium, budou obé nahrazeny jednou linii.

Priklad: Poloautomaticka vektorizace linie bez pouZiti rastrového ngjezdu od pruseciku k praseciku.

Par ametr Nastaveni
Rastrovy ngjezd Vypnuto
Autom pievod Zapnuto
Filtr Linie
Objekt Usetka
Gumovat rastr Vypnuto
Preskakovat mezery | Vypnuto
ReZim Body
Ptimélinie Zapnuto

V dostatetném zvétSeni (viz ukézky na piredchozi strang) klepneme datovym tlacitkem do mista kiizeni
rastrovych linii, dal§im stiskem datového tlagitka zadame smér vektorizace.

Vektorizovana linie se zastavi na priiseciku.

Priklad: Automaticka vektorizace birehu rybniku a ostrova.

Par ametr Nastaveni
Rastrovy ngjezd Zapnuto
Autom pievod Zapnuto
Filtr Rybnik.
Objekt Usecka
Gumovat rastr Vypnuto
Preskakovat mezery | Vypnuto
ReZim Body
Ptimélinie Vypnuto

Podiveime se na vychozi situaci znazoriujici rybnik.




Vytvoiime novy filtr sndzevm Rybnik, pomoci kteréno mizeme vybrat obrazové body rybniku. Plochu
rybniku tvoii rizné barevné odstiny, obdobné jako v piipadé filtru Silnice budeme muset oblasti se stgjné
barevnymi pixely do filtru piidavat opakovang.

Pomoci rastrového najezdu zadame pocéatecni bod a smer vektorizace (vpravo dole).




V ektorizace postupuje. Pokud dojde k jgimu pozastaveni, zadame na okraji rybnika dal& lomovy bod.

Zvektorizujemei obrys ostrova, vysledek bude vypadat takto.




Nastroj Navazat na prvek o

Nastroj umoziiuje pokragovat ve vektorizaci rastrové linie, nové vektorizovanaliniejsou ptidany do
existujiciho dozeného fetézce nebo lomené cary.

Sravizat narvek S

Objekt  Uszecka
Eiltr: [Silriic:e x|
|_-' Gumnowat rastr ¥ Sutann niastaven Ban

l_-' Preskakowat mezery

iEmimalni welikkost mezerns | mon
[He] Hiedani: |15“D'D"

Besim:  Body ¥ I
IV Ffimé linie

Priklad: Pokratovani vektorizace rastrové linie; automaticky rezim s pouzitim rastrového ngjezdu.

Par ametr Nastaveni
Rastrovy ngjezd Zapnuto
Autom pievod Zapnuto
Filtr Linie
Objekt Usetka
Gumovat rastr Vypnuto
Preskakovat mezery | Vypnuto
ReZim Body
Ptimélinie Vypnuto

Pokusime se navazat na jiz zvektorizovanou linii. Oznagime ji datovym tlagitkem, nova linie vychéazi z

jeitho koncového bodu.




Zadame smér vektorizace stiskem datového tlagitka

Vektorizace pokracuje k nejbliZSimu przseciku, novy prvek je navazan na predchozi.

Navazani nové vektorizovaného prvku na jiz zvektorizovany by bylo mozno provést i jinak, a to
umisténim uzlu (viz dae) do koncového bodu zvektorizovaného prvku snadednym pouZzitim nastroje
Umistit prvek.

Nastroj Vlozit prvek =

Nastroj umozni provést vliozeni novéno prvku do stavajiciho nebo opravu ¢asti zvektorizovaného prvku.
Rozsah zmeény je zadan dvéma datovymi body.

i
W
Objekt: _setka -|
Filtr: [Silnice B3|
r'ﬁumovat rastr ¥ Sutom, nastayven bary
Bedim:  Body -|

Neobsahuje prepinac pro provadeni automatického prevodu, lomové body zadavame pomoci rastrového
naj ezdu.




Vektorizace vice rastrovych linii

Vektorizace rastru po jednotlivych liniich je znatné nepohodina a zdlouhava. Proto Bentley Descartes
disponuje nagroji, které umoziuji v jednom kroku provést vektorizaci vice ragtrovych linii. Stémi se
seznamime v této kapitole.

Nastroj Prevést linie ¥
Nastroj se pouZije pro vektorizaci jedné nebo vice rastrovych linii.
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Moznosti nastaveni jsou stejné jako u predchozich nastroji.

Vysledek vektorizace zavisi namisté, ve kterém vektorizace zacala (tj. ve kterém bylo stisknuto datové
tlagitko). Podiveime se nanasledujici ukazky.

Uvnitr rastrové linie; vektorizace probiha v obou smerech k nejblizSimu bodu prerusent, viz prvni dva

obrazky.

V priseciku rastrovych linii: jsou zvektorizovany viechny linie jdouci z priseciku k ngjbliZSimu priseciku.




Je i prepinaé Autom. pokracovat zaskrtnut, po provedeni vektorizace linie je automaticky spustén
nastroj Navazat na prvek, ktery umoziuje ve vektorizaci pokragovat z koncového bodu linie.

Nastroj Prevést viechny navazujici linie =

Nastroj umoziuje provést vektorizaci vSech propojenych rastrovych linii. V jednom kroku tak mize byt
zvektorizovano veétsi tzemi.
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Vychozi bod, ze kterého je proces vektorizace spustén, zadame stiskem datového tlagitka na libovolné
dasti nékteré z rastrovych linii. Vektorizace je ukonéena po zpracovani vSech propojenych prvka. U
rozsahlych rastrii je proces vektorizace ¢asové narocny, predéasné ho Ize ukongit stiskem klavesy
<ESCAPE>.

Sav pred prrevedenim a po prevedeni.

Vektorizaceizoéar akruznic

Bentley Descartes disponuje nastroji pro vektorizaci izocar akruznic. |zodary spojuji body se stejnou




hodnotou ur¢iténo jevu (napt. vysky, teplaty, hustaty, tlaku, ...).

Nastroj Prevést vrstevnicef';ﬁ

Nastroj slouzi pro vektorizaci riiznych typt izo¢ar, nejéastéji bude pouzivan pro vektorizaci vrstevnic.
Nastroj pracuje pouze ve 3D vykresu.

il
[kt Oisoika -|
B[S |

I ssneem  F

I Preckabovs mezey

mi 187

lrowvat [Z0000 Habwi =]
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Vrchni ¢ast okna obsahuje stejné piepinace jako vétSina vektorizagnich nastroji. Do policka Aktivni
Z se zadava hodnota soufadnice z prvni izo¢ary, do policka Interval krok izotar. Mize byt kladny
(rozvinovaci seznam nastaven na Nahoru) nebo zdporny (rozvinovaci seznam nastaven na Dolw); zdezi
na poradi postupu, ve kterém bude vektorizace rastrovych linii provadéna. Zaskrtnutim piepinace
Zamknout se palicko Interval stane neaktivnim, polozka v ném nastavena nebude pouZzita. 1zocary budou
mit steinou hodnotu soutadnice Z.

Piiklad: Vektorizace ¢asti vyskopisu ZM 1:10 000 od vrstevnice s nadmorskou vyskou 370m.

S
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Krok vrstevnic &ini v tomto pripadé 2m, vektorizaci budeme provadét v pohledu 1, ktery zobrazuje
puadorys.

Par ametr Nastaveni
Objekt Linie

Filtr Vrstevnice
Gumovat rastr Vypnuto




Preskakovat mezery Vypnuto
Maximalni velikost mezery | Vypnuto
Uhel hledani Vypnuto
Aktivni Z 370
Interval 2
Autom. pokracovat Zapnuto
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Datovym tlacitkem klepneme na vrstevnici s nadmorskou vySkou 370m a zahajime vektorizaci Pokud je
v nekterém mist¢ nalezen uzel, bod preruSeni nebo algoritmus nemuize zjinych divodi pokracovat ve
vektorizaci dale, je spustén nastroj Navazat na prvek, v opachém pripadeé je € ement uzavien.
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Datovym tlacitkem zadame dal§ bod vrastru, postup podle potieby nekolikrat zopakujeme. Element
uzavieme stiskem klavesy F7. Pokud je zaSkrtnuta poloza Interval, zvySi se souradnice z o tuto hodnotu.

V opacném pripadé ji musime zadat rucné.




S

Pokracujeme, dokud nezvektorizujeme viechny vrstevnice.
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Takto vypada vydedek zobrazeny ve tiech pohledech.

Vytvorené izocary Ize déle zpracovat; napr. pomoci MicroStationovskych néstroji pro tvorbu B-spline
ploch miize byt postupné vytvoren tfirozmérny model terénu. Toto je jedna z mozZnosti, jak prevést
rovinnarastrova data do prostoru.

Nastroj Prevést kruiniced

Nastroj provede vektorizaci rastrové kruznice nebo kruhu.

I
- [Jsetka |
Filtr: |Vrstevnice =l

™ Gumovat raste

| sutom: hiastayent bary

Primér ¥ | [10.0000

v Zakmnout

Zaokrouklent: | 00000

Chceme i vektorizovat kruznici, nastavime polozku Objekt na Usecka, pro vektorizaci kruhu nastavme

poloZku Oblast na Obrys.

Polomér nebo prameér kruznice |ze zaokrouhlit zadanim piislusné hodnoty.




Priklad: Vektorizace kruhu.

Par ametr Nastaveni
Objekt Obrys
Filtr Nadrz
Gumovat rastr Vypnuto
Pramer Nezadan
Zamknuto Vypnuto
Zaokrouhleni 0

Budeme vektorizovat obrys odkal ovaci nadrze.

Definujeme novy filtr, ktery ndm umozni pracovat spixely uvniti nadrze. Spustime nastroj Prevést
kruznici a datovym tlagitkem klepneme narozhrani kruhu.

Takto vypada vysledek, rastrovy kruh je nahrazen vektorovym.




Prace suzly

V této kapitole se seznamime s moznostmi, které program Bentley Descartes poskytuje pri praci s uzly.
Nau¢ime se je vytvéiet, mazat ¢i ukladat do soubord.

Nastroj Umistit uzly &

Nastroj umoziiuje umistit do vykresu jeden nebo vice uzlt. Ty lze pouZit, jak jiz vime, k usmérnéni
prilbéhu vektorizované linie v, problematickych* mistech rastru.

& umistit uzly Sl B
Ohlazt:  Preek "I

|_-' Bastron najezd

[T wekiorovi najezd

V poloZce oblast mizeme zvalit zpiisob umisténi uzlu, k dispozici jsou ¢tyfi moznosti:

PoloZzka | Popis

Zéadny Uzel bude umistén po stisku datového tlagitka.

Obdénik | Uzly budou umistény do mist, ve kterych vybérova mnozina ve tvaru obdélnika
protinarastrové linie.

Prvek Uzly budou umistény do mist, ve kterych uzavieny vektorovy prvek protina
rastrovélinie.

Ohrada | Uzly budou umistény do mist, ve kterych hranice ohrady protinarastrové linie.

V polozce Objekt miZzeme zvalit, zda budou uzly umistovany do stiedu na obrys rastrové linie. K
dispozici je rastrovy ngjezd, pixely uréitého barevného odstinu Ize zvolit pomoci filtru. Prepinag
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Vektorovy ngjezd umozni pii umisténi uzlu pouzit ngezd na vektorovy prvek. Jsou i zaskrtnuty oba
najezdy, ngprve je pouZit rastrovy, teprve pak vektorovy.

Nastavena metoda ohrada, pouZit filtr silnice. Uzly jsou umisfovany na priseciky obvodu rastrové linie a

ohrady.

Nastroj Odstranit uzly £
Nastroj slouzi k smazani jednoho nebo vice uzlt.

&5 Odutrans ualp

Qohat| b Zicvy

Pribyly dvanovérezimy. V rezimu obrézek jsou smazany vSechny uzly v rastru, v rezimu Neomezeny
vSechny uzly ve vykresu.

Uzly a soubory

Pro ptipadnou pozdgjsi praci je vhodné uloZit uzly do souborii. Neukladaji se ptimo do dgn vykresu, ale
do soubori s koncovkou *.NOD. Prislusné nasroje spustime z okna Raster Manageru volbou
[Nastroje/Uzlovy soubor].

Uzlov souber S|
0= dd




Nastroj Novy uzlovy soubor B!

Umozni vytvoreni nového souboru s uzly. Tento soubor je nepojmenovany, pied ukonéenim programu

Bentley Descartes musi byt ulozen.
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Nastroj Otev¥it uzlovy soubor L
Je oteviceno dial ogové okno Oteviit uzlovy soubor, které umozni oteviit zvoleny sobor uzli.
Nastroj Ulozit uzlovy soubor |
Ulozi aktudlni uzlovy soubor.
Nastroj Ulozit uzlovy soubor jako (2]
Ulozi aktudlni uzlovy soubor pod novym jménem.
Nastaveni parametra vektorizace
Nastaveni parametri vektorizace Ize provést vV menu [Prostiedi/Prednostni

nastaveni/Descartes/V ektorizace].
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Okno obsahuje nékalik sekci, nékteré struéné popiseme.




Rozpoznavani oblouk @

Prepinat Automaticky pievod obloukt umoziiuje v prabéhu vektorizace provadét automatické
rozpoznévani oblouki. V rubrice Tolerance zadavame v polozkach Uhel od a Polomér od rozmezi
stiedového Uhlu a poloméru oblouku. Jestlize se skutetné parametry oblouku nachdzi mimo tento
interval, oblouk nebude rozpoznan.

O
83 83

Obrazek znazorriuje zvektorizovanou c¢ast znacky s vypnutym a zapnutym prepinacem Automaticky prevod
obloukii. Kruhova ¢ast znacky na pravém obréazku by mela byt hladsi.

Stired pohledii
Pomoci piepinagt 1-8 mizeme urdit, zda bude v prabéhu vektorizace pri stisknuti klavesy F6 nebo F7
piidudny pohled centrovan (poloha kurzoru s vektorizovanou linii je vzdy ve stiedu okna).

Farametry programu Descartes
Razitkovsn | Zaknti | Vekiorizace | L]

° l Hozpoznév% BB

Fiozpoznavani oblouki ] 5
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Rozpoznéavéani kruznic

Je i prepina¢ Zohlednit rozmér kruznice zaskrtnut, je vektorizovand kruznice porovnana srastrovou.
Vektorizovana kruznice se od rastrové nesmi odchylovat o vétSi hodnotu, nez je dvojnasobek Sitky rastru.
Neni -li kritérium splnéno, kruznice neni zvektorizovana.

Parametry programu Descartes
Razitkowani | Zakpti | Vektorizace | ]

| Preved | Fut [G1

Stfed pohledis | iR

[ Zoklednit rozmér kiuznice




Prevod
V této sekci mizeme nastavit parametry rastrovych linii. Policko Maximdni Stka linie umoziuje

~ My

nastavit maximani Sirku rastrové linie v pixelech. Utvary, jgichz Sitka je vétsi neZ tato hodnota, nebudou
povazovany zarastrové linie anebudou vektorizovany.

Parametry progranu Descartes
Raitkewni | Zakyti | Vekioiizace | L]

dl Furkéni klévesy] N

Maw. #itka linie: I‘ID Pixely
FEealitalinie:  Mizka b I
Bozligeni: Obrazovka 'I

Rozpozndvéni kiudnic i

V polozce Kvalita linie miizeme zvolit jeden z péti stupitti kvality rastrovéno podkladu. Toto rozdéleni je
spiSe orientadni, nebot’ pojem kvalita je tézko objektivné definovatelny. Jako hruby podklad by mohla
slouzit nadedujici tabulka.

Kvalita Popis

Vyborna Hladké, neprerusovanélinie.

Dobra NepreruSované linie, okraje zubaté nebo roztresené.
Pramérna NepreruSované linie hors kvality, obsahuji z&tezy.
Nizkéa Linie v nékterych mistech preruSeny mezerami.
Spatna Nezietelné linie, velké mnoZstvi mezer.

Prepinat RozliSeni |1ze nastavit na jednu ze dvou moznosti:

Polozka Popis

Vykres Pouzito skutetné rozliSeni rastrového souboru. Tato volba
poskytuje lepSi vydedky nez nasledujici, zpracovani je viak
dasové narocngjsi.

Obrazovka Pouzito aktudni rozlieni, které je dano metitkem pohledu. Je
—li pohled dostatecné zmen3en, proces vektorizace je rychlgsi.
Poskytuje viak horsi vysedky nez predchozi metoda.

Funkéni klavesy

V seznamu jsou uvedeny klavesové zkratky, které se pouzivgji v priibéhu vektorizace. Vychozi nastaveni
muaZeme zménit volbou nékteré z pol ozek rozvinovaciho menu Dostupné.




Parametry programu Descartes

Hazitkovéni] Zakryh’l Vektorizace] C
Prevad | | Proud | Ul | Kukétko | [5T5]

Klavesa Funkce o

F1 Zménit reim

F2 Zpét: wrchal

F3 Znoyu: wichol

F4 Majet Aozt vrchol

F& Stied na kurzaor

FE Stred na pozledni bod

F? Zawtit preek

Fa8 Otevfit/Zavfit kukdtko =]

Dostupné:  Zménit rezim ¥ I

Proud
V této kategorii |ze nastavit parametry pii vektorizaci rastru za pouZziti proudové cary.

Parametry programu Descartes
Razitkovani | Zakiyt | Vektorizace | 6o

Uszly | Kukétka | [3]x]

Fievod I Funkéni klavesy I

[~ Pougit proudowé parametry

Tolerance primich linii: i 30.0000°

Cido v poli¢ku Tolerance primych linii ovliviiuje miru generalizace vektorové ¢ary. Pokud se nad edujici
element odchyluje od sméru predchézejiciho o hodnotu mensi nez zadané kritérium, bude tato dvajice
elementi nahrazena jednim.

P Pravedena generallzace

- Tolerance A

E ..
. B
§
L .,
v el
F s
i .
.
N
.
¢
.

Cimvétsi hodnota bude zadana, tim vySSi mira generalizace bude provedena.

Tolerance 90°

Tolerance 0° Tolerance 20°

Zpravidla postacuje hodnota kolem 45 stuprizi. Pri zadani vetSich cisel bude tvarova charakteristika
vektorové cary viici rastrovému podkladu priliS zednoduSena.

Popis moznosti nastaveni parametri na dalSich za ozkach 1ze nalézt v dokumentaci k produktu, z diivodu
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rozsahu a zaméieni materidlu zde tyto informace étena nenalezne.

Kukétko

Zalozka douZi k nastaveni parametra Kukétka.

Farametry programu Descartes

Racitkovani | Zakiti | Vektorizace | 1]
Furk&ni kléves_l,l] Proud] UzIyIKukalle Te:-:t] \3 I

Zvétieni kukatka: | 400

Bozzah kukatka: I:I I bi
Kukatko v pohledu . Wepougit) pohled vI

¥ Patladit v kukatku rastrov) najszd
¥ Potladit ¥ kukatku autom. prevod

a0 %

Do policka ZvétSeni kukétka zadédvame koeficient zvétSeni. Velikost kukétka v procentech velikosti
pohledu nastavujeme v pol oZce Rozsah kukétka.

Kukatko miiZe byt zobrazeno v jednom ze dvou rezimi:

PoloZzka Popis

Nepouzity Zobrazeni v nékterém znepouzitych pohledi. Jeho obsah miZze byt zvétSovan,

pohled zmenSovan, posunovan, otéen pomoci nastroji z ovliadate pohledi. V tomto rezimu lze
pri vektorizaci zadat vice datovych bodu.

Vyskakovaci | Zobrazeno specidlni okno, nemiZeme v ném pouZivat nastroje ovliadate pohledi.

Zvektorizovana linie neni zobrazovéna. Po zadani jednoho datového bodu je
automaticky uzaviceno.

Ukézky kukétka v obou rezimech.

T ——

Je —i zaSkrtnut prepina¢ Potlagit v kukétku rastrovy ngjezd, nebude pii pouziti nastrojit Umistit prvek a
Navazat na prvek v kukdtku umoznén rastrovy ngjezd. Je i zaSkrtnut piepinaé Potlagit v kukatku
rastrovy ngjezd, nebude v  kukéku pti pouziti vySe uvedenych nastroji umoznéna automaticka

vektorizace.




5.8 Rozpoznavani texti a bunék

Bentley Descartes obsahuje néstroje, pomoci kterych lze prevadst rastrové texty na vektorové. Uspédnost
prevodu zavisi na nékolika faktorech, a to zeména na kvalité prediohy ¢i typu pisma (tiskaci nebo psaci).
Obecné jsou hiife rozpoznavany éeské znaky, vétSina OCR algoritmi je konstruovana pro text bez diakritiky.

Panel nastroji Texty/Buiiky vytrhneme z panelu néstroji Descartes - editovat rastr nebo ho z okna Raster
Manageru otevieme vol bou [Nastroje/ Texty-buiiky].

Rozpoznavani texti

Prvnich Sest nastrojti Slouzi k rozpoznavani text. Stru¢né je popiSeme.

o , AR
Nastroj Vybrat vodorovny text
Slouzi pro vektorizaci vodorovnych texti.

Eiltr: [Popis x|

Pomoaci filtru Ize zvalit pixdy uréité barvy. Prepina¢ Prevést ihned méa nasledujici funkci:

Stav Popis

Vypnuto Pomoci vybérové mnoziny ve textu obdéniku Ize postupné
oznatovat jednotliveé texty.

Zapnuto Spusti rozpoznavani oznacenych texti.

Je -li prepina¢ Obklopit text zaskrtnut, kolem pixelti predstavujici text je automaticky vygenerovan
obdénik. Jeho polohu uZivatel jiz nemize ovlivnit. Neni - li prepina¢ zaskrtnut, miize rozméry obdé niku
rucné upravit. Pixely uvnitt obdélniku jsou pomoci specidlnich algoritmt prevadény natext.

Priklad: Prevod vodorovného textu za pouziti filtru.

Vytvorime novy filtr sndzvem Popis, pomoci kteréno budou zpracovavany vsechny texty.




Text zvyrazneny filtrem Popis.

Spustime nastroj Vybrat vodorovny text. Tazenim mySi je kredena vybérova pomicka ve tvaru
obdé niku. Uvnitt bude lezet prevadény text.

Pustime -li datové tlagitko, kolem rastrového textu je vygenerovan obdé nik; jeho strany vymezuji obrys
textu. Soucasné se objevi dvé dalSi okna, je spustén nastroj Prevést text (viz dale).
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: Peskodit |

Poturdit wie | Zrudit wie I Hotova |
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IV “yplrit testern ¥ Nahled

r Gurmowat rastr ¥ | o, raztayer Bary
¥ Rozpozndni testu
£naky:  VEechny v|
v Bougit slownik
Filtr: [Popis

Textovy editor zobrazuje navrh rozpoznaného textu, byl -li ngjaky nalezen.V naSem piipadé souhlasi s
rastrovou predlohou.

V okné Prevést text miizeme nastavit parametry pirevodu rastru do textu (viz paty nastroj tohoto panelu




nastrojin). Stiskneme tlagitko Potvrdit vS&e a potvrdime navrzeny text. Vydedek je vygenerovan do
vykresu.

¥ Mahled

[~ Gumorat rast I &itom, nastaven bar
¥ Bozpoznani textu
Znaky: Mischoy "’I
y W Pougit slovnik
Filkr: IPDDiS

P , A
Nastroj Vybrat natoceny text &

UmoZziiuje pievod natoceného rastrového textu na vektorovy. Uginnost algoritmu je obecné niz& nez u
piedchoziho nastroje. Moznosti nastaveni jsou stgjné jako u prvniho nastroje.

¥ Obklop
Filkr: IF'Dpis |

Priklad: Prevod Sikmého textu

Dvéma klepnutimi datového tlagitka predstavujici stranu obdélniku vymezime zpracovavanou ¢ést rastru.

¥ Obklopit te
Filtr: |F'opi$

V dialogovém okné je zobrazen navrh pirevedeného textu.




Nastroj Vybrat vice texti [a¥)

Nastroj nalezne v zadané oblasti vSechny rastrové texty a pievede je na vektorové. Nemusime tak
postupné oznagovat jednatlivé texty jako v piedchozich nastrgjich.

ol

Oblast; Obdélrik |
Eiltr: |F'|:||:|i$ =l
¥ Pievéstibned
Oientace Vodomowns -|
in, wpgka textu | 0.0001 T
hdaw widla bexty | 0.0010 [T

Oblast miize mit tvar obdéiniku nebo mnohotheniku. Orientaci prevadénéno textu Ize nastavit ve
stejnojmenné poloZce: vodorovng, svise nebo pod obecnym Ghlem. Aby se urychlilo a zjednoduSilo
prohledavéani, je mozné nastavit maximalni a minimani vysku textu. Pokud Zadny z rastrovych texti
nespliiuje tyto podminky, je prevod ukoncen. Texty, které program nalezl, jsou uZivatdi postupné
nabizeny v textovém editoru k potvrzeni nebo odmitnuti.




Nastroj Odebrat text (]

Nastroj umoziiuje smazat zvoleny vektorovy text.

Fo
Nastroj Prevést text 2

Umoziuje prevést zvoleny rastrovy text na vektorovy. Je automaticky spustén pii praci s prvnimi tiemi
funkcemi tohoto pane€lu néstrojii. Je tvoren dvéma okny: Prevést text a Textovy editor. Struéné popiSme

nejvyznamnéjsi polozky.

¥ wyplnit testem

¥ Mahled

=101 ]

SIETE

[ Gumovat raste
¥ Bozpoznani testu

Znaky:  Miechry b I

V' Pougit slovnik

¥ sutam. nastasven Bang |

Zndtky I Konec I
Fieskotit & gkonc“:ij
V_yéistitl Jinak I

Filtr: IF'opis

B3| Potvrdit vée | Zrudit vée | Hotowa I

V okné Prevést text Ize nastavit parametry prevodu textu do vektorového tvaru.

PoloZzka Popis

Vyplnit textem Nastavi textu takové atributy, aby vyplnil obdéinik kolem
rastrového textu. Text vidime ve skute¢né velikosti. V opaéném
piipadé pouzity aktivni textové atributy.

Nahled Navrzeny text je zobrazen uvniti obdé niku.

Gumovat rastr Rastrové texty pievedené na vektorové jsou z rastru smazany.

Autom. nastaveni
barvy

Nastavi jako barvu, kterou budou rastrové texty piekreseny,
ngvice zastoupenou barvu v uvnitt obdéniku. Neni -li
zaSkrtnut, pouzita barva pozadi.

Znaky Vybér znakovych sad, které budou pouzity pii prevodu:
pismena, ¢idlice nebo oboje.
Pouzit dovnik Je -li zaSkrtnuto, jsou navrzené texty porovnavany s vestavénym

dovnikem.

V okné textového editoru je zobrazovan navrh pirevedeného textu. Ten mize byt jesté déle uzivatelem

upravovan.

PoloZzka Popis

Zpatky Umisti do vykresu navrzeny vektorovy text a sko&i na piedchozi polozku.
Prevadime -li pouze jeden text, nelze pouZzit.

Konec Umisti do vykresu navrzeny vektorovy text a sko¢i na posedni polozku.
Prevadime -li pouze jeden text, nelze pouZzit.

Preskocit aukongit | Zrusi navrzeny vektorovy text zavie okno.

Vycidtit Smaze navrzeny vektorovy text v okné.




Potvrdit vse

Potvrdi vSechny konverze provedené od spusténi nastroje a uzavice okno.

Zrusit vée

Zru§i vSechny konverze provedené od spusténi nastroje a uzavie okno.

b'd

Nastroj Nastaveni textu &b

Slouzi k nastaveni parametrii pii vektorizaci textu. Po klepnuti na néstroj je zobrazeno zalozka Text z

okna Prednostni nastaveni.
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Struény popis jednatlivych polozek nalezneme v nasledujici tabulce.

PoloZzka Popis

Vystiedit... Je -li zaskrtnuto, pohled je automaticky centrovan nad
prevadénym textem.

Vodorovna Nastaveni velikosti mezery mezi jednotlivymi znaky.

mezera

Odchylky vysky | Nastaveni odchylky vy3ky mezi jednotlivymi znaky.

znaki

Kvalitatextu Nastaveni kvality rastrového textu. Tato hodnota ovliviiuje
proces automati ckého rozpoznani textu.

Jazyk Volba znakové sady, ze které se budou vybirat rozpoznana
pismena. K dispozici neni ¢estina.

Pouzit dovnik Slova mohou byt opravovana podle slovniku.

UZivatel sky Volba vlastniho slovniku se seznamem dov.

dovnik




Rozpoznavéani bunék

Proces rozpoznavani bunék je fizen uzivatelem. Ten postupné buiiky vybira z knihovny, umistuje je do
rastru, maze valit jgjich velikost ¢ natogeni. Bentley Descartes neumi buiky rozpoznavat automaticky, tj.
na zékladé podobnosti ¢asti rastru usoudit, Ze by se jednao o buitku. Nastroje popiSeme pouze velmi
struéng, Ize je nahradit z velké ¢asti funkci MicroStationu Umistit buiiku.

Nastroj Prevést buiiku

Slouzi k umisténi vektorové buiky na rastrovy origind. Jgi velikost ani natoeni nemiZzeme zmenit.
PouZije se v pripadg, Ze velikost rastrovych a vektorovych bunék je podobna Pavodni rastrovy symbol
muze byt vymazan.

I“ m} i A Ly
Fie [Fopm .1.'5

Stiskem datového tlagitka se zada vztazny bod buiiky.

Nastroj Prevést vodor ovnou buiiku Iﬁ
Slouzi k umisténi buriky, ktera neni natocena, narastrovy origind. Lze ménit jgi rozmeéry.

,E: Fiwwirsl virarovivon baiky

V naSem pripadé to bude znacka neplodné pridy.

Datovym tlagitkem zadame misto vztazného bodu buiiky.

Vektorova busika je o dost mensi neZ rastrova. Spohybem mySi se meni jgi rozmery.




Takto vypada vysledek.

Nastroj Prevést natoéenou buiiku “ﬁf

Slouzi k umisténi natoéené vektorové buiky narastrovou. Jeji rozmeéry |ze také dodatesné ménit.

& rrevest natotenou buks—SSISIY

J= | Biton, rastavent bar
Filtr: [Popis =




5.9 Pievod vektorovych prvkia dorastru

Tento proces je opakem vektorizace, vektorové entity vykresu jsou postupné pievadény narastrové. Konverze je
,Ztrétova", dochazi pii ni u prevadénych prvki ke ztrété fady informaci. Nové vytvorené rastrové linie tak
zapomenou nékteré své pavodni atributy, nelze snimi pracovat jako se samostatnymi prvky; v rastru budou
tvoreny matici pixeli. V prostiedi Descarta se tento postup nazyva razitkovani.

Popis nastroja

Panel nastroji Razitkovat, ktery obsahuje potiebné funkce, otevieme z Raster Manageru volbou
[Nastroje/Razitkovat vektor] nebo vytrzenim z panelu nastrojit Descartes - editovat rastr.

2&*9.?

Nastroj Razitkovat vektor &
Mohou byt konvertovany rizné typy vektorovych prvkia veetné textt nebo bunék.

ERazitkovat vektor S I Ellil

v Fohled:

Zkonvertované prvky jsou pievedeny do aktivniho rastru ve stginé barvé, jakou jsou nakredeny ve
vykresu. Pred spusténim tohoto néstroje musime mit tedy otevien néjaky rastrovy soubor; v opaéném
pifpadé je ve stavovém radku zobrazeno vystrazné hlaSeni a pievod neprobéhne.

=15
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Prvky lze prevadét interaktivné jgich postupnym zadavanim ve vykresu nebo hromadné. Hromadné
budou zkonvertovany prvky vybrané nebo prvky umisténé v ohradg; jsou podporovany pouze ,,vnitini*
rezimy ohrady. Jedna se viak o ¢asové naroény proces, doba zpracovani zévisi na velikosti zadaného
Gzemi.

Priklad: Razitkovani vybranych vektorovych prvka




Viychozi situace se zobrazenymi vektorovymi prvky.

Prvky vybereme a spustime nastroj pro Razitkovat vektor.

Vektorové prvky prevedené do rastru. Vsl edek vypada podobneé, rastrové cary jsou viak vice "zubaté".

Nastaveni par ametr & konver ze

Podedni dvé ikony z tohoto panelu néstrojii poslouzi pii nastaveni parametris konverze. Pokud bychom
konvertovali steiny vektorovy prvek pii rizném zvétSeni pohledu, mél by rastrovy prvek v obou
piipadech rtiznou Siiku; ten, ktery by byl konvertovan v menSim zvétSeni by byl silngjsi. Tento fakt je
dusledkem odlisného chovani vektorovych a ragtrovych dat pti jgich zobrazovani. Pfi opakovaném
zvétSovani pohledu vektorovy prvek pokryva méné pixelt, protoze se neméni sila vektorové cary,
zatimco obrazové body se zvétauiji.

Nastroj Pievzit atributy razitkovani st

Nastroj umoziiuje nastavit konstantni pomér mezi zvétSenim pohledu a rozliSenim rastru. Diky tomu
nebude Sitka zkonvertované rastrové linie zavida na mekitku pohledu. Tyto hodnoty jsou zadany stiskem
datového tlagitka ve zvoleném pohledu. Zménime —li zvétSeni pohledu, musime tento néstroj znovu
spustit.

Nastroj Parametry razitkovani 1
Nastroj slouzi nastaveni atributi rastrovych linii a nastaveni automatického razitkovani.
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V polozce Métitko mizeme zadat ¢iselnou hodnotu, kterou budou vSechny Gdaje o tloust'ce a typu cary
pienasobeny. Vychozi hodnota je jedna.

Stredni ¢ast okna je nejrozsahleisi, umoziuje nastavit atributy rastrovym liniim vzniklych prevodem
vektorovych prvki. MicroStation pouziva nékolik riznych typt éar a Sitek vektorovych linii, které se
nastavuji v panelu nastrojii Atributy. Udaje nastavené v okné Parametry razitkovani budou pouzity pro
jelich vyjadfeni v rastru. V sekci Tloustka ¢ar jsou zobrazeny Udaje o Sitce Sestnacti zékladnich
rastrovych ¢ar. V sekci Typ ¢éry jsou v nékolika sloupcich zobrazeny popisy osmi zékladnich stylu linii.
Polozka Céra udava délku komponenty &ary, polozka Mezera pak mezeru mezi komponentami. Zadanim
nékolika Udajtt mizeme vytvorit dozitgsi linii tvorenou vice komponentami, maximéné mohou byt
pouzity Gtyii pary ¢ar amezer.

V dolni &asti okna je zobrazen piepinat Automatické razitkovani. Je -i zaskrtnut, pak pii umisténi
vektorového prvku do vykresu za pouziti standardnich nastroja MicroStationu je tento prvek automaticky
zkonvertovan do rastru a poté z vykresu smazan. Mizeme tak kredit vektorovymi nastroji pfimo do
rastru.




6 Dalsi operace s rastrovymi soubory

Programové prostiedi MicroStation obsahuje nékolik dalSich nastroj pro praci s rastrovymi soubory. Slouzi ke
sniméani obrazovky a pievodim mezi rastrovymi forméty. Nalezneme je v menu [Pomiicky/Obrazek]. PopiSeme
pouze nékteré.
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Ulozeni pohledu jako obrazku

Nastroj umozni ulozit pohled do rastrového souboru. Je vyuzZivan zejména pii préci s renderovanymi
pohledy ve 3D, pii ukladani 1ze zvalit typ stinovani. Takovy obrazek muze byt pouzit napt. v néjaké
prezentaci.
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Okno obsahuje fadu nastaveni. Lze vybrat pohled, ktery bude ulozen, graficky formét, barevnou hloubku,
typ stinovani, rozliSeni nebo gama korekci. Stiskem tlagitka UloZit je otevieno dalSi okno, které slouzi k
vybéru jména a slozky grafického souboru. Obrazek bude ulozen bez jakychkoli menu nebo pracovnich
nastroji, ktera ho piipadné zakryvaji.




Sej muti obrézku

Slouzi k sgimuti obrazovky, pohledu nebo jeho ¢asti do nekterého z grafickych forméta.

St pokied 1 |
_Hoes | Ndooukds |

Popis polozek nalezneme v nasledujici tabul ce:

Polozka

Popis

Segimout obrazovku

Sgime obrazovku se viemi dia ogovymi boxy.

Seimout vyiez Seme ¢&ast obrazovky se vSemi dialogovymi boxy zadanou
obdé nikem.
Seimout pohled Seime obsah vybraného pohledu se v&emi dialogovymi boxy.

Seimout pohled srémem

Seime vybrany pohled se v&emi dialogovymi okny.

Poté je zobrazeno dial ogové okno Soubor s obrazkem.




Soubor s obrazkem i

Slodky:
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Krom¢ jména souboru, cesty miizeme vybrat format rastrového souboru a parametry komprese.

Podivgme se na ukézku sgimutého pohledu spolecné s dialogovymi okny.

Prevod rastrovych soubor

Pomicka slouzi k prevodu obrazkt mezi riznymi grafickymi formaty. Nastroj pracuje s jednim obrazkem
nebo s vice obrazky, umoziiuje provadét davkovy pievod. Seznam prevadénych obrazki je uveden v
seznamu v horni ¢asti okna.
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Kromé formétu je mozno vystupnimu obrazku nastavit barevnou hloubku, stupei komprese, velikost
vystupniho obrazku ¢i gama korekci, 1ze ho téz prevést do inverznich barev. V piipadé rozsahlych rastrii
muZe byt proces prevodu znatné ¢asoveé narocny.
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Seznam podporovanych grafickych formatai.

Piiklad: Davkova konverze tii rastri

Ukazme s postup konverze tii rastrovych soubort ve forméau JPG do formétu GeoTIFF. Stiskneme
tlagitko Pridat av dialogovém okné Pridat soubory oznagime pievadéné rastry.

Pidat soubor(y) —

Soubor  Adresar

 Pipojenit zoubor

Soubory:
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Po stisknuti tla¢itka OK jsou rastry piidany do seznamu.
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Stiskem tlagitka Prevést zahajime davkovy prevod. V diaogovém okné jsou zobrazeny informace o
pievedenych rastrovych souborech.

Probiha davkovy prevod 1
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