Céast 2
Kompozice v nepravych barvach
Datové formaty
Nerizena klasifikace

Popis vyuziti pasem Landsat TM
Vhodnost kombinaci pasem TM
Datové formaty

Klasifikace obrazu
e Nerizena klasifikace
e Rizend klasifikace

© Jakub Langhamr 2003 Aplikace VT ve FG




n Spektralni zvyraznéni
e barevna syntéza R-G-B
e pfirozené barvy:
™ 3-2-1
nepravé barvy:
kombinace dal$ich kanald

cil: zobrazeni prvku obrazu, L
nepostrehnutelnych ve V|d|telnych
pasmech

kombinace ruznych pasem vhodna
pro rizné Gcely
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T™M4 TM5 TM6 T™M7
Near-IR Mid-1R1 Thermal Mid-IR1

viditelna ¢ast spektra infradervena cast spektra

Aplikace VT ve FG

n TM1 (viditelné pasmo, modra)
e maly kontrast
e znacné ovlivnéni rozptylem v atmosfére

n Vyuziti
e odlieni vegetace a holé pudy
e odli$eni rdznych typu lesa
e identifikace antropog. tvarQ

n zastavéné plochy
» plochy ovlivnéné téZzbou
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n TM2 (viditelné pasmo, zelena)
e ovlivnéni rozptylem v atmosfére

e spektrum v intervalu maximalni
odrazivosti vegetace

n Vyuziti
e mapovani vyskytu vegetace

Aplikace VT ve FG

n TM3 (viditelné pasmo, cervena)

e ovlivhovan pohlcovanim zareni
chlorofylem

n Vyuziti
e mapovani prub&hu komunikaci
e mapovani ploch bez vegetace
Ve 7 Vé (o]
e odlisovani druhu vegetace
e urcovani mnozstvi zelené hmoty
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n TM4
e blizké infraCervené pasmo

n Vyuziti
e identifikace vodnich ploch
e mapovani pudni vihkosti
e vypocet vegetacnich indexy

Aplikace VT ve FG

n TM5
e stfedni infraCervené pasmo
e maly vliv atmosféry

n Vyuziti
e odliSeni rliznych druhl vegetace a
holych pud
e mapovani pudni vlhkosti
e vypocet vegetacnich indexy
e odliSeni snéhu od oblacnosti
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n TMG6
e infraCervené termalni pasmo
e termalni radiace povrchu
* nizké prostoroveé rozliseni

n Vyuziti
e teplotni parametry krajiny
e teplotni stres rostlin
e vidhovy deficit

© Jakub Langha 003 Aplikace VT ve FG

n TM7
e stredni infraervené pasmo

n Vyuziti
» geologické aplikace - rozli§eni minerall
a hornin
¢ vlastnosti pfldnl'ho pokryvu
e Spatné vyuziti pro rozliSeni vegetace
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TFida povrchu T™M-1 TM-2 TM-3 TM-4 TM-5 TM-7
B G R NIR MIR1  MIR2
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Zobrazeni v
pFirozenych barvach,
nevhodné pro
vétsinu aplikaci s
vyjimkou odliseni
sedimentli ve vodé.

ce VT ve FG



ﬁf&ﬂé ™™ 4-3-2

Optimalni pro
lokalizaci
zastavénych oblasti,
hranic zemédélské
pldy, vody a padni
pomeéry.

™ 5-3-2

NepfFilis§ vhodna
kombinace pro
vétsinu aplikaci.




Vhodna kombinace
pro odliSeni riznych
druhti vegetace,
odliseni hranice vody
a vegetace, padni
pomeéry a identifikaci
intravilanu.

ce VT ve FG

™™ 4-5-3

Vhodna kombinace
pro Fadu aplikaci,
zejména odliseni

intravilana,
zemédeélské pldy,
riznych druh
vegetace, ptdni
pomeéry a struktury
hydrografické sité.




Kombinace s
omezenou
pouzitelnosti.
Vhodna pro
identifikaci sidel,
pidnich poméra a
vodnich ploch,
nevhodné pro
odliSeni zemédélské
pady a réznych
druhti vegetace.

ace VT ve FG

™ 7-4-3

Kombinace s
omezenou
pouzitelnosti.
Vhodna pro
identifikaci hranic
zemeédeélské pady a
vodnich ploch, méné
vhodna pro odliseni
ptidnich pomérd a
intravilanu.

ice VT ve FG
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Identifikovany jev TM- TM- TM- TM- TM- TM- TM-
432 321 532 543 453 345 743

Zastavéné oblasti 1-2 1 1-2
4

Obsah sediment( ve |2 1 3

vodé

UspoFadani fieni sité |8
i 3 5 1

4 3

vegetace

i poriy |}
L
EXERER
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Hranice zemédélské
o
pudy
2003

© Jakub Le

BIL (Band Interleaved by Line)
LAN, IMG (Erdas

BSQ (Band Sequential)

BIS (Band Interleaved by Sample)
BIP (Band Interleaved by Pixel)
ECW (ER Mapper)

PIX (PCI)

MrSID

GeoTIFF
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R
n BIL X BSQ
e Dva nejbéznéjsi formaty v DPZ
e Hruba data, pro definici geometrie, poctu
pasem, barevné hloubky, souradnic atp.
potrebuji hlavicku
e Rozdil ve zplsobu uloZeni dat:

RGBRGBRGBRGBRGB
RGBRGBRGBRGBRGB

RGBRGBRGBRGBRGB

Aplikace VT ve FG

n Export barevné kompozice do tiffu
e cely obraz
e vyrez

n Import z tiffu
e separatni soubory pro TM1-7
e link to active window

n Zména formatovani
e uloZeni v jiném formatu (BIL, BSQ, hlavicky)

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG
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e uloZeni v jiném
formatu (BIL,
BSQ, hlavicky) g
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n Export barevné
kompozice do
tiffu
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e cely obraz Bwdiwst Bl Ba 8
o vyrez

Dt (a0 =
Dt
T e

I st gt i bt

Trarsiza Dl -

i o ol vk st channed daeptene
B o ot een |1

B lorwssk [E1L -6 arsd intusarva by Lra

© Jakub Langhammer, 2003



n Nerizena klasifikace

» Rizena Klasifikace

n Interpretace a hodnoceni vysledk{

Aplikace VT ve FG

n Nerizena klasifikace

e pomoci matematickych algoritmi vytvofime
spektralne separovene kategorie, kterym podle
podpurnych dat (mapa, terén, letecké foto)
prirazujeme funk¢ni vyznam

e nejprve definujeme informacni kategorie
(legendu) a pak zkoumame jejich spektralni
odlisnost

© Jakub Langhamr 2003 Aplikace VT ve FG
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n Vychozi predpoklad:
e pixely, patfici stejnému povrchu jsou ve
vicerozmeérném prostoru blizko sebe
e pixely, patrici odliSnym kategoriim povrchu
jsou od sebe vzdaleny

n Vysledek nerizené klasifikace:
aspektralni tridy
informacni hodnota trid se urCuje
nasledné podle podplrnych dat

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG

n Agregovani pixeld v obrazu do skupin s
obdobnymi spektralnimi vlastnostmi v
jednotlivych pasmech

n Agregace probiha na zakladé tendence
vytvaret shluky ve vicerozmernem
prostoru

n Metody vicerozmeérné statistické analyzy -
shlukové metody (clusterova analyza)

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG



Priklad spektralnich trid:

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG

n Princip shlukovani

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG
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K-means
¢ Nejjednodussi algoritmus
e zadani poctu shlukd a parametrQ shlukovani (pocet
iteraci nebo prah zmény poctu pixelu)
1. Algoritmus vypoc&ita stfedy shlukd
2. Pixely pfifadi ke shlukiim, k nimz maji nejblize

ISODATA

e RozSifeny algoritmus K-means - umoznuje ménit
shluky v pribé&hu iteraci
n  Shluky, které se stanou heterogenni se rozdéli
n  Shluky, které jsou blizko sebe se slouci
n  Shluky s malym poétem pixell se rozpusti do ostatnich

Aplikace VT ve FG

n Vyhody:

e Spektralnich trid je v obraze vic, nez lze
vizudlné nalézt — nefizena klasifikace
proto Casto odhali jemné rozdily mezi
navenek pribuznymi tfidami - napr.
poskozené stromy, odliSnou vihkost
ploch apod.)

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG
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n P‘I:iklad
e Frymburk.lan
e Processor - Cluster
e ISODATA

e 5 clusters
98% convergence
8 pixel minimum size
e Channel - subset
2-4-5
e \Write to:
cluster mask file

Overlay |:> :

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG

Popis trid
Zména barevnosti
Zvyraznéné zobrazeni

Klasifikace s jinymi
parametry

e vice/méné clustery

e jiné prahové hodnoty
e jind pasma

© Jakub Langhammer, 2003 Aplikace VT ve FG
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n File — Open
n File Type
- Thematic

Jakub Langhammer,
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n Clusterova analyza
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R
Popis trid
Zmeéna barevnosti
Zvyraznéné zobrazeni

Klasifikace s jinymi
parametry
e vice/méné clusterd

e jiné prahové hodnoty
e jina pasma

Aplikace VT ve FG
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